


 

 

Zipper 
 

Porcentaje de retorno al jugador (Return To Player) 
El porcentaje de retorno al jugador (RTP) asciende a un 96,00% en el juego 
independiente. Este RTP representa el porcentaje teórico de dinero que el jugador 
se podrá llevar a largo plazo en un juego. 
 

Instrucciones del juego 
 
ZIPPER es un juego con 5 rodillos, cada uno con 3 símbolos visibles y 5 o 10 líneas 
de premios seleccionables. La apuesta es de 0,05 € a 4,00 € (o el equivalente de 
moneda). 
 

Premios 
· Todos los premios son válidos para las combinaciones de símbolos del mismo 

tipo. 
· Todos los premios son válidos en las líneas visualizadas excepto los símbolos 

Scatter <SOMBRERO> que ganan en cada posición. 
· Todos los premios valen de izquierda a derecha, excepto <SOMBRERO>. 
· <PELOTA> es un símbolo Wild y sustituye todos los símbolos excepto 

<SOMBRERO>. 
· Sólo se da el premio mayor en cada línea. 
· Los premios en las líneas diferentes se adicionan. 
· Los premios Scatter se adicionan a los premios de líneas. 
· Los premios de líneas se multiplican con la apuesta de cada línea. 
· Un funcionamiento erróneo anula el juego y los premios. 
 

Juego gratis 
· 3 veces <SOMBRERO> da 6 juegos gratis. 
· 4 veces <SOMBRERO> da 12 juegos gratis. 
· 5 veces <SOMBRERO> da 24 juegos gratis. 
· En los juegos gratis pueden ganarse todavía más juegos gratis. Para esto se dan 

adicionalmente para 1 vez <SOMBRERO> 1 juego gratis y para 2 veces 
<SOMBRERO> 3 juegos gratis. 

· En los juegos gratis o cuando se ganan juegos gratis, se ejecuta para cada 
<SOMBRERO> que aparezca en la pantalla la siguiente inserción: 

o En cada rodillo se inserta un símbolo <PELOTA> entre el símbolo superior 
y el símbolo medio del juego de rodillos actualmente visible. 

· Las inserciones se borran al final de los juegos gratis. 




