


xWays 

 
 

            El símbolo xWays puede caer en los tres rodillos del medio. 

            Propiedades del símbolo xWays: 

                 

                - Revelará un símbolo normal al azar. 

                 

                - Si hubiera más de un símbolo xWays, todos los símbolos xWays revelarán el mismo 

símbolo. 

                 

                - El tamaño del símbolo xWays puede ir de 2 a 4 símbolos. 

             

         

 

 

xSplit Wilds 

 
 

            Los símbolos xSplit Wild solo pueden caer en la partida base en los tres últimos rodillos. 

            Los símbolos xSplit Wild dividen todos los símbolos a la izquierda en la misma fila y 

duplican ese símbolo. Si un símbolo se divide más de una vez, se mostrará con un 

multiplicador. 

            Cuando los símbolos xSplit Wilds dividen a los símbolos xWays, el multiplicador de 

xWays se duplicará en cada división. 

            Configuración de xSplit Wild en los rodillos: 

                 

                - Solo un xSplit Wild en el tercer rodillo. 

                 



                - Dos xSplit Wilds apilados en el cuarto rodillo, lo que significa que pueden caer en 2 

filas durante un giro. 

                 

                - Tres xSplit Wild apilados en el quinto rodillo, lo que significa que pueden caer en las 

3 filas durante un giro. 

             

            Si caen símbolos xSplit Wild, se convierten en símbolos Wild normales y se pueden 

dividir con otro xSplit Wild. 

         

 

 

Scatter 

 
 

            El símbolo Scatter puede caer en los rodillos 2, 3, 4 y 5. 

            Un símbolo Scatter no se divide por xSplit Wild, sino que se convierte en un símbolo 

Super Scatter. 

            Obtener 3 o más Scatters activará los Bunker Raid Spins. 

            Propiedades de Super Scatter: 

                 

                - Si se activa Bunker Raid Spins, la posición del Super Scatter y las posiciones 

debajo de él se convertirán en símbolos xWays pegajosos. 

                 

                - Si no se activa Bunker Raid Spins, el Super Scatter se convertirá en un símbolo 

xWays en su posición. 

             

 

         

 

 

 

 

 

 

 

 

Bunker Raid Spins - Wasteland Spins 



 
 

            3 o 4 símbolos Scatter/Super Scatter activan 7 o 10 Bunker Raid Spins 

respectivamente. 

            Durante Bunker Raid Spins, si cae el símbolo xWays, se queda pegajoso durante el 

resto de la función. 

            Super Scatters convierte sí mismo, y los símbolos debajo de él, en símbolos xWays al 

entrar en este modo. 

            Cada nuevo símbolo xWays que caiga concederá +1 giro. 

            Cada nuevo símbolo xWays que se obtenga caerá a la posición más baja no ocupada 

por un símbolo xWays en el rodillo, y se fusionará con cualquier símbolo xWays que ya esté 

pegajoso. 

            Subida de nivel de Hoarder: con cada tercer símbolo xWays que se recoja, se alcanza 

un nuevo nivel de Hoarder. 

            Wasteland Spins es el nivel final con el número máximo de xWays recogidos y solo 4 

símbolos diferentes en los rodillos. 

            Premios por nivel: 

                 

                - Nivel 1 de Hoarder: 3 xWays recogidos: El símbolo de personaje y el símbolo de 

objeto de menor premio se eliminan de los rodillos. 

                 

                - Nivel 2 de Hoarder: 6 xWays recogidos: El símbolo de personaje y el símbolo de 

objeto con el segundo menor premio se eliminan de los rodillos. 

                 

                - Nivel 3 de Hoarder: 9 xWays recogidos: El símbolo de personaje y el símbolo de 

objeto con el tercer menor premio se eliminan de los rodillos. 

             

         

 

 

 

 

 

 

 

King of Waste 



 
 

            El pago máximo de la partida es 11 030 veces la apuesta base. 

            Cuando el premio total supere esta cantidad, finalizará la ronda de la partida y se 

concederán 11 030 veces la apuesta base. 

         

 

 

        Reglas del juego 

         

    xWays Hoarder xSplit es un máquina tragaperras con las siguientes funciones: 

    - xWays 

    - xSplit Wilds 

    - Bunker Raid Spins - Wasteland Spins 

    Una máquina tragamonedas animada con 5 rodillos, 3 filas y 13 símbolos. 

    De 243 a 95760 formas de ganar. 

    Un símbolo Wild sustituye a cualquier otro símbolo excepto a Scatter. 

    Un símbolo Wild sustituye a la combinación ganadora más alta posible según la tabla de 

premios. 

    Las combinaciones ganadoras se pagan de izquierda a derecha. 

    Se pagan los premios coincidentes en múltiples combinaciones. 

    Las combinaciones ganadoras y los pagos se realizan de acuerdo con la tabla de pago. 

    Dependiendo del modo de juego (juego principal o cualquier otro modo de bonificación), se 

utilizan diferentes configuraciones de rodillos. 

    El retorno teórico de un jugador para este juego es del 96,14%. 

    El retorno teórico para el jugador por la compra de la función Bunker Raid Spins 3 Scatter es 

del 96,38%. 

    El retorno teórico para el jugador por la compra de la función Bunker Raid Spins 4 Scatter es 

del 96,38%. 

    El retorno teórico para el jugador por la compra de la función Bunker Raid Spins 3 Super 

Scatter es del 96,68%. 

    El retorno teórico para el jugador por la compra de la función Random Bunker Raid Spins es 

del 96,50 

    El pago máximo simulado es 11030 veces la apuesta 1:14000000 rondas). 

 

Error de funcionamiento en el hardware o en el software, se reembolsarán todas las apuestas 

que fueron afectadas.  



    El avance del juego se guarda durante 6 meses.  

    Las rondas del juego que no finalicen antes de 90 días se cerrarán automáticamente. 

Cualquier premio acumulado durante esa ronda de juego se abonará.  

    Las rondas del juego que no finalicen antes de 24 horas se cerrarán automáticamente. 

Cualquier premio acumulado durante esa ronda de juego se abonará.  

      El juego automático activa el juego para un número de rondas seleccionado, o cuando se 

cumplen cualquiera de los criterios de configuración del juego automático avanzado.  

      Cuando se cambie la configuración automática del juego durante una ronda, todos los 

ajustes surtirán efecto una vez que se complete la ronda o la característica del juego.  

      Algunas características automáticas del juego pueden ser obligatorias en algunas 

jurisdicciones.  

 




