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INFORMACION DE JUEGO - TWENTY-ONE

ACERCA DEL JUEGO

TWENTY-ONE es un juego donde el objetivo es que la suma de todas tus cartas descubiertas
seaigual a 16, 17, 18, 19, 20 o 21. Primero, elige el numero de cartas con el que deseas jugar.
Cuando pulsas el botén APOSTAR, tus cartas se muestran y se suman para obtener el
resultado final. jJuega con 7 cartas para tener la oportunidad de ganar el premio maximo de
1500 veces tu apuesta!

FUNCIONES

Cuando pulses APOSTAR, las cartas se daran la vuelta. Todas las cartas se extraen del mismo
mazo estandar de 52 cartas. Una vez reveladas, las cartas tendran los siguientes valores:
e Cartas con los numeros del 1 al 10: El valor es el mismo que el nimero que esta escrito
en la carta
Jota, Reina y Rey: El valor es 10
As: El valor es 1 u 11, dependiendo de lo que sea mas beneficioso para el jugador

MENU DE AJUSTES

Puedes configurar los ajustes del juego en el menu de ajustes.
El jugador puede elegir jugar entre 2 y 7 cartas. El numero de cartas seleccionado cambia los
valores de los multiplicadores en la tabla de pagos.

NUMBER OF CARDS

: Il -

AMOUNT

v

PANTALLA DE PAGOS

En el juego se muestra una tabla de multiplicadores. Estos multiplicadores muestran cuanto
ganaras si la suma total de todas tus cartas es igual a 16-21. La cantidad real que se obtiene se
calcula multiplicando el nivel de apuesta por el multiplicador adquirido.



16 0.1x 19 1.2x
17 0.6x 20 2Xx

‘s 0.8x 2' 7

APUESTA

Pulsa APOSTAR para mostrar las cartas.

RETORNO AL JUGADOR

El retorno al jugador en este juego es del 98%. Este porcentaje se calcula de forma
determinista mediante un modelo de probabilidad tedérico. Se ha verificado mediante la
ejecucion de 10.000.000.000 simulaciones.

El premio maximo para este juego es de 1500 multiplicado por la apuesta.

FORMAS DE GANAR

iGanas cuando la suma de todas las cartas reveladas sea igual a 16, 17, 18, 19, 20 o 21!

GENERAL

SALDO

Tu saldo actual se muestra en la pantalla SALDO. El saldo, apuestas y ganancias aparecen en
la divisa elegida por el jugador.

APUESTA

Pulsa APOSTAR para mostrar las cartas.

Los niveles de apuesta permitidos para este juego van entre 0,10€ y 100,00€.

JUEGO AUTOMATICO

Con el Juego automatico podras jugar varias rondas de juego automaticamente. Pulsa el boton
JUEGO AUTOMATICO y elige un nimero de rondas de juego para iniciar esta funcion. Se
muestra el nimero de giros restantes. Pulsando el boton DETENER se para el Juego
automatico.

CONFIGURACION AVANZADA DE JUEGO AUTOMATICO



La configuracion avanzada de Juego automatico permite al jugador elegir el numero de
jugadas, el limite de pérdidas total de la sesion y el limite de ganancia individual. La funcion de
juego automatico se detendra cuando se exceda cualquiera de los limites seleccionados.
JUGADA TURBO

La funcién Jugada turbo se usa para lograr la ronda de juego mas rapida posible (no disponible
en todos los operadores y jurisdicciones). La Jugada turbo se activa desde el menu.

INFORMACION ADICIONAL

Ademas de las funciones ya descritas, la barra en la parte superior de la pantalla de juego
muestra el saldo actual en la divisa seleccionada, la cantidad a pagar si hay una ganancia y la
cantidad apostada ultima/actual.

JUEGO INTERRUMPIDO

En caso de desconexion, una ronda previamente iniciada que ha quedado interrumpida puede
reanudarse inmediatamente volviendo a iniciar la partida. Los resultados de una ronda
completa (en la que se interrumpio la visualizacidn de los resultados) solo volvera a mostrarse
dentro del juego en caso de ser rondas ganadoras, pero todas las rondas de juego pueden
revisarse en el Historial de juego. Cualquier cantidad apostada a un juego inacabado
permanecera en pausa hasta que completes el juego o se anule como resultado de inactividad
en la cuenta o mantenimiento del sistema. Cuando una partida inacabada se anula, tu apuesta
se reembolsara a tu cuenta. Cuando una partida inacabada se anula, tu apuesta se
reembolsara a tu cuenta. Las ganancias obtenidas en rondas de juego inacabadas en las que
el jugador no pueda influir mas en el resultado de la partida se acreditaran automaticamente en
la cuenta del jugador en 1 dia. Rondas de juego nunca seran afectadas por errores externos
imprevistos debidos a hardware, ancho de banda, problemas con la red o similares. Las rondas
del juego seran almacenadas y completadas por el jugador mas adelante, o se cerrarany la
apuesta sera reembolsada al jugador. Si tras 30 dias no se ha reanudado una ronda de juego
incompleta, esta se cancelara y la apuesta se reembolsara.

HISTORIAL DE JUEGO

El resultado de un juego finalizado puede verse en el Historial de juego de forma inmediata tras
cerrar la ventana de juego. Los resultados de juegos sin finalizar no se muestran en el Historial
de juego.

TERMINOS Y CONDICIONES GENERALES

- El mal uso o fallo anula todos los pagos y juegos.
- Cualquier representacion visual de un dispositivo fisico (carrete, ruleta de la fortuna o similar)
no representa un dispositivo fisico “real” y las probabilidades de que pare en una determinada



posicién la determina el generador numeérico aleatorio del juego, y no el numero de posiciones
en cada dispositivo.

DICCIONARIO

Diccionario de palabras/simbolos que no se han traducido a todos los idiomas en el juego.
Free spins (FS) - Giros Gratis

Multiplier - Multiplicador

Wild - Wild

Scatter - Scatter

Sticky - Fijo

Bonus game - Juego de Bonus

Max win - Premio maximo
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