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REGLAS DEL JUEGO

A continuacion se incluye la relacién del juego para homologar:

TRIPLE FU LU SHOU

Nombre TRIPLE FU LU SHOU ‘
Fabricante Red Rake Gaming

Version TRIPLE FU LU SHOU

Variante Maquinas de Azar

Geometria 5x3

Tecnologia HTML5

Componente de habilidad No existen ningin componente de habilidad

Botes progresivos No estd conectada a ningun bote progresivo

Rondas de bonus Este juego tiene de una ronda de bonus consistente en

tiradas gratuitas

Porcentaje de retorno 94,2%

Porcentaje de retorno 94,2%

(Comprar Bonus)

Modo automatico Si existe modo automatico con un maximo 100 tiradas

automaticas

REGLAS DEL JUEGO

= TRIPLE FU LU SHOU es una maquina tragaperras con 5 rodillos y 3 filas que cuenta con 10 lineas.
= Elbotdén de JUGAR hace una tirada con la apuesta seleccionada.

= Al pulsar AUTOSPIN jugards automdaticamente con el nimero seleccionado de tiradas.

= Encaso de que una combinacion de simbolos pudiese dar mas de un premio, esa combinacién
se premiara con la configuracién que produzca el multiplicador mas alto.

= Las combinaciones ganadoras y los pagos se deciden segin la TABLA DE PREMIOS. Los premios
gue aparecen en esta tabla tienen el valor de la divisa con la que se estd jugando en esos
momentos.

= El simbolo Wild puede sustituir a cualquier otro simbolo excepto simbolos de monedas.
= El simbolo Wild solo aparece en los rodillos 2, 3, 4 y 5.

= Sien latirada aparece al menos un simbolo de moneda azul, podria dispararse la mecanica
"Extra Spin".

= Sien latirada aparece al menos un simbolo de moneda roja, podria dispararse la mecanica
"Double Reel".

= Sjen latirada aparece al menos un simbolo de moneda verde, podria dispararse la mecdnica
"Multipliers".

= Cada dios chino encima de los rodillos recoge los simbolos de monedas de su mismo color.
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* La combinacidn de simbolos de monedas que activa el minijuego determina las mecanicas
concedidas.

* Los simbolos de moneda indican el premio que conceden.

» Este juego incluye elementos visuales sobre los rodillos que cambian a medida que juegas. Estos
elementos tienen fines de entretenimiento y no influyen en la activacion de funciones.

MONEDAS DE LA FORTUNA
»= Se conceden 3 respins al inicio del minijuego.

* El minijuego termina cuando no quedan respins o todas las celdas en los rodillos estan llenas de
simbolos de monedas doradas.

= Cuando termina el juego los valores de todos los simbolos de moneda dorados se sumany se
paga el premio total.

* Cada nuevo simbolo de moneda dorada resetea el nimero de respins a 3.

» La aparicién aleatoria de monedas doradas con los textos Mini, Minor o Major concede su
premio correspondiente.

* El premio Mini premia 15x, el premio Minor premia 50x la apuesta, el premio Major premia 150x
la apuesta y el premio Grand premia 1000x la apuesta.

= Rellena todas las casillas en el minijuego y consigue el premio Grand.
EXTRA SPIN
= Al empezar el minijuego, la mecanica "Extra Spin" incrementa el nimero de respins a 4.

»= Cada nuevo simbolo de moneda dorada resetea el nimero de respins a 4 durante la mecanica
"Extra Spin".

DOUBLE REEL

= Alinicio del minijuego, la mecanica "Double Reel" afiade un segundo juego de rodillos
independiente.

» Todos los simbolos de monedas doradas se duplican en el segundo juego de rodillos.
»= Cada juego de rodillos tiene su contador de respins independiente.

* La mecanica de multiplicadores puede lanzarse independientemente en cada rodillo mientras
"Double Reel" estd activada.

MULTIPLIERS

* La mecanica "Multipliers" afiade aleatoriamente multiplicadores entre 2x, 3x o 5x a cualquier
simbolo de moneda dorada presente en los rodillos.

* Enunsimbolo de moneda dorada sélo puede caer un multiplicador por spin.
= Elvalor de un multiplicador que cae en una casilla con multiplicador previo se suma con este.

»= Elvalor de los multiplicadores se aplica al terminar el minijuego.
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BOTONES

BOTON JUGAR. Haz dic para hacer una tirada con |2 apuesta selecdionada.

Haz clic para iniciar el juego automatimments, Selecciona el nimers de tiradas automdticas.
Utiliza el selector de apuesta para medificar |a apuesta total.

Haz clic para ver la TABLA DE PREMIDS.

COMPRAR

BONUS Presionar el botdn "Comprar Bonus" le parmite a un jugador comprar bonus.

129,35 €

Haz dic en el botdn para ver las opciones del MENL:

HISTORICO Consulta el histdrico de jugadas.
AYUDA Ver "Reglas del Juego®.

SALIR Pulsa para salir del juego.

Haz dlic para activar o desactivar los sonides del juego.

Para una mejor experienca de juego utiliza PANTALLA COMPLETA.

Haz dlic para abrir el histérico de apuestas (REPLAY ).
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FREE ROUND BONUS

Los FRBs (Free Round Bonus) son rondas que puedes disfrutar sin coste alguno. Los FRBs son dados
por el operador del casino, no por el juego. Si dispones de FRBs se te comunicara al cargar el juego y
ademas se mostrara una ventana de aviso cuando los FRBs se agoten para notificarte que la préxima
partida que juegues tendra el coste de la apuesta establecida. El valor de la apuesta no es modificable
y las reglas de las partidas son las mismas que en el modo de juego normal.

VENTANAS FRBS FUNCION

Tienes 20 tiradas de regalo

& i Ventana con notificacion de FRBs disponibles.

Tiradas de regalo finalizadas

Las praximas liradas se realizaran con dinero de lu
cuenta

B rted s A e
el Ventana de aviso de finalizacion de FRBs.
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TABLA DE PREMIOS

TABLA DE PREMIOS (X)

Las ¢ i iones son vali desde el carrete mas a la izquierda hasta la derecha en carretes
consecutivos.

Si 999®e 2008® L0000

En caso de que una linea pudiese dar mas de un premio, esa linea se premiara con la combinacién que
produzca el premio mas alto.

ﬁb en una linea de premio substituye a todos los simbolos excepto:

eee®

& er

El simbolo Wild solo aparece en los rodillos 2, 3, 4y 5.

MONEDAS DE LA FORTUNA

Consigue simbolos de monedas AZULES, ROJAS y VERDES para tener la probabilidad de lanzar el
minijuego de Bonus con las mecanicas EXTRA, DOUBLE or MULTIPLIERS.
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Si en la tirada aparece al menos un simbolo de moneda verde, podria dispararse la mecanica
"Multipliers™.

Si en la tirada aparece al menos un simbolo de moi X ' azul, podria dispararse la mecanica "Extra Spin".

Si en la tirada aparece al menos un simbolo de moneda roja, podria dispararse la mecanica "Double
Reel™

Cada dios chino encima de los rodillos recoge los simbolos de monedas de su mismo color.

La combinacion de simbolos de monedas que activa el minijuego determina las mecanicas concedidas.
Los simbolos de moneda indican el premio que conceden.

Se conceden 3 respins al inicio del minijuego.

[T 21 3]

Si la mecanica "Extra Spin” esta activa se conceden 4 respins al inicio del minijuego.

| =27 37| 9%

El minijuego termina cuando no quedan respins o todas las celdas en los rodillos estan llenas de
simbolos de monedas doradas.

Cuando termina el juego los valores de todos los simbolos de da dorados se suman y se paga el
premio total.

da dorada resetea el numero de respins a 3.

PREMIOS MINI, MINOR, MAJOR Y GRAND

La aparicion aleatoria de monedas doradas con los textos Mini, Minor o Major concede su premio
correspondiente.

El premio Mini premia 15x, el premio Minor premia 50x la apuesta, el premio Major premia 150x la
P ta y el pr io Grand premia 1000x la apuesta.

Rellena todas las casillas en el minijuego y consigue el premio Grand.
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EXTRA SPIN

Al empezar el minijuego, la mecanica "Extra Spin

ncrementa el namero de respins a 4.

[T Il 2 [ 3 l=4¥]

Cada nuevo simbolo de moneda dorada resetea el namero de respins a 4 durante la mecanica "Extra
Spin".

DOUBLE REEL

Al inicio del minijuego, la mecanica "Double Reel” afiade un segundo juego de rodillos independiente.
Todos los simbolos de monedas doradas se duplican en el segundo juego de rodillos.

La mecanica de multiplicadores puede lanzarse independientemente en cada rodillo mientras "Double
Reel” esta activada.

MULTIPLIERS

La mecanica "Multipliers" aiiade aleatoriamente multiplicadores entre 2x, 3x o 5x a cualquier simbolo de
moneda dorada presente en los rodillos.
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En un simbolo de moneda dorada sélo puede caer un multiplicador por spin.

El valor de un multiplicador que cae en una casilla con multiplicador previo se suma con este.

El valor de los multiplicadores se aplica al terminar el minijuego.

LINEAS DE APUESTA

Cualquier fallo de funcionamiento anula todos los premios y jugadas.
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