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Tower Of Atlantis™

Acerca de este juego

Una tragaperras de video de 5 tambores y 4 filas.

El objetivo del juego consiste en hacer girar los tambores para que los simbolos formen diferentes
combinaciones.

Las combinaciones ganadoras aparecen resaltadas en los tambores y se otorga un pago.

Controles del juego

Algunos ajustes y funciones podrian no estar disponibles en este juego.

Al tocar o hacer clic en los tambores se detiene el giro de tambores actual. Esto no influye en los resultados de la
tirada.

Botdn de juego automatico: muestra las opciones de juego automatico.
Botén Banca: muestra la pagina de la banca.

Boton Apostar: muestra las opciones para cambiar la apuesta actual.
Apuesta: muestra la cantidad total apostada.

Botdn de inicio: sale del juego.

Botén Modo zurdo: activa el modo zurdo.

Botén de menu: muestra opciones adicionales del juego.

Botén de tabla de pago: muestra las tablas de pago y la reglas del juego.

Botoén Tirada rapida: activa la opcién de tirada rapida para resolver las tiradas mas rapido. Esto no influye en los
resultados de la tirada.

Botdn de tirada: inicia un giro de tambores.

Saldo: muestra los saldos actuales.

Barra espaciadora: al pulsar esta tecla se inicia una tirada. Esto no influye en los resultados de la tirada.
Boton Parar: detiene el giro de tambores actual. Esto no influye en los resultados de |a tirada.

Ganancia: muestra la ganancia mas reciente.

Movimiento de fondo: activa el movimiento de fondo.

Mensajes de tutorial: activa los mensajes de tutorial.

Barra de volumen: use la barra de volumen para ajustar el volumen.

Boton Volver: regresa al juego.

Juego automatico

Algunos ajustes y funciones podrian no estar disponibles en este juego.
El juego automatico permite jugar automaticamente un niumero de tiradas definido.

Limite de pérdidas: define un limite de pérdida para la sesién de juego automatico. El juego automatico termina si
el saldo esta por debajo de esta cantidad.

Las tiradas se juegan con la apuesta seleccionada actual.
Esta funcion solo esta disponible en el juego base.
El nimero de tiradas restantes en la sesién de juego automatico se muestra en el juego.

Tiradas: define el nimero de tiradas para la sesién de juego automatico. El juego automatico termina cuando se
completan estas tiradas.

Apuesta total: define el valor de la apuesta actual.
Botdn de parar juego automatico: termina la sesién de juego automatico actual.
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Botén de juego automatico: muestra las opciones de juego automatico.

Partidas gratis

Una oferta de partidas gratis es un niumero de tiradas de partidas adicionales otorgadas a un jugador.
Cada oferta tiene un numero de referencia unico.

Los gestores del juego son quienes definen la configuracién de apuestas y no se puede modificar.
Las ganancias se afiaden al saldo de bonificacién o saldo de dinero, segun la oferta.

Una oferta se puede jugar ahora, jugar mas tarde o rechazar.

Seleccione Jugar ahora para aceptar la oferta y empezar a jugar.

Solo se puede jugar una oferta cada vez.

Seleccione jugar mas tarde para posponer la oferta.

Una oferta pospuesta volvera a estar disponible al volver a acceder al juego.

Seleccione el icono de la papelera para descartar la oferta.

Para volver a abrir una oferta descartada hay que ponerse en contacto con los gestores del juego y proporcionar
el nimero de referencia.

Cuando una oferta se ha completado, descartado o ha vencido, se muestra la siguiente oferta disponible.
Cada oferta tiene una fecha y hora de vencimiento; si no se juega antes de ese momento, ya no estara disponible.
Seleccione el icono de informacion para ver la informacion de la apuesta y la fecha y hora de vencimiento.

Informacion adicional

Algunos ajustes y funciones podrian no estar disponibles en este juego.

Los fallos de funcionamiento anulan todas las partidas y todos los pagos.

Cualquier cambio realizado en las reglas del juego se llevara a cabo segun los requisitos de la normativa vigente.
Si se desconecta, se mostrara el estado final del juego al regresar.

El saldo se actualiza con la cantidad ganada o perdida.

Se muestran los resultados de la dltima partida jugada.

Si una solicitud no llega al servidor antes de la desconexion, se mostraran los resultados de la partida anterior
jugada.
Se pueden continuar las funciones en curso que requieran interaccion o seleccion.

Si no regresa para completar la partida en un plazo de 90 dias, la partida se invalidara y se le devolveran todas las
apuestas sin confirmar.

Cada tirada cuesta una cantidad de apuesta total.

Devolucidn al jugador

La devolucion al jugador (RTP) es el porcentaje estadistico y tedrico del total de dinero apostado en un juego que
se paga como ganancias a lo largo del tiempo.

Segun cual sea el juego que esté jugando, el valor de RTP se puede definir como un Unico valor para todo el juego
o puede depender de la etapa o el modo de juego.

Inicialmente, los valores se calculan dividiendo los pagos totales posibles entre los resultados totales posibles
que estan disponibles en el juego.

Inicialmente, los valores se calculan dividiendo los pagos totales entre las apuestas totales a partir de una
simulacién de numerosas rondas de juego.

Los valores reflejan el devolucién maxima esperada y no cambian.

La probabilidad de activar determinados eventos del juego puede cambiar durante la mecanica de juego
dependiendo del estado del juego actual o del progreso.

RTP: 94,22 %.
RTP con bonificaciéon de compra: 94,32 %.
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RTP con compra de superbonificacion: 94,27 %.

General

El juego base incluye un tablero formado por 5 tambores, con 4 filas de simbolos cada uno y 63 lineas activas.

3 0 mds simbolos iguales en una linea de pago y en tambores adyacentes, comenzando por el tambor del
extremo izquierdo, forman una combinacién ganadora. Solo se paga la ganancia mas alta por linea de pago.

Las ganancias de lineas de pago se multiplican por el multiplicador de apuesta de la partida ganadora.

Su multiplicador de apuesta es igual al nimero de créditos jugados dividido entre 0,25. Por ejemplo, 0,50 créditos
apostados por tirada = 0,50 / 0,25 = multiplicador de apuesta de 2.

Todas las tablas de pago muestran el nimero de créditos que se gana con cada combinacion para el
multiplicador de apuesta actual.

Las combinaciones ganadoras aparecen resaltadas en los tambores. Si no tiene una combinacién ganadora, el
juego finalizard y podra volver a jugar.

Los fallos de funcionamiento anulan todas las partidas y todos los pagos.

Simbolos normales

Los simbolos iguales deben estar uno junto a otro en una linea de pago.
Los pagos dependen de su multiplicador de apuesta por tirada.
Estos simbolos solo estan disponibles en el juego base.

Simbolo comodin

e
COMDDIN

Este simbolo es un comodin y sustituye a todos los simbolos de pago.
Este simbolo no sustituye a los simbolos scatter.
Este simbolo solo esta disponible en el juego base.

Simbolo multiplicador comodin x2

~“.

£t
“_'_

Este simbolo es un simbolo multiplicador comodin x2 y sustituye a todos los simbolos de pago.

Cada simbolo multiplicador comodin x2 incluido en una combinacién ganadora multiplica el premio de esa
ganancia por 2.

Este simbolo no sustituye a los simbolos scatter.
Este simbolo solo aparece en los tambores 2,3 y 4.
Este simbolo solo esta disponible en el juego base.

Simbolo multiplicador comodin x3
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Este simbolo es un simbolo multiplicador comodin x3 y sustituye a todos los simbolos de pago.

Cada simbolo multiplicador comodin x3 incluido en una combinacién ganadora multiplica el premio de esa
ganancia por 3.

Este simbolo no sustituye a los simbolos scatter.
Este simbolo solo aparece en los tambores 2,3 y 4.
Este simbolo solo esta disponible en el juego base.

Simbolo multiplicador comodin X4
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Este simbolo es un simbolo multiplicador comodin X4 y sustituye a todos los simbolos de pago.

Cada simbolo multiplicador comodin X4 incluido en una combinacién ganadora multiplica el pago de esa
ganancia por 4.

Este simbolo no sustituye a los simbolos scatter.
Este simbolo solo aparece en los tambores 2,3 y 4.
Este simbolo solo esta disponible en el juego base.

Simbolo multiplicador comodin x5
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Este simbolo es un simbolo multiplicador comodin x5 y sustituye a todos los simbolos de pago.

Cada simbolo multiplicador comodin x5 incluido en una combinacién ganadora multiplica el pago de esa
ganancia por 5.

Este simbolo no sustituye a los simbolos scatter.
Este simbolo solo aparece en los tambores 2, 3y 4.
Este simbolo solo esta disponible en el juego base.

Simbolo scatter
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Este simbolo es un simbolo scatter.
Este simbolo solo esta disponible en el juego base.

Funcién de multiplicador de tiradas de Poseidon

La funcion de multiplicador de tiradas de Poseidén puede activarse aleatoriamente en cualquier tirada.
Si se activa, se pueden colocar hasta 5 multiplicadores en el tablero.
Multiplicadores disponibles:

o B
ﬁ_‘%:tu... i 1'!«: . = i ;Y

Los multiplicadores comienzan en X2 cuando se colocan en la fila inferior, y van aumentando en +X1 en cada
posicion superior.

El tablero de juego se evalua y se otorgan todas las ganancias de linea.
Todos los multiplicadores suben una posicién y aumentan su valor en +X1.
Los multiplicadores que se mueven mas alla de la posicion superior se eliminan del tablero de juego.

Si los multiplicadores todavia estan presentes en el tablero de juego, los tambores vuelven a girar, se evalua el
tablero de juego y se otorgan todas las ganancias de linea.

Esto se repite hasta que no haya multiplicadores en el tablero.
La funcion se completa cuando se complete la Ultima tirada y se otorgan todas las ganancias de linea.

El multiplicador de la apuesta de la funcién depende del multiplicador de apuesta de la partida que activa la
funcion.

Los premios de créditos se multiplican por el multiplicador de apuesta de la funcién.
Las ganancias de la funcion se afiaden a las normales.

Bonificacion Tower of Atlantis™
Contiene

MEGAENI

La bonificacion Tower of Atlantis™ se activa al obtener 3 0 mas simbolos scatter en una sola tirada.
La bonificacién Tower of Atlantis™ puede tener hasta 5 tambores activos con 3 simbolos cada uno.

El nimero de tambores activos esta determinado por el nimero de simbolos scatter obtenidos durante el juego
base que activa la bonificacion.

Al comienzo de la bonificacion Tower of Atlantis™, los tambores inactivos se desactivaran, permitiendo asi que
solo puedan girar los tambores activos.

Al comienzo de la bonificacionTower of Atlantis™, la torre se llena con un premio Grande, un premio Menor, un
multiplicador variable que comienza en x10, un multiplicador x5, un multiplicador x3 y un multiplicador x2.

En cada tirada, puede salir un simbolo de premio de crédito, de avance, de aumento de premio, de aumento de
multiplicador, de calavera, de restablecimiento o en blanco en cualquier tambor activo.

Este es un simbolo de premio de crédito.

Fan-y
-’
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Este simbolo solo esta disponible en la bonificacidn.
Estos son simbolos de avance.

Este es un simbolo de aumento de premio.

Este simbolo solo esta disponible en la bonificacidn.
Este es un simbolo de aumento de multiplicador.

Este simbolo solo esta disponible en la bonificacidn.
Rango de aumento del multiplicador:

entre +x1y +x5

Este es un simbolo de calavera.

Este simbolo solo esta disponible en la bonificacién.
Este es un simbolo de restauracion.

Este simbolo solo esta disponible en la bonificacién.
Este es un simbolo en blanco.

<
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Estos simbolos solo estan disponibles en la bonificacién.
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Este simbolo solo esta disponible en la bonificacidn.

Si sale un simbolo de avance se movera una posiciéon mas arriba en la torre.
Se requieren tres avances para activar un multiplicador de torre.

Se requieren quince avances para activar el premio Menor.

Se requieren dieciocho avances para activar el premio Grande.

Si sale un simbolo de aumento de premio, el premio Menor aumentara.
Si sale un aumento del multiplicador, el multiplicador variable aumentara.
Rango del multiplicador variable:

entre x10y x31

Si sale un simbolo de calavera deshabilitara el tambor en el que sale.

Si sale un simbolo de restauracidn, se activara un tambor deshabilitado.
Los simbolos en blanco son pasivos y no generan pagos.

Al final de cada tirada, los premios de crédito obtenidos se multiplicaran por el multiplicador de torre activo y, a
continuacién, se otorgaran al jugador o jugadora.

Si se activa el premio Grande o el premio Menor, se otorgara al final de la bonificacién.
La bonificacién termina cuando no hay mas tambores activos para girar.
La bonificacién no se puede volver a activar.

El multiplicador de la apuesta de bonificacién depende del multiplicador de apuesta de la partida que activa la
bonificacion.

El crédito conseguido se multiplica por el multiplicador de la apuesta de bonificacion.
Las ganancias por bonificacién se afiaden a las normales.

Los valores de ganancia mdxima se consiguen a partir de las ganancias acumulativas de un juego de bonificacién
completo.

Comprar funciones

Hay 2 opciones para activar instantaneamente la bonificaciéon Tower of Atlantis™.
La bonificacién instantanea cuesta x60 la apuesta.

La superbonificacion cuesta x100 la apuesta y garantiza 5 tambores activos.

Esta funcion no esta disponible por encima de un umbral de apuesta determinado.

Informacion del producto

Versiones del archivo de ayuda: Contenido 1.4.0 | Aplicacion 2.6.0
© 2026. Todos los derechos reservados.
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