REGLAS DE JUEGO

THOR'S RAGE 2
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Reglas del juego Thor's Rage 2

Versiones del RTP (variaciones)variaciones)

Con Jackpot:

default: 92.11 | default: 93.11 | default: 94.11 | default: 95.11 | default: 96.11 | BonusHunt: 94.15 |
BonusHunt: 95.15 | BonusHunt: 96.15 | BonusHunt: 97.15 | BonusHunt: 98.15 | MultiplierRage:
94.09 | MultiplierRage: 95.09 | MultiplierRage: 96.09 | MultiplierRage: 97.09 | MultiplierRage: 98.09

default: 94.08 | default: 95.08 | default: 96.08 | BonusHunt: 94.13 | BonusHunt: 95.13 | BonusHunt:
96.13 | MultiplierRage: 94.12 | MultiplierRage: 95.12 | MultiplierRage: 96.12

JP LTD:
default: 92.11 | default: 93.11 | default: 94.11 | default: 95.11 | default: 96.11
default: 94.08 | default: 95.08 | default: 96.08

Sin Jackpot:

{"default":"91.14","BonusHunt":"93.09","MultiplierRage":"93.05"}
{"default":"93.09","BonusHunt":"93.11","MultiplierRage":"93.14"}
{"default":"95.11","BonusHunt":"96.12","MultiplierRage":"96.08"}
{"default":"96.05","BonusHunt":"96.10","MultiplierRage":"96.11"}

LTD:

{"default":"91.14"}
{"default":"93.09"}
{"default":"95.11"}
{"default":"96.05"}

FB:

{"default™
{"StormFreeSpins":"93.16","ThunderFreeSpins":"93.07","StormSuperSpins":"93.07","ThunderSupe
rSpins":"93.14"}}

{"default™
{"StormFreeSpins":"96.10","ThunderFreeSpins":"96.11","StormSuperSpins":"96.13","ThunderSupe
rSpins":"96.14"}}
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SIMBOLOS ESPECIALES Y FUNCIONES

PAGO SCATTER

Si aparecen 8 0 mas simbolos del mismo tipo en cualquier lugar de la pantalla, recibes un pago. El
valor del premio viene determinado por el nimero total de simbolos iguales que aparecen en la
pantalla al final de un giro.

REACCION EN CADENA
Los simbolos que forman premios desaparecen, dando paso a simbolos nuevos que pueden crear mas
combinaciones ganadoras. No hay limite de reacciones en cadena posibles.

MULTIPLICADORES

Al final de todas las reacciones en cadena, se suman los simbolos MULTIPLICADORES. La suma total
de todos los premios de la reaccién en cadena se multiplica por la suma de los MULTIPLICADORES.
El simbolo MULTIPLICADOR puede tener uno de los siguientes valores: x2, x3, x4, x5, x6, x8,x10, x12,
x15, x20, x25, x50, x100, x250, x500 0 x1000.

SIMBOLOS WILD

Los simbolos WILD sustituyen a todos los simbolos de pago.

Después de formar parte de un premio, los simbolos WILD no desaparecen en la reacciéon en cadena,
sino que se convierten en simbolos MULTIPLICADOR.

SIMBOLOS WILD PERSISTENTE

Los WILDS persistentes funcionan como simbolos WILDS, y ademas permanecen en pantalla hasta
que forman parte de un premio.

Si los WILDS persistentes no forman parte de un premio cuando aparecen, en el siguiente giro bajan
a la posicién mas baja del rodillo y se quedan alli hasta que formen parte de un premio.



GIROS GRATIS

Si consigues 4 o 5 SCATTERS en un giro, se activan 15 GIROS GRATIS o GIROS GRATIS SUPER
respectivamente. Si consigues 3 0 4 SCATTERS en los GIROS GRATIS, recibes 5 giros adicionales. En
el caso de que aparezcan 4 SCATTERS, los giros restantes también se actualizan a GIROS SUPER. El
5.2 SCATTER de un giro del juego principal, asi como el 4.2 SCATTER de los GIROS GRATIS, siempre
se muestran como un SCATTER SUPER. En los GIROS SUPER no pueden aparecer SCATTERS.

Hay 2 opciones disponibles al inicio de la ronda de bono. Al elegir una opcién descubriras qué tipo
de GIROS GRATIS has ganado: STORM SPINS o THUNDER SPINS.

GIROS GRATIS TORMENTA

En los GIROS GRATIS Tormenta los valores de MULTIPLICADOR que forman parte de los premios se
suman y se guardan sobre los rodillos como un MULTIPLICADOR total que no se reinicia hasta el final
de la ronda de bono. Cada vez que un nuevo MULTIPLICADOR participa en un premio, se aflade al
MULTIPLICADOR total actual, la suma se aplica al premio y después se convierte en el nuevo
MULTIPLICADOR total. Los premios que no forman combinacién con un simbolo MULTIPLICADOR
recién aparecido no activan el MULTIPLICADOR total.

En los GIROS GRATIS Tormenta los simbolos MULTIPLICADOR tienen un MULTIPLICADOR minimo
de x5. Ademas, el MULTIPLICADOR total se aplica a todos los premios, incluso a los premios en los
que no haya un MULTIPLICADOR recién aparecido.

GIROS GRATIS TRUENO

En los GIROS GRATIS Trueno todos los simbolos MULTIPLICADOR y WILD se reemplazan por WILDS
persistentes. Ademas, aparece una barra de progreso con 3 niveles. Cada nivel tiene 3 pasos y cada
WILD persistente que aparece durante la ronda de bono llena 1 paso. Los WILDS persistentes que
completan el ultimo paso de un nivel de progreso se convierten de forma garantizada en simbolos
MULTIPLICADOR, manteniendo el MULTIPLICADOR que aparece en la barra de progreso para ese
nivel. Los MULTIPLICADORES de cada nivel son x25, x100 y x500.

En los GIROS SUPER Trueno, los WILDS persistentes se convierten en simbolos MULTIPLICADOR con
un valor minimo de x5. Ademas, los MULTIPLICADORES de cada nivel de la barra de progreso son
x50, x250 y x1000.

Después de que el WILD persistente que llen6 el tltimo nivel de la barra de progreso se convierta en
un simbolo MULTIPLICADOR, la barra de progreso se reinicia y los valores de MULTIPLICADOR de
todos los niveles se establecen en el MULTIPLICADOR del ultimo nivel, permitiendo que ese
MULTIPLICADOR pueda ganarse varias veces.

PREMIO MAX.

El premio maximo esta limitado a 20 000 veces la apuesta actual. Si el premio total de una ronda de
juego llega a 20 000x, la ronda finalizard inmediatamente y se otorgara el premio maximo. En caso
de que ain quede algin GIRO GRATIS restante, se perdera.

COMO SE JUEGA A THOR'S RAGE 2
Progreso Del Juego



Cualquier funcién de progreso del juego, incluidos los simbolos bloqueados en los rodillos que
afectan a los giros posteriores, se guarda para la partida al mismo nivel de apuesta al que estas
jugando.

Puedes tener diferentes niveles de progreso a diferentes apuestas en el mismo juego y pasar de uno
a otro cambiando la apuesta.

Si consigues giros gratis de una campafia promocional, cualquier progreso del juego principal,
incluidos los simbolos bloqueados, se guardaran y estara disponible para seguir jugando a la misma
apuesta cuando los giros gratis se hayan completado.

Ten en cuenta que este juego con estado guarda su progreso de manera permanente.

Funciéon Comprar

El coste de cada opcién de COMPRAR FUNCION se muestra en el menti emergente y se basa en la
apuesta seleccionada en ese momento.

Las opciones de COMPRAR FUNCION funcionan como un interruptor (toggle). Cuando se selecciona
una opcidn, aparece una ventana emergente de confirmacién explicando que el coste total de la
funcion activada se descontara de tu saldo en cada giro mientras la opciéon permanezca activa. Pulsa
GIRAR para confirmar e iniciar una tirada con la funcién activada. Pulsa CANCELAR para anular la
seleccidn de la opcidn. Si se marca la casilla NO VOLVER A MOSTRAR, la ventana de confirmacion
dejara de aparecer al activar opciones de Comprar funcién.

Cuando una opcién de COMPRAR FUNCION est4 activa, su coste se muestra en el botén GIRAR del
juego. Ademas, aparece un icono de X en el lado derecho del botén de COMPRAR FUNCION. Pulsa el
icono de la X, o abre el ment de COMPRAR FUNCION y anula la seleccién de la opcién activa para
desactivarla.

Apuesta Total

La apuesta total equivale al total de las apuestas por linea. Se puede ajustar en cualquier momento
con los botones “+” 0 “-”.

Girar los rodillos

Si estas jugando en el ordenador de mesa, haz clic en el botén Girar o toca la barra espaciadora para
girar.

Acelera el giro de cada rodillo pulsando la barra espaciadora de nuevo o haciendo clic en los rodillos.
Para el GIRO TURBO, mantén pulsada la barra espaciadora o el botén Girar.

iPulse el boton TURBO para acelerar el juego!

Juego automatico

Presione el botén AUTO para comenzar el juego automatico del juego con la apuesta seleccionada
actualmente. Seleccione el total de giro que desea jugar desde el ment1 desplegable Total de giros.
Mas ajustes de tiradas automaticas

Seleccione el limite de pérdida. El Giro Automatico se detiene en el tiltimo giro antes de llegar al limite
de pérdidas. El limite de pérdidas del juego automatico debe ser mayor que su apuesta.

El didlogo de TIRADAS AUTOMATICAS se expande al elegir MAS AJUSTES DE TIRADAS
AUTOMATICAS. Desde aqui puede seleccionar otros criterios para la parada de TIRADAS
AUTOMATICAS, que incluye: detener si el premio tnico sobrepasa cierta cantidad, detener en una
funcion de Bonus.



Tipos generales de juegos

Consulte el menu de pagos en la tabla de pagos del juego si no esta seguro del tipo de juego.

Los valores relacionados con cada simbolo, que se muestran en la escena de la tragamonedas o en las
paginas dedicadas a los Premios de Simbolo del ment de Pagos, representan multiplicadores de
apuesta y no créditos.

El valor del premio de una linea de pago es igual al valor total apostado dividido entre el nimero de
lineas de pago y multiplicado por el simbolo multiplicador que aparece en la tabla de premios. Si se
producen varios premios en distintas lineas, el premio total se acumula. Si se produce mas de un
premio en la misma linea de pago solo se tiene en cuenta el de mas valor. Cada linea de pago
individual solo puede pagar una vez por giro.

Ejemplo: la apuesta total es 2 y hay un total de 20 lineas de pago. El multiplicador para una
coincidencia de 5 es de 300. El premio para una linea de pago con este multiplicador y esa cantidad
de coincidencias seria: 2 / 20 * 300 = 30.

El valor del premio de una linea de premio en un juego Multilinea equivale a la cantidad apostada
multiplicada por el multiplicador del simbolo que aparece en la tabla de pagos. Si se obtienen varios
premios en varias lineas, se suman. Si se obtiene mas de un premio en una sola linea, se paga el
premio mas alto.

Ejemplo: La cantidad apostada es 2. El multiplicador de simbolo por 5 simbolos es 20. El premio por
1 linea de premio con este simbolo y esta longitud se calcula de la siguiente manera: 2 * 20 = 40.

El valor del premio de una forma o un grupo en una partida por formas o grupos es igual a la apuesta
multiplicada por el simbolo que aparece en la tabla de premio. Si se han producido varios premios en
distintas formas o grupos, el valor total de los premios se suman.

Si se produce mas de un premio en la misma linea o grupo, se pagara el premio de mayor valor.
Ejemplo: Apuesta total = 2. Simbolo multiplicador = 2. Ganancia = 2x2 = 4.

Si hay un simbolo Scatter en el juego, todos los premios se pagaran, ademas de los premios de
cualquier otro simbolo que se produzca en el mismo giro.

Al participar en un juego con premios de Scatter, solo se paga la combinacién ganadora mas alta por
simbolo.

Ten en cuenta que cada cuenta solo permite jugar a un nico juego a la vez. Por lo tanto, no se puede
jugar a un juego en mas de un dispositivo o a varios juegos simultaneamente en el mismo dispositivo.
De lo contrario, se pueden producir varios errores.

En caso de una ronda de juego incompleta por una pérdida de conexion en la que ain no se haya
producido el resultado, el juego arrojara un desenlace al recuperar la conexion y este sera visible en
el historial del juego una vez actualizado el juego.



En caso de una ronda de juego incompleta por una pérdida de conexién en la que se haya producido
el resultado, pero no se haya podido informar al jugador de este hecho, el juego informara al jugador
del desenlace al actualizar el juego y este serd visible en el historial del juego.

Para una mejor experiencia, se recomienda el uso de la tltima versién del software. Los problemas
de funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.

RTP =~ XX.XX%

El multiplicador maximo calculado del juego es 20,000x.
Apuesta minima: €0.10

Apuesta maxima: €XX




Tabla de pagos

PREMIOS DE SIMBOLO

WILD PERSISTENTE
CIROE GRATIS ¥ CIROS SUPER
SELECTOR DE CIROS GRATIS
THUNDER SPINS

STORM SPING

COMPRAR FUNCION

PACO SCATTER

12+ €20.00
0+ €7.00
a8+ €250

]
A

12+ €750 12+ €500
0+ €150 10+ €1.00
8+ €080 8+ €050

€350
€080
€0.40

Tabla de pagos

PREMIGE DF SiMBOLO

wiLD

MULTIPLICADOR

wiLD

WILD PERSISTENTE

GIROS GRATIS ¥ GIROS SUPER
SELECTOR DE GROS GRATIS
THUNDER SPINS

STORM SPINS

COMPHAR FUNCION

PAGO SCATTER

SUSTITUYE A TODOS LOS SiMBOLOS DE PAGO.

15
\ |

Y

L e cho tochon b MULTEM ICADORF S rltipcn ol preemics scoermilecks wn ol gio el frael de les rescciones s cadana.

WiLD

Tabla de pagos

PREMIOS DE SIMBOLO

WILD PERSISTENTE
GIROS GRATIS ¥ CIROS SUPER
SELECTOR DE GIROS GRATIS
THUNDER SFINS

STORM SPINS

COMPRAR FUNCKIN

PAGO SCATTER

Dospuds de formar parts e un pramio, ks WILDS 58 comdorten en smoolos MULTIPL ICADORES.
Glusariu:
[wiLn] - cosonin

Los WILD'S persistentes sa guedan on | pantais hasts que se forme un premio. Ademis. cespuds de formas parte de un premic 58 Convierten en un Simoolo MULTIPLICADOR.

Gcsaric
WD) - COMODIM

GIROS GRATIS Y GIROS SUPER




Tabla de pagos

PREMIOS DE SiMBOLO GIROS ORATIS ¥ GIROS SUPER

WILD PERSISTENTE
CINOE GRATIE ¥ GIROS SUPER
SELECTOR DE GR0S CRATIS

THUMDER SPINS Estos som ks shmibolos SCATTER (quierdal y SUPER SCATTER (derecha). 5 aparecen 4 SCATTERS se ectivan 15 GIOS ORATI. 5i aparocen 3 scallers se sctivan 13 GIHOS SUPER. £l 5% scaller shrmpns se st cona n SUPER
SCATTER
STORM SPIMS - —
Todos ks MULTIPLICADORES nevelados por ios simbolos MULTIPLICADOR, WILD 6 WILD persistants on los GIRDS SUIPER Benen un valor minimo de x5.
COMPRAR FUNCION

PAGO SCATTER SELECTOR DE GIROS GRATIS

< e
STORM THUNDER
SPINS SPINS

Al d 19 soeta dhe bone bavcids que slegh 1 o s 7 opciones poes var qui o de (IROS GRATES has genado: STORM SPINS o THUNDER SPMS
Giasaria:

[STORM Sms] - GIROS TORMENTA

[THUNDER SPS] - GIROS TRUEND

Tabla de pagos

PREMIOS DE SiMB0LO SELECTOR DE GIROS GRATIS

WILD PERSISTENTE

NG GHATIS ¥ GIRDS SUPER S —
SELECTOR DE GIRNOS CRATIS STORM THUNDER
THUMDER SPINS SPINS SPINS

STORM SPING Al ki die s ronda de bove beadns. qus kgl 1 dw Les 7 apcones pars ver qui Hio de GSI0S GRATE has gansda: STORM SPINS o THUNDER SPIHS.
. [
LN [STORM SPING] = GIROS TORMENTA

[FAGD SCATTER [THUNDER SPiNS] - GROS TRUENO

En ks THUNDER SPINS, los simbolos MULTIUCADOR y WILD se sustiuym por WILDS persistentus.
Consigue WILD MULTIPLICADOR ¥ sicanzar MULTIPLICADORES atronaconss de x500 en tos GIROS GRATIS normales ¥ 1000 en los SIROS SUPER, spicedos i WiLD que i acth.

Tabla de pagos

PHEMIOE D SiMBOLD
wno
MULTEPLICADOR e
7
weo X250
WILD PERSISTENTE N
GIRDS GRATIS ¥ GEIOS SUPER *{56 *
SELECTOR DE GIROS GRATS VESAT

THUNDER SPINS Los MULTIPLICADOSES ganadornss 5 sgilen y se sctiven &n cads premio con un MULTIPLICADOR noevo. En s GIROS SUPER, ol MULTIFLICADOR splisdo se spbca & cusiquier pramio, inchuse & o4 gus no ensn un MULTIPUICADOR nuevo.
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L?(SOO 3
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STORM SPINS

AR PN COMPRAR FUNCION

PALO SCATTER

La probabilicad e que apansscan SCATTERS e 5 veces mayor.

FURIA MULTIPLICADORA




Tabla de pagos

PREMIOE DE SiMROLO

wiLn.
WILD PERSISTENTE

DIROE GRATIS ¥ GIR0S SUPER
SELECTOR DE GIROS GRATIS
THUNDER SPINS

STORM SPINS

COMPSIAR FUNCION

La probatiided de gue aperezcen SCAT
PAGO SCATTER

FURIA MULTIPLICADORA
»-""i\\.
(Y

)

sarsisIpnTo B3 § VBees mayar

Tienes garantizada la aparicion de 4 o mds SCATTERS y Ia activacion de la ronda de bono GIROS GRATIS Tormenta o GIROS SUPER Tormenta.

GIROS GRATIS TRUENO

Tienes garantizada la aparicion de 4 0 mas SCATTERS y la activacidn de la ronda de bono GIROS GRATIS Trueno o GIROS SUPER Trueno.




GIROS SUPER TORMENTA

Tienes garantizada la aparicion de 5 SCATTERS y la activacion de la ronda de bono GIROS SUPER Tormenta.

GIROS SUPER TRUENO

A

Tienes garantizada la aparicion de 5 SCATTERS y la activacidn de la ronda de bono GIROS SUPER Trueno.

PAGO SCATTER

9
o @

Si aparecen 8 o mas simbolos del mismo tipo en cualguier lugar de la pantalla, recibes un pago.
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