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Tabla de pagos 

DROP THE BASS 

 

En el juego principal, los símbolos Scatter, también conocidos como Drop the Bass, pueden 

aparecer en cualquier carrete. 

Obtener dos símbolos Scatter activa los símbolos para transformarlos en Enhancer Cells. 

Conseguir tres o más símbolos Scatter activa los modos de bonus. 

- 3 Scatters: activan 7 giros de "Murder on the Dance Floor". 

- 4 Scatters: activan 8 giros de "Murder on the Dance Floor". 

- 5 Scatters: activan 10 giros de "God is a DJ". 

ENHANCER CELLS 



 

Cuando aparezcan dos símbolos Scatter durante el juego principal, las Enhancer Cells harán 

aparecer uno de los siguientes símbolos: 

xWays 

- Muestra de 2 a 6 símbolos del mismo tipo y expande la altura de los carretes. 

- Puede descubrir cualquier símbolo premiado. 

- Si aparece más de un símbolo xWays, todos los símbolos xWays descubrirán el mismo 

símbolo. 

xSplit Wild 

Divide cada símbolo del carrete y dobla esos símbolos, y se divide en dos Wilds. 

Wild 

El símbolo Wild estándar. 

Símbolos de personaje 

Cualquiera de los símbolos de premios más altos puede aparecer en las Enhancer Cells. 



xBET 

 

Un coste adicional del 20% garantiza al jugador un símbolo Scatter en el segundo carrete. 

El premio de cada símbolo no se verá afectado. 

DOUBLE xWAYS WILD 



 

Cuando dos símbolos xWays aparezcan en el mismo carrete, se creará un xWays Wild 

expandido a lo largo de todo el carrete. Este Wild apilado mantendrá de 6 a 11 símbolos Wild. 

Cuando aparezca una pantalla completa de xWays Wild, se activará Busted al instante. 

MURDER ON THE DANCE FLOOR 



 

Tres símbolos Scatter activan tres Enhancer Cells y cuatro Scatter activan cuatro Enhancer 

Cells, que se colocan en la última fila. Las Enhancer Cells estarán activas durante cada giro 

durante el modo de bonus. 

Obtener un cuarto símbolo Scatter activa una Enhancer Cell adicional y activa +1 giro, obtener 

el quinto símbolo Scatter activa los giros "God is a DJ" y activa +2 giros. 

Se activa un multiplicador de símbolo en los carretes 2, 3 y 4 y siempre que un símbolo de 

personaje aparezca en las Enhancer Cells. 

Posibilidad de obtener cualquiera de las siguientes funciones aleatorias: Mashup!, Sidechain o 

Crossfader. 

Si un símbolo xSplit aparece en los carretes 2, 3 y 4, aumentará el multiplicador de símbolos de 

ese carrete en +2x. 

MASHUP!, CROSSFADER & SIDECHAIN 



 

Funciones que se activarán aleatoriamente durante Murder on the Dance Floor. Una de las 

funciones aleatorias aparecerá, de forma garantizada, en cada giro durante God is a DJ. 

Mashup! 

Convierte todos los símbolos de personaje en el símbolo de mayor valor. 

Crossfader 

Convierte todos los símbolos de pago bajo en comodines de los reels elegidos al azar en el reel 

2-4. 

Sidechain 

De 2 a 5 carretes vinculados. 

GOD IS A DJ 



 

Obtener cinco símbolos Scatter activará el modo de bonus God is a DJ. 

Cinco Enhancer Cells caerán en el centro de la fila inferior y permanecerán allí durante el modo 

de bonus. En las Enhancer Cells solo pueden aparecer símbolos de alto valor, xWays, Wilds o 

xSplit. 

Se activa un multiplicador de símbolo en los carretes 2, 3 y 4 y siempre que un símbolo de 

personaje aparezca en las Enhancer Cells. 

Si un símbolo xSplit aparece en los carretes 2, 3 y 4, aumentará el multiplicador de símbolos de 

ese carrete en +2x. 

Una de las siguientes funciones aleatorias se activará de forma garantizada: Mashup!, 

Sidechain o Crossfader. 

BUSTED 



El pago máximo de la partida es 41 500 veces la apuesta base. 

Cuando el premio total supere esta cantidad, finalizará la ronda de la partida y se concederán 

41 500 veces la apuesta base. 

Reglas del juego 

● The Rave es un máquina tragaperras con las siguientes funciones:

● - Enhancer Cells

- xWays

- xSplit Wild

- Murder on the Dance Floor

- God is a DJ

- xBet

- BustedUna máquina tragamonedas animada con 5 rodillos, 3 filas y 15 símbolos.

● 243 formas de ganar de forma predeterminada (consulte la tabla de premios para

obtener más información).

● El retorno teórico de un jugador para este juego es del 94,29 %.

● El retorno teórico para el jugador por la función xBet es del 96,24 %.



● El retorno teórico para el jugador por la compra de la función 3 Scatter Murder on the 

Dance Floor es del 96,20 %. 

● El retorno teórico para el jugador por la compra de la función 4 Scatter Murder on the 

Dance Floor es del 96,27 %. 

● El retorno teórico para el jugador por la compra de la función 5 Scatter God is a DJ es 

del 96,37 %. 

● El retorno teórico para el jugador por la compra de la función Lucky Draw es del 

96,33 %. 

● El pago máximo simulado es 41500 veces la apuesta (1:5000000 rondas). 

● Un símbolo Wild se sustituirá por cualquier otro símbolo, excepto Scatter. 

● Un símbolo Wild sustituye a la combinación ganadora más alta posible según la tabla de 

premios. 

● Las combinaciones ganadoras se pagan de izquierda a derecha. 

● Se pagan los premios coincidentes en múltiples combinaciones. 

● Las combinaciones ganadoras y los pagos se realizan de acuerdo a la tabla de pago. 

● Dependiendo del modo de juego (juego principal o cualquier otro modo de bonificación), 

se utilizan diferentes configuraciones de rodillos. 

● Todos los valores de pago de los símbolos en la tabla de pagos se muestran en la 

misma moneda que la apuesta realizada. 

● Los errores de funcionamiento anulan todos los premios. 

● En caso de error de funcionamiento en el hardware o en el software, se reembolsarán 

todas las apuestas que fueron afectadas. 

● Las rondas del juego que no finalicen antes de 90 días se cerrarán automáticamente. 

Cualquier premio acumulado durante esa ronda de juego se abonará. 

● El juego automático activa el juego para un número de rondas seleccionado, o cuando 

se cumplen cualquiera de los criterios de configuración del juego automático avanzado. 

● Cuando se cambie la configuración automática del juego durante una ronda, todos los 

ajustes surtirán efecto una vez que se complete la ronda o la característica del juego. 

● Algunas características automáticas del juego pueden ser obligatorias en algunas 

jurisdicciones. 

 






