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REGLAS DEL JUEGO

A continuacion se incluye la relacién del juego para homologar:

TAKE THE CASH!

Nombre TAKE THE CASH!

Fabricante Red Rake Gaming

Version TAKE THE CASH!

Variante Maquinas de Azar

Geometria 3X3

Tecnologia HTML5

Componente de habilidad No existen ningin componente de habilidad

Botes progresivos No estd conectada a ningun bote progresivo

Rondas de bonus Este juego tiene de una ronda de bonus consistente en

tiradas gratuitas

Porcentaje de retorno 94,2%

Porcentaje de retorno 94,2%

(Comprar Tiradas Gratis)

Modo automatico Si existe modo automatico con un maximo 100 tiradas

automaticas

REGLAS DEL JUEGO

= TAKE THE CASH! es una maquina tragaperras con 3 rodillos y 3 filas.

* Elbotén de JUGAR hace una tirada con la apuesta seleccionada.

= Al pulsar AUTOSPIN jugards automdaticamente con el nimero seleccionado de tiradas.

= Sjconsigues al menos una moneda en cada rodillo se activa el minijuego TAKE THE CASH!
* Los simbolos de monedas solo pagan en el minijuego TAKE THE CASH!

* No hay simbolos normales durante el juego base y los premios solo pueden ganarse durante el
minijuego TAKE THE CASH!

MONEDAS TAKE THE CASH!

» El minijuego se juega en formato de 3x3 rodillos.

* Las monedas obtenidas en la tirada que activé el minijuego se premian.

»= Hay 3 tipos de monedas, recolectoras, de premio y de premio Minor, Major o Grand.
= Se conceden 3 respins al principio del minijuego.

= Durante el minijuego solo aparecen simbolos de monedas.

= Las monedas recolectoras solo aparecen en el rodillo central y recogen y acumulan los valores
de las monedas que aparezcan en los rodillos 1 y 3 durante el minijuego.

= Cuando termina el minijuego todos los valores acumulados en los simbolos de moneda
recolectora se suman al premio total.

= Cada moneda nueva resetea el nUmero de respins a 3.

*= El minijuego termina cuando no quedan respins.
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BOTON JUGAR. Haz dlic para hacer una tirada con la apuesta seleccionada.

Haz clic para iniciar el juego automaticamente. Selecciona el nimero de tiradas automaticas.

Utiliza el selector de apuesta para modificar la apuesta total.

Haz clic para ver la TABLA DE PREMIOS.

COMPRAR

MINUUEGD Presionar el boton "Comprar Minijuego” le permite a un jugador comprar 2l minijuego.

48,34 €

Haz dic en el botén para ver las opciones del MEND:

HISTORICO Consulta el histdérico de jugadas.
AYUDA Ver "Reglas del Juego™.

SALIR Pulsa para salir del juego.

Haz clic para activar o desactivar los sonidos del juego.

Para una mejor experiencia de juego utiliza PANTALLA COMPLETA.

Haz clic para abrir el histérico de apuestas (REPLAY).
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FREE ROUND BONUS

Los FRBs (Free Round Bonus) son rondas que puedes disfrutar sin coste alguno. Los FRBs son dados
por el operador del casino, no por el juego. Si dispones de FRBs se te comunicara al cargar el juego y
ademas se mostrara una ventana de aviso cuando los FRBs se agoten para notificarte que la préxima
partida que juegues tendra el coste de la apuesta establecida. El valor de la apuesta no es modificable
y las reglas de las partidas son las mismas que en el modo de juego normal.

VENTANAS FRBS FUNCION

Tienes 20 tiradas de regalo

Ventana con notificacion de FRBs disponibles.

Tiradas de regalo finalizadas

Las praximas liradas se realizaran con dinero de lu
cuenta

Ventana de aviso de finalizacion de FRBs.
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TIRADAS RESTANTES: S _$




TAKE THE CASH!

Take the Cash! es una slot con 9 rodillos independientes en formato 3x3.

No hay simbolos normales durante el juego base y los pr ios solo pueden ganarse durante el
minijuego TAKE THE CASH!

MONEDAS TAKE THE CASH!

Hay 3 tipos de monedas, recolectoras, de premio y de premio Minor, Major o Grand.
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MINIJUEGO TAKE THE CASH!

El minijuego TAKE THE CASH! se juega en formato de 3x3 rodillos.

Los simbolos de monedas de premio conceden premios que van de 0.5x a 5x la apuesta del jugador.

Se conceden 3 respins al principio del minijuego.

Cada moneda nueva resetea el numero de respins a 3.

Durante el minijuego solo aparecen simbolos de monedas.

Las monedas recolectoras solo aparecen en el rodillo central y recogen y acumulan los valores de las
monedas que aparezcan en los rodillos 1 y 3 durante el minijuego.

El minijuego termina cuando no quedan respins.

Cuando termina el minijuego todos los valores acumulados en los simbolos de moneda recolectora se
suman al premio total.

Cualquier fallo de funcionamiento anula todos los premios y jugadas.
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