


      

 

Slingoooal! Shootout 

 

 

Escalera de premios 
12 Slingos activan el Shootout Bonus con un multiplicador 5X. 

10 Slingos activan el Shootout Bonus con un multiplicador 4X. 

9 Slingos activan el Shootout Bonus con un multiplicador 3X. 

8 Slingos activan el Shootout Bonus con un multiplicador 2X. 

7 Slingos activan el Shootout Bonus. 

6 Slingos pagan 10 veces la jugada inicial. 

5 Slingos pagan 5 veces la jugada inicial. 

4 Slingos pagan 3 veces la jugada inicial. 

3 Slingos pagan 1 vez la jugada inicial. 

 

Reglas básicas de Slingo 
 

Cómo jugar 
Selecciona tu jugada y pulsa Jugar para empezar. 



Tienes 8 tiradas para hacer que los números del rodillo coincidan con los de la cuadrícula. 

Una vez que se marca una posición en la cuadrícula, el número correspondiente, un WILD o un 

SUPER WILD en el rodillo se sustituye por otro símbolo. 

El nuevo símbolo puede ser un número, un WILD o un SUPER WILD. 

Completa Slingos para ascender por la escalera de premios. 

 

Líneas de Slingo 

 

Con un único marcado se pueden conseguir múltiples líneas de Slingo. 

Hay 12 líneas de premio y 11 premios, porque el último número de la cuadrícula siempre 

completará al menos 2 líneas de premio. 

 



WILD 

 

Los Wilds te permiten marcar cualquier número de la columna superior. 

 

SUPER WILD 

 



Los Super Wilds te permiten marcar cualquier número de la cuadrícula. 

 

TIRADA DE BONUS 

 

Los símbolos de Tirada de Bonus otorgan una tirada adicional. 

Las Tiradas de Bonus solo están disponibles en el juego base de Slingo. 

 



BLOQUEADOR 

 

Los bloqueadores no hacen nada. 

 

Premio de Scatter 
Una combinación de 3, 4 o 5 símbolos Wild o Super Wild en cualquier lugar del rodillo activa un 

premio Scatter. 

3 Scatters pagan la jugada inicial X4. 

4 Scatters pagan la jugada inicial X50. 

5 Scatters pagan la jugada inicial X250. 

Solo se paga la combinación ganadora más alta por cada premio Scatter. 

Los premios Scatter se pagan además de los premios Slingo. 

 

Tiradas Adicionales 
Puedes comprar tiradas adicionales tras cada partida. 

El precio de cada tirada depende de la posición en la cuadrícula y de los premios potenciales. 

Los precios pueden superar la jugada base. 

El precio de la siguiente tirada se muestra en el botón JUGAR POR. 

Los premios potenciales disponibles se muestran por turnos. 

Los números necesarios aparecen resaltados en la cuadrícula. 

Los símbolos de Tirada de Bonus se eliminan de los rodillos en las tiradas adicionales. 



 

 

Shootout Bonus 

 

Desarrollo del Shootout Bonus 
El Shootout Bonus se activa con 7 o más Slingos. 

El Shootout Bonus comienza con 5 penaltis. 

Selecciona un objetivo en la portería. 

Si marcas gol, recibes dinero. 

Con 8 o más Slingos, el total obtenido al final de cada ronda se multiplica por el multiplicador 

correspondiente. 

El bonus termina tras jugar todos los penaltis, a menos que se haya activado una mejora. 



Mejora de ronda 

 

Cualquier penalti marcado puede activar una mejora. 

La mejora está representada por un balón dorado. 

La mejora tiene lugar después de que los premios de la ronda se hayan añadido al indicador de 

Premio total. 

Se pueden conseguir varias mejoras. 



Shootout Final Bonus 

 

Con 12 Slingos, marcar 5 penaltis activa un premio adicional de 500 veces la jugada inicial. 

El multiplicador final no se aplica a este premio. 

Multiplicadores del Shootout Bonus 
Con 8 o más Slingos, el total obtenido al final de cada ronda se multiplica por el multiplicador 

correspondiente. 

SLINGOS RONDA DEL TORNEO MULTIPLICADOR DE 

BONUS 

12 Final X5 

10 Semifinal X4 

9 Cuartos de final X3 

8 Octavos de final X2 

7 Dieciseisavos de final X1 

 



Premios máximos y mínimos 

Premios máximos y mínimos en el Shootout Bonus 

SLINGOS MÍNIMO MÁXIMO 

12 X5 X100 

10 X2 X50 

9 X2 X35 

8 X1 X20 

7 X1 X15 

 

Todos los premios son múltiplos de la jugada base inicial. 

Información sobre Slingo 
 

La mejor estrategia 
Para seguir la mejor estrategia, hay que tener en cuenta que la posición óptima de los Wilds y 

Super Wilds es siempre aquella que acerca más al jugador a completar un Slingo. 

Si hay disponibles varias posiciones que cumplen esa condición, se dará preferencia a las que 

formen parte de la mayor cantidad de Slingos (líneas de premio). Cuando esto no es aplicable, se 

elige una al azar. 

Por ejemplo, el cuadrado central sería una buena opción, dado que participa en una línea 

horizontal, una vertical y dos diagonales. 

Reglas 
Todos los símbolos aparecen en todos los rodillos. 

Los símbolos de Tirada de Bonus otorgan una tirada adicional. 

Hay tiradas adicionales disponibles tras cada partida. 

Según la mejor estrategia, el juego estándar tiene un RTP teórico del 95.08% . 

Según la mejor estrategia, cada tirada adicional tiene un RTP teórico mínimo del 95.06% . 

Los precios se redondean al número entero más próximo, lo que puede alterar el RTP. 

Un funcionamiento incorrecto anula premios y tiradas. 



En las tiradas adicionales, ciertos premios potenciales pueden requerir Super Wilds. 

 

Partidas pendientes 
Las partidas incompletas se completarán de forma automática 24 horas después de su inicio. 

Las tiradas restantes se jugarán con un generador de números aleatorios automático que tomará 

las decisiones en lugar del jugador. 

Los premios se añadirán de forma automática. 
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