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Slingo Fowl Play

Reglas basicas de Slingo

Cémo se juega
Selecciona tu jugada y pulsa JUGAR para comenzar.

Tienes 10 tiradas para hacer que los numeros del rodillo coincidan con los de la
cuadricula.

Completa Slingos para ascender en la escalera de premios.

Lineas de Slingo
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Con un unico marcado se pueden conseguir varias lineas de Slingo.

Hay 12 lineas de premio y 11 premios porque el ultimo numero de la cuadricula
siempre completara al menos 2 lineas de premio.



WILD

Los Wilds te permiten marcar cualquier numero de la columna superior.

SUPER WILD

Los Super Wilds te permiten marcar cualquier niumero de la cuadricula.

Tirada Gratis

Los simbolos de Tirada Gratis conceden una tirada adicional.



SiIMBOLO SCATTER EN SLINGO

SETER

3 0 mas simbolos Scatter en el rodillo Slingo activan el Bonus Scatter Elegir huevo.
3 Scatters activan 1 Elegir huevo.

4 Scatters activan 2 Elegir huevo.

5 Scatters activan 3 Elegir huevo.

Los premios Scatter Elegir huevo se pagan de inmediato.

Todos los tipos de huevo estan disponibles en el bonus Scatter Elegir Huevo.

El multiplicador de premio minimo es de 0,5X la jugada del juego principal.

El multiplicador de premio maximo es de 500X la jugada del juego principal.

Tiradas adicionales
Puedes comprar tiradas adicionales tras cada partida.

El precio de cada tirada depende de la posicion en la cuadricula y de los premios
potenciales.

Los precios pueden superar la jugada base.
El precio de la siguiente tirada se muestra en el botén JUGAR POR.

Los simbolos de Tirada Gratis se eliminan de los rodillos en las Tiradas Adicionales.

Podrias ganar
Los premios potenciales disponibles se muestran en el momento correspondiente.
Los numeros necesarios aparecen resaltados.

Pulsa cobrar para terminar la partida.



Juegos de bonus Fowl Play

Bonus Elegir huevo

Hasta 6 gallinas aparecen al azar en una gallinera de nivel 3.

Cuando se elige una gallina, esta pondra un Huevo y descubrira un premio.
4 Slingos activan 1 Eleccion solo con Huevos blancos.

5 Slingos activan 1 Eleccion con Huevos blancos y plateados.

7 Slingos activan 2 Elecciones con Huevos plateados y dorados.

9 Slingos activan 2 Elecciones con Huevos dorados y de diamante.

El bingo activa 3 Elecciones solo con Huevos de diamante.



Huevo blanco

El multiplicador de premio minimo es de 0,5X la jugada del juego principal.

El multiplicador de premio maximo es de 10X la jugada del juego principal.

Huevo plateado

El multiplicador de premio minimo es de 1X la jugada del juego principal.

El multiplicador de premio maximo es de 25X la jugada del juego principal.

Huevo dorado

El multiplicador de premio minimo es de 2,5X la jugada del juego principal.

El multiplicador de premio maximo es de 100X la jugada del juego principal.



Huevo de diamante

El multiplicador de premio minimo es de 10X la jugada del juego principal.

El multiplicador de premio maximo es de 500X la jugada del juego principal.

Huevo Lanza un zorro

El Huevo Lanza un zorro puede obtenerse en todos los Bonus Elegir huevo.
Descubrir un Huevo Lanza un zorro inicia el Bonus Jackpot.

El Bonus termina cuando se han hecho todas las elecciones o se descubre un
Huevo Lanza un zorro.



Tragamonedas Fowl Play

La tragamonedas Fowl Play se juega en una cuadricula de 5x3 rodillos.
6 Slingos activan 10 Tiradas Gratis.

8 Slingos activan 10 Tiradas Gratis con 120 Wilds adicionales.

10 Slingos activan 10 Tiradas Gratis con 240 Wilds adicionales.

El WILD sustituye a todos los simbolos salvo al simbolo Scatter.

WILD

El WILD aparece en todos los rodillos.



SiMBOLO SCATTER EN LA TRAGAMONEDAS

Las gallinas son simbolos Scatter en la tragamonedas Fowl Play.
3-5 Gallinas activan el Bonus Scatter Elegir huevo.

3 Scatters activan 1 Elegir huevo.

4 Scatters activan 2 Elegir huevo.

5 Scatters activan 3 Elegir huevo.

Tabla de premios de la tragamonedas Fowl Play

x0.5 3 x0.5 x0.5
x2 4 x2 x2
x10 5 x10 x10
3 x1 3 x1 x2
4 x4 4 x4 x8
5 x20 5 x20 x40
3 x2 3 x2.5 x5
4 x8 4 x10 x20
5 x40 5 x50 x100

La tragamonedas se juega con 10 simbolos.
La tragamonedas Fowl Play paga segun la Tabla de premios.

Para ganar, combina 3, 4 0 5 simbolos a lo largo de rodillos adyacentes en una linea
de premio valida desde el rodillo de mas a la izquierda a la derecha.



Lineas de premio
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La tragamonedas Fowl Play cuenta con 10 lineas de premio.

Todas las lineas de premio estan disponibles en todos los niveles de jugada.

Los premios de las diferentes lineas se suman al premio total.

Solo se obtiene el premio mas alto de cada linea de premio.

Todos los premios de las lineas se multiplican por la jugada seleccionada del juego

principal.

Bonus Scatter Elegir huevo

De 3 a 5 gallinas aparecen en la gallinera.



Cuando se elige una gallina, esta pondra un Huevo y descubrira un premio.

Descubrir un Huevo Lanza un zorro inicia el Bonus Jackpot.

Bonus Jackpot

Jackpot Lanza un zorro

El Bonus activa 1 de los 5 premios de Jackpot.

Pulsa para lanzar al zorro.

El terreno se divide en segmentos.

Cada segmento tiene asociado uno de los Jackpots.
Cuando el zorro se detiene, se paga el Jackpot asociado.
El Jackpot Mini paga 20X la jugada del juego principal.

El Jackpot Minor paga 40X la jugada del juego principal.

El Jackpot Major paga 100X la jugada del juego principal.
El Jackpot Mega paga 250X la jugada del juego principal.
El Jackpot Grand paga 1000X la jugada del juego principal.



Informacién sobre Slingos

La mejor estrategia

La mejor estrategia sugiere que la mejor posicién para los Wilds y Super Wilds sera
siempre aquella que acerque mas al jugador a completar un Slingo.

Si existiesen varias posiciones con los mismos criterios, se dara preferencia a las
que estén incluidas en la mayor cantidad de Slingos (lineas de premio). Si esto no
es aplicable, se hara una seleccion al azar.

Por ejemplo, el cuadrado central seria una buena opcién, dado que participa en una
linea horizontal, una vertical y dos diagonales.

Reglas
Todos los simbolos aparecen en todos los rodillos.
Los simbolos de Tirada Gratis otorgan una tirada adicional.
Hay tiradas adicionales disponibles tras cada partida.
Segun la mejor estrategia, el juego estandar tiene un RTP tedrico del 95.26%.
Segun la mejor estrategia, cada tirada adicional tiene un RTP tedrico del 95.16%.
Los precios se redondean al valor mas préximo, lo que puede alterar el RTP.
Un funcionamiento incorrecto anula premios y tiradas.

En las tiradas adicionales, ciertos premios potenciales pueden requerir Super Wilds.

Partidas pendientes

Las partidas incompletas se finalizaran de forma automatica 3 horas después de su
inicio.

Las tiradas restantes se jugaran con un generador de numeros aleatorios
automatico que tomara las decisiones en lugar del jugador.

Los premios se anadiran de forma automatica.
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