


Slingo Devil's Lock 

 

Escalera de Premios 
 

12 Slingos 24 Tiradas de Devil's Lock 

10 Slingos 12 Tiradas de Devil's Lock 

9 Slingos 6 Tiradas de Devil's Lock 

8 Slingos 3 Tiradas de Devil's Lock 

7 Slingos Bonus de Desbloqueo con 8 rodillos 

6 Slingos Bonus de Desbloqueo con 4 rodillos 

5 Slingos Bonus de Desbloqueo con 2 rodillos 

4 Slingos X1 

3 Slingos X0,5 

 

Los premios en efectivo son multiplicadores de la jugada inicial. 

Reglas básicas de Slingo 

Cómo jugar 

Selecciona tu jugada y pulsa Jugar para empezar. 

Tienes 5 tiradas para conseguir que los números de los rodillos 
coincidan con los de la cuadrícula. 

Completa Slingos para ascender por la Escalera de Premios. 



Líneas de Slingo 

 

Con un único marcado se pueden conseguir varias líneas de Slingo. 

Hay 12 líneas ganadoras y 11 premios, porque el último número de la 
cuadrícula siempre otorgará al menos 2 líneas ganadoras. 

DIABLO 

 

El Diablo solo aparece en la posición central del Rodillo. 

El Diablo puede no hacer nada o modificar el resultado de la tirada del 
Rodillo. 

Si el Diablo aparece, una moneda se añade a un Cerdo. 

Si un Cerdo explota, el Diablo se convierte en un Super-Diablo. 

Si un Cerdo no explota, el Diablo puede añadir Wilds a los Rodillos. 

Si el Diablo aparece y hay monedas bloqueadas en los Rodillos, se 
otorga el valor mostrado en las monedas. 

WILD 



 

Los Wilds solo aparecen cuando lo hace el Diablo. 

Si el Diablo aparece, puede modificar los números en los rodillos para 
mostrar 1 o más Wilds. 

Los Wilds te permiten marcar cualquier número de la columna superior. 

Los Wilds aparecen solo cuando el Diablo modifica los números en los 
rodillos. 

MONEDA 

 

Si el Diablo aparece y hay monedas bloqueadas en los Rodillos, se 
otorgan los valores mostrados en las monedas. 

Los premios de Moneda otorgan X0,5, X1 y X1,5 la jugada inicial. 

Los premios de Moneda se otorgan además de los premios de Slingo. 

SUPER-DIABLO 



 

Si el Diablo aparece, una moneda se añade a un Cerdo. 

Si un Cerdo explota, el Diablo se convierte en un Super-Diablo. 

Al comienzo de la función SUPER-DIABLO, el Diablo aumenta hasta 
2x2, 3x3, 4x4 o 5x5. 

El Diablo agrandado se mueve y cubre una sección de la Cuadrícula. 

Todos los números cubiertos por el Diablo agrandado y no marcados en 
la cuadrícula, se marcan. 

Tiradas Extras 

Puedes comprar Tiradas Extras tras cada partida. 

El precio de cada tirada depende de la posición en la cuadrícula y de los 
premios potenciales. 

Los precios pueden superar la jugada inicial. 

El precio de la siguiente tirada se muestra en el botón «GIRAR POR». 

Los premios potenciales disponibles se muestran por turno. 

Los números necesarios aparecen resaltados en la cuadrícula. 

Juegos de Bonus 

El Bonus de Desbloqueo está disponible con 5, 6 y 7 Slingos 

Las Tiradas de Devil's Lock están disponibles con 8, 9, 10 y 12 Slingos 

Bonus de Desbloqueo 



 

 

 

 

El Bonus de Desbloqueo es un bonus de tragaperras de una sola tirada 
con 8 rodillos individuales. 

El número de Rodillos activos en el Bonus de Desbloqueo depende de 
los Slingos obtenidos. 

Con 7 Slingos, el Bonus de Desbloqueo se juega con 8 rodillos. 

Con 6 Slingos, el Bonus de Desbloqueo se juega con 4 rodillos. 

Con 5 Slingos, el Bonus de Desbloqueo se juega con 2 rodillos. 

El Diablo puede modificar cualquiera de los rodillos activos. 

Rebobinado del Diablo 

El Diablo puede rebobinar uno o más rodillos. 

El rodillo se rebobina para mostrar un nuevo premio. 

El premio de Rebobinado siempre será más valioso que el original. 

Tras el giro de los rodillos, el Diablo puede rebobinar más de un rodillo. 

Mejora del Diablo 

 



Con 5 y 6 Slingos, la Mejora del Diablo puede aparecer en un rodillo 
activo 

El Diablo desbloqueará las posiciones de los símbolos para acceder al 
siguiente nivel de bonus de Slingo. 

Mejora del Cerdo 

 

La Mejora del Cerdo solo está disponible en el Nivel 7 de Slingo. 

En el rodillo aparece un Cerdo. 

El Cerdo concede 3 Tiradas del Bonus de Devil's Lock. 

Tabla de premios del Bonus de Desbloqueo 

 

x0,5 0,50 €  

x1 1,00 €  

x1,5 1,50 € 

 

x3,5 3,50 € 



 

x10 10,00 € 

 

x75 75,00 € 

 

x1000 1.000,00 € 

Todos los premios son multiplicadores de la jugada inicial. 

Con 5 Slingos, los únicos Jackpots desbloqueados son el Mini y el 
Minor. 

Con 6 Slingos, los únicos Jackpots desbloqueados son el Mini, el Minor 
y el Major. 

Todos los Jackpots se pueden desbloquear obteniendo la Mejora del 
Diablo. 

 

Tiradas del Bonus de Devil's Lock 

 

8 Slingos conceden 3 Tiradas de Devil's Lock 



9 Slingos conceden 6 Tiradas de Devil's Lock 

10 Slingos conceden 12 Tiradas de Devil's Lock 

12 Slingos conceden 24 Tiradas de Devil's Lock 

El juego se juega con 15 rodillos individuales. 

El Diablo es Wild y solo está presente en el rodillo central. 

El Diablo sustituye a todos los símbolos salvo a las Monedas de Oro y 
los símbolos Bonus. 

El Diablo permanece en el rodillo central durante cada Tirada Gratis. 

El Rebobinado puede activarse al azar, cambiando un símbolo no 
ganador por un símbolo Bonus 

Los símbolos Bonus no activan la función de Rebobinado. 

Tabla de premios de Símbolos 
 x3 x4 x5 

 

x0 0,00 € x0 0,00 € x0 0,00 € 

 

x1 1,00 € x1,5 1,50 € x4 4,00 € 

 

x0,3 0,30 € x1 1,00 € x2 2,00 € 

 

x0,2 0,20 € x0,5 0,50 € x1 1,00 € 

 

x0,2 0,20 € x0,4 0,40 € x0,8 0,80 € 



 

x0,1 0,10 € x0,3 0,30 € x0,5 0,50 € 

 

x0,1 0,10 € x0,3 0,30 € x0,5 0,50 € 

 

x0,1 0,10 € x0,2 0,20 € x0,3 0,30 € 

 

x0,1 0,10 € x0,2 0,20 € x0,3 0,30 € 

 

x0,1 0,10 € x0,2 0,20 € x0,3 0,30 € 

 

x0,1 0,10 € x0,2 0,20 € x0,3 0,30 € 

 

Todos los premios son multiplicadores de la jugada inicial. 

Líneas de Pago del Bonus 



 

En cada línea de pago activa solo se paga el premio más alto. 

Los premios de varias líneas se suman. 

Todas las combinaciones ganadoras se pagan de izquierda a derecha 
en rodillos adyacentes, empezando por el rodillo situado más a la 

izquierda. 

Todos los premios se basan en la jugada inicial actual. 

 

Tabla de premios del Bonus de Desbloqueo 

 

x0,5 0,50 €  

x1 1,00 €  

x1,5 1,50 € 

 

x3,5 3,50 € 



 

x10 10,00 € 

 

x75 75,00 € 

 

x1000 1.000,00 € 

Todos los premios son multiplicadores de la jugada inicial. 

Información sobre Slingo 

La mejor Estrategia 

La mejor estrategia apunta a que la selección de posiciones para los 
Wilds debe hacerse siempre en la posición que acerque más al jugador 

a completar un Slingo. 

Si hay disponibles varias posiciones que cumplen esa condición, se 
dará preferencia a las que formen parte del mayor número de Slingos 

(líneas ganadoras). Cuando esto no sea aplicable, se hará una 
selección al azar. 

Por ejemplo, se daría preferencia al cuadrado central, ya que forma 
parte de una línea horizontal, una vertical y dos diagonales. 

Reglas 

Todos los símbolos, salvo el Diablo, pueden aparecer en todos los 
rodillos. 



Tras cada partida hay disponibles Tiradas Extras. 

Según la mejor estrategia, el juego estándar tiene un RTP teórico del 
95.05%. 

Según la mejor estrategia, cada Tirada Extra tiene un RTP teórico 
mínimo del 95.03%. 

Los precios se redondean al número entero más próximo, lo que puede 
alterar el RTP. 

Un mal funcionamiento anula pagos y jugadas. 

En las tiradas adicionales, ciertos premios potenciales pueden requerir 
Súper Wilds. 

Partidas pendientes 

Las partidas incompletas se completarán automáticamente 3 hora 
después de su inicio. 

Las tiradas restantes y las decisiones del bonus se resolverán mediante 
una combinación de estrategia y decisiones aleatorias para simular las 

decisiones del jugador. 
 

Todas las decisiones estratégicas se tomarán siguiendo la Mejor 
Estrategia. 

 

Todas las decisiones aleatorias se tomarán mediante un generador de 
números aleatorios. 

Todas las ganancias se abonarán automáticamente. 
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