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Skullapalooza™
Juego de 5 carretes y 40 lineas
Coémo jugar:

e Parainiciar eljuego pulse JUGAR en la pantalla de entrada.

Pulse - 0 + en APUESTA TOTAL para elegir la apuesta total.
e Laapuesta total muestra cuanto se esta apostando en total en un giro.
e Pulse GIRAR para girar los carretes con la apuesta actual.

e Encasodedarse un giro ganador, el campo PREMIO muestra las ganancias
acumuladas.

e Encadalineade Ganancia solo se pagara la mejor combinacidon ganadora, mientras
que las ganancias simultaneas en Lineas de Ganancia distintas se acumularan.

e Todos los premios que aparecen en la tabla de premios dependen de la apuesta actual.
Auto Juego:
e EnelAutoJuego los carretes giran automaticamente.

e Para mostrar la lista de opciones pulse el botén AUTO JUEGO y después seleccione el
numero de giros que se jugaran automaticamente.

e Durante el Auto Juego podra ver el numero de giros restantes.

o ElAuto Juego termina cuando:
o Los carretes han girado el niumero de veces determinadas.
o Notiene fondos suficientes para el siguiente giro.

o Se ha activado una funcién.

Puede detener el Auto Juego pulsando el botén DETENER.
Tabla de premios:
e Para abrir la tabla de premios, pulse el boténi.
o Paradesplazarse por la tabla de premios, pulse los botones flecha.
e Para cerrar la tabla de premios y volver al juego, pulse SALIR.
Lineas de Premio:

e Laslineas de premio activas estan representadas por lineas que aparecen sobre las
carretes como muestra la tabla de premios.

e Los premios solo pueden darse en lineas de premio activas.

e Las combinaciones ganadoras deben empezar por el carrete de més a la izquierday el
mismo simbolo debe estar en cada carrete consecutivo.

Limite maximo de ganancias:
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La cuantia del premio mas alto del juego tiene un limite maximo. Para mas informacion
lea los Términos y Condiciones.

Simbolo Comodin:

El simbolo Comodin puede sustituir a cualquier otro simbolo, excepto los simbolos de
gema rosa, gema morada y gema azul para formar la mejor combinacién ganadora
posible.

Los simbolos Comodin pueden aparecer en todos los carretes.

Gemas y calaveras:

Hay 3 simbolos de gema diferentes en los carretes: rosa, morado y azul.

Durante el juego base, los simbolos de gema caeny se anaden a los montones de
calaveras y monedas.

Al caer una gema de color en los rodillos, se afiade a su pila especifica de calaverasy
monedas:

o Lagemarosa se anade a la pila de Expanding Reels y durante las Partidas
Gratis expande los rodillos a 6 de altura durante un giro.

o Lagema morada se anade al montdn de la funcién Pots y durante las Partidas
Gratis afiade una marca al panel de premios de la funcién Pots.

o Lagema azul afade Sliding Wild a la pila y durante las Partidas
Gratis introduce hasta 5 Sliding Wild de altura completa en los rodillos para un
giro.

Partidas gratis:
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Se activan 10 Partidas Gratis aleatoriamente desde una pila de calaveras y monedas
durante el juego base, con el potenciador asociado también activo.

Durante las Partidas Gratis, si cae una gema del mismo tipo que la calavera que activo
la funcién, se activara el potenciador asociado durante un giro.

o Lagemarosa expande los carretes a 6 de alto durante un giro, aumentando las
lineas de premio de 40 a 100.

o Lagema morada afiade una marca al panel de premios de la funcién Pots. Al
llenar todas las marcas en el panel de premios de la funcién Pots, se otorgara
uno de los premios Grand, Mighty, Major, Minor o Mini.

o Lagema azul coloca aleatoriamente hasta 5 simbolos Comodin de altura
completa.

Las gemas siguen acumulando las pilas de calavera y moneda durante las Partidas
Gratis y las calaveras inactivas pueden activarse aleatoriamente con 10 Partidas
Gratis extra otorgados.

Pueden estar activas al mismo tiempo las tres variantes de Partidas Gratis de calavera.

Las Partidas Gratis terminan cuando no quedan mas Partidas Gratis.



Retorno al Jugador:
e Elporcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) es del 93.10%.

e Elvalor del RTP es el retorno tedrico al jugador, calculado dividiendo las ganancias
totales por las apuestas totales a partir de 3000000000 rondas de juego simuladas.

Nota sobre desconexiones:
e Sipierde la conexién a Internet durante:

o Ungiro, los carretes mostraran el resultado cuando se reconecte y cualquier
ganancia se afiadira a su saldo.

o Una funcion de bonus en el giro activador, se le dirigira a la funcion cuando se
reconecte.

o AutoJuego, el giro se completara automaticamente pero no se iniciaran giros
adicionales.

o Paraverelresultado de su ronda anterior tras reiniciar sesion en el portal, pulse elicono
del historial de juego en la barra de herramientas inferior.

Un fallo en el funcionamiento anulara todos los pagos.
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