REGLAS DE JUEGO
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Six Feet Under DX1

Reglas del juego



AREA DE LOS CARRETES

La zona de los rodillos consta de 6 rodillos con 6 filas. En cada giro, las posiciones de
las filas inferiores se llenan de forma aleatoria de tierra, y algunas de estas posiciones
llenas de tierra pueden contener simbolos. Los simbolos ocultos bajo la tierra pueden

ser simbolos Bonus, Bombs o Gems.

Rodillos en cascada: Todos los simbolos ganadores explotaran y desapareceran,
dejando caer nuevos simbolos que pueden conceder ganancias adicionales.



BOMBS

Los simbolos Bombs pueden aparecer en diferentes tipos. Al explotar, eliminan
simbolos de pago y tierra siguiendo un patrén unico. Pueden aparecer los siguientes
tipos de Bomb:

Small Box Bomb: Explota en un patrén de 3x3.

Teddy Bear Bomb: Explota en un patrén con forma de equis, eliminando hasta
2 simbolos en las cuatro direcciones.

Big Box Bomb: Explota en un patron de 5x5.

Glass Can Bomb: Explota a lo largo de 3 filas, eliminando todos los simbolos
que hay en su propia fila y en las filas adyacentes superior e inferior.
Gasoline Bomb: Explota a lo largo de 3 columnas, eliminando todos los
simbolos que hay en su propia columna y en las columnas adyacentes a
izquierda y derecha.

Cake Bomb: Explota en un patrén combinado de equis y cruz, eliminando
todos los simbolos en su fila, columna y las dos diagonales que pasan por su
posicion.



GEMS

Cada Gema tiene un valor asignado. Cuando la explosién de un simbolo Bomb
elimina la tierra que cubre una Gema, el valor de la Gem se multiplica por la apuesta
base y se otorga al jugador.

Al inicio de cada avalancha, el valor de cada Gem aumenta en su valor base. Los
valores base posibles son 1, 2, 3, 5, 10, 20, 50, 100, 200 y 1000.



GEM UPGRADERS

Shovel
Cuando aparece el simbolo Shovel, este se elimina a si mismo y afiade simbolos

aleatorios de Gem en posiciones de tierra vacias del mismo rodillo. Los simbolos Gem
existentes en ese rodillo se mejoran a Gems de mayor rareza.

Toolbox

Toolbox funciona igual que Shovel, pero afecta a todos los rodillos en lugar de a uno
solo.



THE DESCENT

Cuando consigues 3 simbolos de Bonus activa The Descent. Los simbolos Bonus
ocultos bajo la tierra no cuentan para activar la funcion.

El area de los rodillos comienza vacia. Con cada nueva caida, se anaden simbolos de
tierra ademas de los simbolos normales. Los simbolos de tierra son pegajosos.

La ronda termina cuando el area de los rodillos se llena por completo de simbolos de
tierra.

Por cada simbolo adicional Bonus por encima de 3 que contribuya a activar la
funcidn, el siguiente tipo de Gem de menor valor no puede aparecer durante The
Descent.

SIDE HUSTLE

Una apuesta complementaria opcional que aumenta el coste total del giro. Permite al
jugador apostar por un resultado especifico, concediendo una ganancia fija ademas de
las otras ganancias asociadas a ese resultado. El coste y el importe de la ganancia



dependen de la eleccion de la apuesta de funcion. Pueden realizarse multiples Side
Hustles simultaneamente.

Opciones de Side Hustle:

Paga si explota una Teddy Bear Bomb.



Paga si explota una Glass Can Bomb.



Paga si explota una Cake Bomb.



Paga si el giro termina sin tierra.



Paga si el giro del juego base termina sin ganancias.

NOLIMIT BOOSTER

Bonus Booster

Por un coste de 3 veces el valor de la apuesta base, el jugador tiene garantizado un
simbolo Bonus oculto bajo la tierra.
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Pure Spin

Por un coste de 8 veces el valor de la apuesta base, solo pueden aparecer Gems con un
valor base de 5x o superior.

Purer Spin

Por un coste de 80 veces el valor de la apuesta base, solo pueden aparecer Gems con
un valor base de 50x o superior.



Greedy Spin

Por un coste de 30 veces la apuesta base, todas las posiciones con tierra se rellenan
con Gems.

Greedier Spin

Por un coste de 300 veces la apuesta base, todas las posiciones con tierra se rellenan
con Gems con un valor de 50x o superior.



Greediest Spin

Con un coste de 3000 veces la apuesta base, todas las posiciones de tierra se llenan de
gemas con un valor de 1000x.



EXTRA SPIN

Los jugadores pueden tener la posibilidad de comprar una tirada adicional cuando
termina una ronda. El giro adicional mantendré todos los simbolos con tierra que
contengan simbolos, asi como cualquier simbolo Bonus del giro anterior.

El coste del giro se calculara en funcion de la funcion activa y los simbolos restantes.
Si el costo del Extra Spin es menor o igual a la ganancia total, se presentara la
oportunidad del Extra Spin.



HAPPY BIRTHDAY

El pago maximo de la partida es 30000 veces la apuesta base.

Cuando el premio total supere esta cantidad, finalizara la ronda de la partida y se
concederan 30000 veces la apuesta base.



Reglas del juego

Six Feet Under es un maquina tragaperras con las siguientes funciones:

- Gems

- Bombs

- Gem Upgraders
- The Descent

- Side Hustle

- Nolimit Booster
- Extra Spin

- Happy Birthday

Hasta 46656 formas de ganar (consulta la tabla de pagos para mas
informacion).

Un disefio de 5 rodillos y 6 filas.

Un simbolo Wild se sustituira por cualquier otro simbolo, excepto Bonus.

Un simbolo Wild sustituye a la combinacién ganadora mas alta posible segun la
tabla de premios.

El retorno tedrico de un jugador para este juego es del 94,02 %.

El retorno tedrico para el jugador por la funciéon Bonus Booster es del 94,05 %.
El retorno tedrico para el jugador por la funcion Pure Spin es del 94,04 %.

El retorno tedrico para el jugador por la funcién Purer Spin es del 94,04 %.

El retorno tedrico para el jugador por la funcion Greedy Spin es del 94,06 %.
El retorno tedrico para el jugador por la funcion Greedier Spin es del 94,08 %.
El retorno tedrico para el jugador por la funcién Greediest Spin es del 93,97 %.
El retorno tedrico para el jugador por la compra de la funcion The Descent (3
Bonus symbols) es del 94,02 %.

El retorno tedrico para el jugador por la compra de la funcion The Descent (5
Bonus symbols) es del 94,05 %.

El retorno tedrico para el jugador por la compra de la funcion The Descent (6
Bonus symbols) es del 94,04 %.

El retorno tedrico para el jugador por la compra de la funcion The Descent (8
Bonus symbols) es del 94,07 %.

El retorno tedrico para el jugador por la compra de la funcion Lucky Draw es
del 94,08 %.

El retorno tedrico para el jugador por la compra de la funcion Lucky Draw 2 es
del 94,03 %.

El retorno tedrico para el jugador por la funcion Side Hustle: Explode Small
Box Bomb es del 93,75 % - 94,13 %.



El retorno tedrico para el jugador por la funcion Side Hustle: Explode Teddy
Bear Bomb es del 93,90 % - 94,11 %.

El retorno teodrico para el jugador por la funcidén Side Hustle: Explode Big Box
Bomb es del 93,62 % - 94,10 %.

El retorno teodrico para el jugador por la funcidén Side Hustle: Explode Glass
Can Bomb es del 93,48 % - 94,16 %.

El retorno tedrico para el jugador por la funcion Side Hustle: Explode Gasoline
Bomb es del 93,70 % - 94,08 %.

El retorno tedrico para el jugador por la funcién Side Hustle: Explode Cake
Bomb es del 93,53 % - 94,18 %.

El retorno tedrico para el jugador por la funcién Side Hustle: 12 Freespins es
del 93,61 % - 94,20 %.

El retorno tedrico para el jugador por la funcién Side Hustle: No dirt es

del 93,53 % - 94,34 %.

El retorno tedrico para el jugador por la funcion Side Hustle: Dead Spin es
del 93,89 % - 94,01 %.

El pago méaximo simulado es 30000 veces la apuesta (1:92000000 rondas).

El retorno 6ptimo para el jugador se logra al no elegir un Extra Spin.

El retorno 6ptimo para el jugador se logra al no anadir Side Hustle a la ronda.
Las rondas del juego con una ganancia donde Extra Spin esta disponible, que
no se terminen dentro de las 24 horas, se cerraran automaticamente. Cualquier
ganancia acumulada durante esa ronda se pagara.

Side Hustle termina cuando aparece la opcion de Extra Spin.

Las funciones y resultados de las tiradas se afectan mutuamente en una ronda
de juego.

Todos los valores de pago de los simbolos en la tabla de pagos se muestran en
la misma moneda que la apuesta realizada.

Los errores de funcionamiento anulan todos los premios.

En caso de error de funcionamiento en el hardware o en el software, se
reembolsaran todas las apuestas que fueron afectadas.

Las rondas del juego que no finalicen antes de 90 dias se cerraran
automdticamente. Cualquier premio acumulado durante esa ronda de juego se
abonard. Estas rondas no se pueden jugar de nuevo.

El juego automatico activa el juego para un nimero de rondas seleccionado, o
cuando se cumplen cualquiera de los criterios de configuracion del juego
automatico avanzado.

Cuando se cambie la configuracion automatica del juego durante una ronda,
todos los ajustes surtiran efecto una vez que se complete la ronda o la
caracteristica del juego.



« Algunas caracteristicas automaticas del juego pueden ser obligatorias en
algunas jurisdicciones.
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