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REGLAS DEL JUEGO

A continuacion se incluye la relacién del juego para homologar:

SECRETOS DEL TEMPLO 2

Nombre SECRETOS DEL TEMPLO 2 ‘
Fabricante Red Rake Gaming

Version SECRETOS DEL TEMPLO 2

Variante Maquinas de Azar

Geometria 5X3

Tecnologia HTML5

Componente de habilidad No existen ningun componente de habilidad

Botes progresivos No estd conectada a ningun bote progresivo

Rondas de bonus Este juego tiene de una ronda de bonus consistente en

tiradas gratuitas

Porcentaje de retorno 95,3%
Modo automatico Si existe modo automatico con un maximo 100 tiradas
automaticas

REGLAS DEL JUEGO

= SECRETOS DEL TEMPLO 2 es una maquina tragaperras con 5 rodillos y 3 filas que cuenta
con 243 modos de ganar y fase de tiradas gratis.

= Se juega a 243 modos que representan las 243 combinaciones posibles de un simbolo por
cada rodillo.

= El botén de JUGAR hace una tirada con la apuesta seleccionada.

= Al pulsar AUTOSPIN jugaras automaticamente con el nimero seleccionado de tiradas.

= En caso de que una combinacién de simbolos pudiese dar mas de un premio, esa combinacion
se premiara con la configuracidon que produzca el multiplicador mas alto.

= Las combinaciones ganadoras y los pagos se deciden segun la TABLA DE PREMIOS. Los
premios que aparecen en esta tabla tienen el valor de la divisa con la que se esta jugando en
esos momentos.

= Los calculos de las ganancias se basan en las combinaciones de simbolos consecutivos de
izquierda a derecha.

= El simbolo de Wild sé6lo aparece en los rodillos 2, 3 y 4, y puede sustituir a cualquier otro
simbolo excepto Wild x2, Wild x3, Bonus, Mystery, Stacked Wild, MAPA1, MAPA2.

= El simbolo de Bonus sélo aparece en los rodillos 2, 3 y 4 durante la fase regular, y
exclusivamente en el quinto rodillo durante la fase de Tiradas gratis. Puede sustituir a
cualquier otro simbolo excepto Wild, Wild x2, Wild x3, Mystery, Stacked Wild, MAPA1, MAPA2.

= (Cada rodillo contiene simbolos Mystery que son sustituidos por un simbolo elegido de forma
aleatoria tras terminar una tirada. Todos los simbolos Mystery se sustituyen por el mismo
simbolo por tirada.

* Los simbolos Mystery pueden ser sustituidos por cualquier simbolo excepto por los simbolos
Expanding Wild, Bonus, Mapa 1 y Mapa 2.

* El simbolo Expanding Wild aparece en el rodillo central y se desplaza para ocupar las 3
posiciones, pudiendo de forma aleatoria, dar acceso al minijuego.Puede sustituir a cualquier
otro simbolo excepto Wild, Wild x2, Wild x3, Bonus, Mystery, MAPA1, MAPA2.

= Todas las lineas de pago de un simbolo se mostraran juntas y el premio total de esas lineas de
premio se mostrara al jugador.

CAMARA DEL TESORO

G
= 1 simbolo . y 2 simbolos en los rodillos 1, 3 y 5 respectivamente dan acceso a
la mecanica de la Camara del Tesoro.
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La mecanica se juega con unos rodillos con formato de 5 filas x 5 columnas.
o
El simbolo aumenta su tamafno a 2x2 y se desplaza para coger los . Estos
simbolos contienen premio directo y ademas acumulan en el panel de orbes.
En cada spin pueden aparecer medallones y orbes con premio. El premio de los

.151.
medallones que caigan en el area del simbolo d se conceden inmediatamente.

Al llenar el panel de orbes, el simbolo incrementa su tamafio para cubrir mas
area de los rodillos y concede tiradas gratis adicionales.

Tras llenar el panel de orbes, este se resetea y reduce en uno el nimero de orbes
necesario para conseguir el siguiente aumento de tamafio.

A
El tamafio maximo que puede alcanzar el simbolo es de 5 filas x 5 columnas.

MINIJUEGO SECRETO

Tras iniciarse el minijuego, elige una moneda de oro entre las 15 disponibles. Continta
seleccionando hasta que hayas descubierto 3 opciones de premio iguales.

3 MAXI concede el premio MAXI y finaliza el juego.

3 MAJOR concede el premio MAJOR vy finaliza el juego.

3 MINOR concede el premio MINOR Yy finaliza el juego.

3 MINI concede el premio MINI y finaliza el juego.

SIMBOLOS DE MAPA GRAND

Los simbolos de mapa aparecen en los rodillos 1 y 5 en cualquier posicion del rodillo.
Si consigues uno en cada rodillo simultaneamente ganaras el premio Grand.

Cuando no se consiguen 2 simbolos de mapa, estos combinan con los simbolos
indicados dentro de él.

FASE DE TIRADAS GRATIS (FREE SPINS)

Tres simbolos de Bonus conceden una fase de 10 tiradas gratis.

Los premios de la fase se multiplican x2.

Se pueden conseguir tiradas gratis adicionales durante la fase, que se afiaden a las
existentes. Por cada simbolo de BONUS en el rodillo 5 se concede una tirada gratis
adicional.

Uno o mas simbolos Wild x2 que aparecen en los carretes duplican el pago de todas
las combinaciones ganadoras.

Uno o mas simbolos Wild x3 que aparecen en los carretes triplican el pago de todas las
combinaciones ganadoras.

Si al terminar la fase de tiradas gratis, el premio total es inferior a 10 veces la apuesta
que activo la fase, se obtienen 4 tiradas gratis adicionales. Se seguiran obteniendo
tiradas adicionales hasta que el premio total de la fase supere dicho minimo de 10
veces la apuesta.

La fase de tiradas gratis se juega con unos rodillos especiales con Wild x2 y Wild x3 en
el rodillo central.

La fase de tiradas gratis se juega al mismo nivel de apuesta que la tirada que activé la
fase.

Si el juego se interrumpe durante una fase de tiradas gratis, se completara la ronda al
azar y guardard las ganancias. En la siguiente conexién al juego, las ganancias se
acreditaran en el saldo del jugador y la repeticién completa de la fase de tiradas gratis
estara disponible en el “Historico del jugador”.

Dentro del histérico de rondas, el botdn spin se encuentra detrds del botén de
reproduccion y pausa del replay de la ronda. El botdn es transparente para que se
puedan ver las tiradas pendientes durante la fase de free spins.
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BOTONES

BOTOM JUGAR. Haz dlic para hacer una tirada con la apuesta seleccionada.
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Haz clic para iniciar el juego automaticamente. Selecciona el nimero de
tiradas automaticas.

APUESTA TOTAL

€ 1,20

Ltiliza el selector de apuesta para modificar la apuesta total.

ABLA DE
PREMIOS

Haz dic para ver la TABLA DE PREMIOS.

|  COMPRAR
TIRADAS
GRATIS

€ 4384
R

g

Presionar el botdn "Comprar Tiradas Gratis” le permite a un jugador comprar
spins gratis.

Haz dic en el botdn para ver las opciones del MENI:

HISTORICO Consulta el hisbirico de jugadas.

AYUDA Ver "Reglas del Juego”.

SALIR Pulsa para salir del juego.

Haz dic para activar o desactivar les sonidos del jusgo.

Para una mejor experiencia de juego utiliza PANTALLA COMPLETA.

Haz dlic para abrir el histérico de apuestas (REPLAY).
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FREE ROUND BONUS

Los FRBs (Free Round Bonus) son rondas que puedes disfrutar sin coste alguno. Los FRBs son dados
por el operador del casino, no por el juego. Si dispones de FRBs se te comunicara al cargar el juego y
ademas se mostrara una ventana de aviso cuando los FRBs se agoten para notificarte que la préxima
partida que juegues tendra el coste de la apuesta establecida. El valor de la apuesta no es modificable
y las reglas de las partidas son las mismas que en el modo de juego normal.

VENTANAS FRBS FUNCION

Tienes 20 tiradas de regalo

& 2 Ventana con notificacion de FRBs disponibles.

Tiradas de regalo finalizadas

Las proximas liradas se realizaran con dinero de lu
cuenta

Buena suvertel . 2 2
' Ventana de aviso de finalizacion de FRBs.
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SECRETOS DEL TEMPLO 2
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TABLA DE PREMIOS

TABLA DE PREMIOS <Xi

Las inaci sélo son vali desde la izquierda

si ®99ee 2000 9000

En caso de que una linea pudiese dar mas de un premio, esa linea se premiara con la combinacion que
produzca el premio mas alto.

ENTRADA A LA CAMARA DEL TESORO

%

1 simbolo Ay y2 simbolos en los rodillos 1, 3 y 5 respectivamente dan acceso a la mecanica de

la Camara del Tesoro.

La mecanica se juega con unos rodillos con formato de 5 filas x 5 columnas.

CAMARA DEL TESORO

El simbolo ¥ aumenta su tamariio a 2x2 y se desplaza para coger los ‘@ . Estos simbolos contienen

premio directo y ademas acumulan en el panel de orbes.
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En cada spin pueden aparecer medallones y orbes con premio. El premio de los medallones que caigan

en el area del simbolo \'6(» se conceden inmediatamente.

Al llenar el panel de orbes, el bolo \4( incre asut fio para cubrir mas area de los rodillos y

concede tiradas gratis adicionales.

Tras llenar el panel de orbes, este se resetea y reduce en uno el namero de orbes necesario para
conseguir el siguiente aumento de tamaiio.
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STACKED WILD SYMBOLS

El simbolo Stacked Wild aparece en el rodillo central y se desplaza para ocupar las 3 posiciones,
pudiendo de forma aleatoria, dar acceso al minijuego.

SIMBOLOS MYSTERY

Cada rodillo contiene simbolos Mystery que son sustituidos por un simbolo elegido de forma aleatoria
tras terminar una tirada. Todos los simbolos Mystery se sustituyen por el mismo simbolo por tirada.

Los simbolos Mystery pueden ser sustituidos por cualquier simbolo excepto por los simbolos Stacked
Wild, Bonus, Mapa 1 y Mapa 2.
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MINIJUEGO SECRETO

Tras iniciarse el minijuego, elige una moneda de oro entre las 15 disponibles. ContinGa seleccionando
hasta que hayas descubierto 3 opciones de premio iguales.
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MINIJUEGO SECRETO

Tras iniciarse el minijuego, elige una moneda de oro entre las 15 disponibles. Continda seleccionando
hasta que hayas descubierto 3 opciones de premio iguales.

3 MAXI concede el premio MAXI y finaliza el juego.

3 MAJOR concede el premio MAJOR Yy finaliza el juego.

3 MINOR concede el premio MINOR y finaliza el juego.

3 MINI concede el premio MINI y finaliza el juego.
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SIMBOLOS DE MAPA GRAND

Los simbolos de mapa aparecen en los rodillos 1 y 5 en cualquier posicén del rodillo. Si consigues uno
en cada rodillo simultaneamente ganaras el premio Grand.

4 V'&::’ ?:A’ '-

Uno o mas simbolos de BONUS en una combinacién ganadora se comportan como WILD y sustituyen a
todos los simbolos excepto MAPA1 y MAPA2 y el simbolo STACKED WILD.

TIRADAS GRATIS

Tres simbolos de Bonus en los rodillos 1, 3 y 5 lanzan la fase de tiradas gratis.
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TIRADAS GRATIS

Se conceden 8 tiradas gratis y los premios de la fase se multiplican x2.

Durante la fase el simbolo de Bonus es Wild y sustituye a todos los simbolos excepto los simbolos Wild,
wild x2 y Wild x3.

Se pueden conseguir tiradas gratis adicionales durante la fase, que se afaden a las existentes. Por cada
simbolo de BONUS en el rodillo 5 se concede una tirada gratis adicional.

Los simbolos de Bonus sélo aparecen en el rodillo 5 durante la fase de tiradas gratis.
El simbolo de Wild sélo aparece en los rodillos 2, 3 y 4 durante la fase de tiradas gratis.
Uno o mas Wild x2 en una combinacién ganadora dobla el pago de esa combinacion ganadora.

Los simbolos de Wild x2 y Wild 3 sélo aparecen en el rodillo 3 durante la fase de tiradas gratis.

Durante la fase los simbolos Wild, Wild x2 y Wild x3 sustituyen a todos los simbolos excepto a los
simbolos Bonus, Wild, Wild x2 y Wild x3.

Si el premio total de la fase de tiradas gratis es menor que x10, se concederan 4 tiradas adiconales.




@l JOKERBET





