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REGLAS DEL JUEGO

A continuacion se incluye la relacién del juego para homologar:

SALOMON EL REY

Nombre SALOMON EL REY ‘

Fabricante Red Rake Gaming

Version Salomon El rey

Variante Video Slot

Geometria 6 x 10 rodillos

Tecnologia HTML5

Componente de habilidad No existen ningln componente de habilidad

Botes progresivos No esta conectada a ningln bote progresivo

Rondas de bonus Este juego tiene de una ronda de bonus consistente
en tiradas gratuitas

Porcentaje de retorno 95.3%

Modo automatico Si existe modo automatico con un maximo 100 tiradas

automaticas

REGLAS DEL JUEGO

= SALOMON: EL REY, es una maquina tragaperras con 6 rodillos y 10 filas que cuenta
con un millén de formas de ganar y fase de tiradas gratis.

= El botén de JUGAR hace una tirada con la apuesta seleccionada.

= Al pulsar AUTOSPIN jugaras automaticamente con el nimero seleccionado de
tiradas.

= En caso de que una combinacién de simbolos pudiese dar mas de un premio, esa
combinacién se premiara con la configuracion que produzca el multiplicador mas alto.

= Las combinaciones ganadoras y los pagos se deciden seglin la TABLA DE
PREMIOS. Los premios que aparecen en esta tabla tienen el valor de la divisa con la
que se esta jugando en esos momentos.

= Los célculos de las ganancias se basan en las combinaciones de simbolos
consecutivos de izquierda a derecha.

= El premio maximo por tirada esta limitado a 20.000 veces la apuesta total.

= Para cada tirada sin premio, los simbolos Salomén de piedra azul se acumulan en
la barra de progreso. También se acumulara en el premio progresivo un 0.26% del
coste total de la tirada que no produjo premio.

* El simbolo Wild puede sustituir a cualquier otro simbolo excepto Bonus y simbolo
Salomoén de piedra azul.

= En cada tirada, los simbolos premiados desaparecen, produciéndose un respin donde,
tras un desplazamiento hacia abajo de los simbolos por encima de los huecos, los
nuevos huecos son rellenados con otros simbolos. Los premios obtenidos de esta
manera se suman al premio total. Este proceso se repite hasta que no haya mas
premios.
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MINIJUEGO DE SALOMON

= Acumulando 10.000 simbolos Salomén de piedra azul se completa la barra de
progreso, lo cual da entrada al minijuego de Salomodn. La cantidad en juego sera la
acumulada en el premio progresivo.

= La slot cambiara a una de con 7 rodillos y 5 filas. A continuacion se conceden 3
tiradas iniciales y 7 simbolos de Salomoén con el valor de premio mas bajo,
dispuestos al azar, uno por cada rodillo.

= En los rodillos puede aparecer el simbolo Salomodn. Si esto sucede, tras girarse se
queda fijo durante todo el minijuego.

= Sjal menos un simbolo Salomoén aparece en una tirada, el nimero de tiradas
restantes se reinicia a 3.

=  Pulsa el botén JUGAR para cada tirada.

= Tras cada tirada, los simbolos Salomoén se fusionan de forma optima para generar la
combinacién de mayor pago total.

= Cada simbolo Salomén sélo puede estar incluido en una fusion en cada tirada.

= Al finalizar el minijuego la cantidad mostrada en todas las fusiones se sumara para
conceder el premio total.

= El minijuego termina cuando no quedan tiradas o cuando se rellenan los rodillos al
completo.

= El GRAND Jackpot se concede al rellenar todos los rodillos con el simbolo girado
de Salomén.

= La cantidad mostrada en cada fusién es el Salomon inicial de esta multiplicado por
el progresivo acumulado.
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BOTONES

BOTEN JIGER.
Haz die pars Bacar una tirada con b apussla selscoonada.

Hax dic para inicar @ joege adomdlicasane. Sabovosa o ndmers da iradas
PR

Limdies ol sldactor da aporla pars sodifican b spoesia wial

Hag clie pars wor Lo TABLA DE PREMIGS.

Haz cic on ol bebin para var ki opciones dol MEND:

HWATORICT  Comalta ol it o jugadas.

AVUDA  ar “agles dal Juigs®.

SALR Pules para tabr el juiga.

Haz die pars actiar o desactivar os sonides del juegs.

Para i Sor arparioneia o juogs ulilies PRNTALLA COMPLETS.

Haz cie para abrir o histdnen oa apassias (REPLAY).

FREE ROUND BONUS

Los FRBs (Free Round Bonus) son partidas que puedes disfrutar sin coste alguno. El valor de
la apuesta no es modificable y las reglas de las partidas son las mismas que en el modo de
juego normal. Si dispones de FRBs se te comunicara al cargar el juego y ademas se mostrara
una ventana de aviso cuando los FRBs se agoten para notificarte que la préxima partida que
juegues tendra el coste de la apuesta establecido.
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VENTANAS FRBS FUNCION

Tienes 20 tiradas de regalo
) T y Ventana con notificacion de FRBs disponibles.

Tiradas de regalo finalizadas

Las préximas tiradas Se r an con dinero de tu . . .
Ventana de aviso de finalizacion de FRBs.
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SALOMON EL REY
FASE REGULAR

Maquina parada

Bz 2 sooarm
BALANCE

€ 639.603 61@

| noas caes |

BALANGE | L4 | APUESTA TOTAL

f 639.601, 61} | ) e 1,00 |
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PREMIOS

TABLA DE PREMIOS

TABLA DE PREMIOS (X)

1,00 € s 0,90 €
0,50 ¢ P 0,50 €
0,25¢C . 0,25C

0,15¢ ' 0,15¢€

Las combinaciones sélo son validas desde la izquierda

si P99®® L L LR TUeee®

El simbolo WILD sustituye a todos los simbolos excepto al simbolo BONUS.

En caso de que una linea pudiese dar mas de un premio, esa linea se premiara con la combinacién que
produzca el premio mas alto.
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TABLA DE PREMIOS (X)

produzca el premio mas alto.
CASCADING REELS

Todos los simbolos de las combinaciones premiadas durante una tirada normal o una tirada en fase
de tiradas gratis desaparecen.

Los huecos son rellenados con nuevos simbolos. Se reevaliia entonces el nuevo resultado obtenido y
se suman las nuevas ganancias a las ganancias totales de la tirada

TABLA DE PREMIOS (X)

LA JUSTICIA DE SALOMON

iAcumula simbolos no premiados en el panel de Salomon!

iCada tirada no premiada acumula un porcentaje en el panel de Salomon!

Si completas la barra de progreso del panel se lanza el "Minijuego de Salomén".
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TABLA DE PREMIOS (X)

Se conceden 3 tiradas iniciales y 7 simbolos de Salomon con el valor de premio mas bajo, dispuestos
al azar en los rodillos.

En los rodillos puede aparecer el simbolo si esto sucede, tras girarse se queda fijo durante todo

el minijuego.
Si al menos un simbolo | aparece en una tirada, el nimero de tiradas restantes se reinicia a 3.

[ gy
Pulsa el boton ] 0/{ para cada tirada.

L
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TABLA DE PREMIOS (i
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Tras cada tirada, los simbolos » se fusionan de forma optima para generar la combinacion de

mayor pago total.
Cada simbolo t N solo puede estar incluido en una fusion en cada tirada.

La cantidad mostrada en cada fusion es el valor inicial de esta multiplicado por el progresivo
acumulado.

Al finalizar el minijuego la cantidad mostrada en todas las fusiones se sumara para conceder el
premio total.

El minijuego termina cuando no quedan tiradas o cuando se rellenan los rodillos al completo.

El Jackpot GRAND se concede al rellenar todos los rodillos con |

TABLA DE PREMIOS
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TABLA DE PREMIOS (X)

TABLA DE PREMIOS (X)
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TABLA DE PREMIOS (X)

TABLA DE PREMIOS (X)

TIRADAS GRATIS

Las tiradas con combinaciones premiadas activan los elementos del panel de BONUS que se encuentra
junto a los rodillos. Al activarlos todos accedes a la fase de tiradas gratis.

Activando las letras de BONUS conseguiras tiradas gratis.
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Si encadenas 5 o mas Respins en la misma tirada conseguiras tiradas gratis. En el panel de la
izquierda/superior puedes ver como sube el indicador de cantidad de tiradas gratis. Si la cadena de
Respins no llega al minimo de 5 consecutivos, el panel se vacia y deberas comenzar de nuevo.

El simbolo especial de BONUS activa un elemento adicional del panel.
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TABLA DE PREMIOS (X)

Si el premio total de la fase de tiradas gratis es menor que x16, se concederan 4 tiradas adicionales.

Durante la fase de tiradas gratis, hay una lista de multiplicadores.

Cuando se produce un premio se lanza un respin.

Cada respin elimina un multiplicador empezando por el mas bajo de la lista.

TABLA DE PREMIOS (X)

Al terminar la secuendia de respins, el premio total acumulado obtenido en ella, se multiplica al azar
por uno de los multiplicadores que queden en la lista.

Cualquier fallo de funcionamiento anula todos los premios y jugadas.
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