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Reglas del juego RockNLock

Versiones del RTP (variaciones)

Con Jackpot:
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Sin Jackpot:
90.70
92.70
94.67
95.69

El XX.XX% de la seccidén de ayuda indica la variante del juego seleccionada en el sistema.
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SiIMBOLOS ESPECIALES Y FUNCIONES

COMODIN
El simbolo COMODIN sustituye a todos los simbolos de pago que pueden formar parte de un premio.
Ademas, los premios de cualquier linea ganadora en la que participen uno o mas COMODINES se
triplicaran.

DISCOS DE ORO Y PLATINO

Los discos de Oro y Platino son scatters que pueden aparecer en cualquier lugar de los rodillos. No
participan en las lineas de premios sino que tienen un valor monetario que representa un
MULTIPLICADOR de apuesta. Los discos de Oro otorgan entre 1x y 5x su apuesta actual y los discos de
Platino pueden otorgar cualquiera de los siguientes multiplicadores:

7x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x.

Los premios que se obtienen con los simbolos de discos se pueden ganar durante la funcion BLOQUEO
DE DISCOS.

Durante el juego normal, los simbolos de discos de Oro y Platino pueden bloquearse entre 1 y 5 giros
cuando aparecen y aumentar la posibilidad de activar la funcién.

BLOQUEO DE DISCOS

Si aparecen 3 simbolos de discos en cualquier lugar de los rodillos, comenzara la funcion BLOQUEO DE
DISCOS con 3 REGIROS GRATIS. Si aparecen 4 discos, se obtendran 4 REGIROS GRATIS. Si aparecen
5 o0 mas discos, se obtendran 5 REGIROS GRATIS.

Durante el BLOQUEO DE DISCOS, todos los discos que activaron la funciéon permaneceran bloqueados
en su lugar y comenzaran los REGIROS solo con simbolos de discos. El numero de REGIROS disponibles
se determina por la cantidad de discos que activaron la funcién. Cada nuevo disco que aparezca reiniciara
los REGIROS a su numero inicial y ademas permanecera bloqueado en su lugar durante la ronda de bono.

Cada nuevo disco que aparezca sumara ademas su premio a todos los demas discos que haya en la
tragamonedas. Si aparecen dos 0 mas discos en el mismo REGIRO, no aumentaran los premios de los
demas, sino solo los de los discos bloqueados en anteriores REGIROS.

La funcion finaliza si no aparecen nuevos discos durante los REGIROS obtenidos al comienzo de la ronda
de bono.

Cuando finaliza la funcion BLOQUEO DE DISCOS, se paga el importe total del premio acumulado por los
discos aparecidos en la tragamonedas. Ademas, con la pantalla llena de discos, ese premio se duplicara.

COMO JUGAR A ROCK 'N' LOCK

PROGRESO DEL JUEGO

Cualquier funcién de progreso del juego, incluidos los simbolos bloqueados en los rodillos que afectan a
los giros posteriores, se guarda para la partida al mismo nivel de apuesta al que estas jugando.

Puedes tener diferentes niveles de progreso a diferentes apuestas en el mismo juego y pasar de uno a
otro cambiando la apuesta.



Si consigues giros gratis de una campana promocional, cualquier progreso del juego principal, incluidos
los simbolos bloqueados, se guardaran y estara disponible para seguir jugando a la misma apuesta cuando
los giros gratis se hayan completado.

Recuerda que este juego guarda el estado de la partida para siempre.

Apuesta Total

La apuesta total equivale al total de las apuestas por linea. Se puede ajustar en cualquier momento con
los botones “+” o0 “~".

Girar los rodillos

Si estas jugando en el ordenador de mesa, haz clic en el botén Girar o toca la barra espaciadora para girar.
Ruleta de apuestas

Tras un giro con un premio superior a 0,10 GBP, se activa el botén “Apostar” y el jugador puede acceder
al juego Apostar para aumentar sus premios.

La Ruleta de apuestas ofrece al jugador probabilidades reales 100% aleatorias con un 100% de RTP. El
jugador puede configurar el juego Apostar con las siguientes opciones: Al pulsar el boton “Mas” (+) se
incrementan los premios potenciales en la escalera y se recalculan las probabilidades de la ruleta. Al pulsar
el boton “Menos” (-) se reducen los premios potenciales. El sector verde de la ruleta muestra las
probabilidades exactas de perder. Si el jugador decide pulsar el botén “Apostar”, hara girar la flecha de la
ruleta. Si la flecha apunta al sector verde, el jugador ganara el premio destacado que seleccion6
previamente. Si la flecha apunta al sector rojo, finaliza el juego Apostar y el jugador vuelve al juego de slot.
El jugador no tiene que recaudar los premios manualmente, se recaudan automaticamente al finalizar cada
ronda de Apostar. Pulsa el botén "Recaudar" para recaudar tu premio y volver al juego de slot. Si la funcién
Apostar no esta disponible, el jugador no puede volver a la funciéon hasta que gane otra ronda en el juego
de slot. La funcién Apostar se desactiva durante el autojuego.

Tipos generales de juegos

Consulte el menu de pagos en la tabla de pagos del juego si no esta seguro del tipo de juego.

Los valores relacionados con cada simbolo, que se muestran en la escena de la tragamonedas o en las
paginas dedicadas a los Premios de Simbolo del menu de Pagos, representan multiplicadores de apuesta
y no créditos.

Las combinaciones ganadoras y los pagos se realizan de acuerdo con la Tabla de pagos.Si esta jugando
un juego de lineas, el valor del premio de una linea de pago sera igual al total de la apuesta multiplicado
por el multiplicador del simbolo mostrado en la tabla de pagos. Si se producen varias ganancias en
multiples lineas de premios, se sumara el valor total de los premios. Si se produce mas de una ganancia
en la misma linea de pago, se pagara el premio mas alto. Cada linea de pago individual puede pagar solo
una vez por giro.Si esta jugando a un juego de lineas o de grupo, el valor del premio de una linea o grupo
ganador sera igual al pago mostrado en la tabla de pagos. Si se producen varias ganancias en multiples
lineas de premios, se sumara el valor total de los premios.

Si hay un simbolo Scatter en el juego, todos los premios se pagaran, ademas de los premios de cualquier
otro simbolo que se produzca en el mismo giro.

Ten en cuenta que cada cuenta solo permite jugar a un Unico juego a la vez. Por lo tanto, no se puede
jugar a un juego en mas de un dispositivo o a varios juegos simultaneamente en el mismo dispositivo. De
lo contrario, se pueden producir varios errores.

Para una mejor experiencia, se recomienda el uso de la ultima version del software. Los problemas de
funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.

RTP = XX.XX%

El multiplicador maximo calculado del juego es 2340.



Apuesta minima: 0.10 EUR
Apuesta maxima: XXX EUR
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DISCOS DE ORO Y PLATINO

jLos discos pueden
bloquearse durante un
numero de giros aleatorio!

Los discos de oro y platino tienen premios que se pueden ganar
durante la funcion de BLOQUEO DE DISCOS. Si aparecen 3 simbolos
de discos, comienza la funcion de 3 REGIROS GRATIS. Si aparecen
4 simbolos de discos, se obtendran 4 REGIROS GRATIS.

Si aparecen 5 o mas simbolos de discos, se obtendrin 5 REGIROS GRATIS,
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BLOQUEO DE DISCOS

Cada nuevo disco que aparezca durante la funcion BLOQUEO DE
DISCOS reiniciara los REGIROS a su nimero inicial y sumara su valor a
los demas discos de la tragamonedas. (Al final de la funcion, los valores

de todos los discos se sumaran para obtener grandes premios!
1St se llena la pantalla de discos, se doblara el premio obtenido!
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PREMIOS DE SIMBOLO

Sustituyen a todos
los simbolos de pago
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PREMIOS DE SIMBOLO
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x5 = 40
x4 =20
x3=10




LINEAS DE PREMIOS
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Todos los simbolos pagan de izquierda a derecha en los
rodilios adyacentes empezando desde el rodillo de la izquierda.
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