REGLAS DE JUEGO

RED BARON
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Objetivo del juego

Red Baron es un emocionante y vertiginoso juego tipo crash con rondas rapidas y
sencillas. jHaz tu apuesta, disfruta del despegue y observa como se multiplica tu
apuesta hasta 20.000x! Siente la adrenalina al ver volar el avion, pero ten cuidado: si
esperas demasiado para cobrar... jel avion se ira volando!

Reglas del juego

El objetivo del juego es cobrar antes de que el avidn se vaya volando. El juego
consta de dos fases: la fase de Apuestas y la fase de Vuelo.

Fase de apuesta

Haz hasta 3 apuestas independientes en cada ronda. Para afhadir o eliminar puntos
de apuesta, haz clic o toca en los botones "+” 0 "-".

. Cobro automatico = 2.00x <+ . Cobro automatico
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Al activar la opcion “Cobro automatico” con el interruptor, puedes establecer un
multiplicador diferente para cada apuesta y determinar en qué momento se cobrara
automaticamente tu apuesta. Ajusta el multiplicador haciendo clic o tocando los

n_n

botones "+” y "-".

. Cobro automético = 500x <+

Fase de vuelo

Una vez finalizado el tiempo de apuesta, el avion despega y el multiplicador
comienza a aumentar.
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Cuanto mas esperes, mayor sera tu multiplicador, pero asegurate de cobrar antes de
qgue el avion se vaya volando. Si esperas demasiado y el avidn se va antes de que
cobres, perderas tu apuesta.

Un generador de nimeros aleatorios (RNG) determina en qué momento se va el
avion. Ten en cuenta que, a veces, el avion puede irse inmediatamente (en 1,00x). En
ese caso, se perderan todas las apuestas realizadas.

Cobrar

Haz clic o toca el botdn “Cobrar” para asegurar tus ganancias. Puedes cobrar en
cualquier momento, hasta justo antes de que el avidon se vaya.

La ronda termina cuando haces clic o tocas el botén “Cobrar” y recoges tus
ganancias, cuando se activa el “Cobro automatico” o cuando el avion se va volando.

COBRAR

Si has apostado en mas de un punto de apuesta, cada apuesta debe cobrarse de
forma independiente.

Si cambias a un dispositivo o una resolucidon que no pueda mostrar todos tus puntos
de apuesta, los puntos no compatibles se eliminaran. Las apuestas colocadas en
es0s puntos se cobraran de inmediato.



Pagos

El pago equivale a la apuesta inicial multiplicada por el multiplicador en el momento
del cobro.

APUESTA PAGA

Apuesta 1 1,01-20.000 veces la apuesta
Apuesta 2 1,01-20.000 veces la apuesta
Apuesta 3 1,01-20.000 veces la apuesta

El pago maximo es 20.000x o 500.000 €, lo que sea mas bajo.

Ten cuenta que en caso de que se produzca cualquier fallo de funcionamiento, se
anularan la ronda de juego y todos los posibles pagos. Se devolvera también el
importe de la apuesta.

Tus ganancias se redondearan siempre hacia arriba o hacia abajo hasta la unidad
monetaria mas pequeia (por ejemplo, céntimos de euro para EUR, centavos de ddlar
para USD, peniques para GBP y sin decimales para JPY) generando un numero
aleatorio y comparandolo con la parte de las ganancias que se redondeara para
determinar la direccidon del redondeo. Para obtener mas informacion, consulta el
capitulo Redondeo.

Retorno al jugador

El porcentaje tedrico éptimo de retorno al jugador (RTP) es del 97,00 % para
cualquier apuesta.

Realizacion de apuestas

El panel LIMITES DE APUESTA muestra los limites de apuestas minimas y méxilmas
permitidas en la mesa, que de vez en cuando pueden cambiar. Abre el panel LIMITES
DE APUESTA para revisar tus limites actuales.

Red Baron 1-10.000 €
Para poder participar en la partida debes contar con fondos suficientes para cubrir
las apuestas. Puedes ver tu SALDO actual en tu pantalla.

SALDO
100.000 €

El TEMPORIZADOR informa de la duracién del tiempo de apuestas. Cuando llegue a
cero las apuestas se cierran y no se aceptan mas apuestas.



En el MENU DE FICHAS puedes seleccionar el valor de las fichas que deseas
apostar. Solo dispondras de fichas con cantidades que se ajusten al saldo actual.

Cuando hayas seleccionado una ficha, haz tu apuesta haciendo clic/pulsando sobre

el punto de apuestas correspondiente de la mesa de juego. Cada vez que hagas clic
0 pulses sobre el punto de apuestas, el valor de la apuesta se vera incrementado por
el valor de la ficha seleccionada o hasta el limite maximo para el tipo de apuesta que
hayas seleccionado. Una vez que hayas apostado el limite maximo, no se aceptaran

fondos adicionales para esa apuesta, y aparecera un mensaje sobre tu apuesta para

notificarte que has apostado el maximo.

NOTA: No minimices el navegador ni abras otra pestafa del mismo mientras el
tiempo de apuestas esté abierto y haya apuestas sobre la mesa. Dichas acciones
pueden ser interpretadas como abandono del juego, por lo que tus apuestas seran
rechazadas para esa partida en particular.

El boton REPETIR permite repetir las mismas apuestas y multiplicadores de Cobro
automatico de la partida anterior. Este botdn solo esta disponible antes de que se
coloque la primera ficha. La opcidon REPETIR solo esta disponible si los puntos de
apuesta de la ronda anterior estan activos en la ronda actual.

Q¥ ) REPETIR

El botén DOBLAR (x2) se encuentra disponible después de hacer una apuesta. Cada
clic/toque duplica todas tus apuestas hasta el limite maximo. Ten en cuenta que
tienes que tener saldo suficiente para duplicar TODAS tus apuestas.

"x2 ) DOBLAR

El boton DESHACER suprime la ultima apuesta realizada.

DESHACER (9

Si haces clic o pulsas repetidamente en el botén DESHACER, se eliminaran una a una
las apuestas en el orden inverso al que fueron realizadas. Puedes quitar todas tus
apuestas manteniendo presionado el boton DESHACER.

El indicador APUESTA TOTAL muestra la suma total de las apuestas realizadas en la
partida actual.



APUESTATOTAL
500€

Estadisticas de resultados

Durante la fase de apuesta, se muestran en pantalla los Mayores premios de la
ultima hora y de la Ultima ronda, junto con los nombres de los jugadores, el
multiplicador en el que cobraron y el importe del premio. En los dispositivos moviles,
solo se muestran los Mayores premios de la Ultima ronda.

MAYORES PREMIOS DE LA ULTIMA RONDA

Jugador Multiplicador Premio
flibber9moth 25,15x 347,98 €
zaptoad_33 24,88x 564,21 €
wO0Oblectro 16,92x 113,65 €
spaghettiblast 12,31x 42,87 €
quackz99 10,55x 7412 €

MAYORES PREMIOS DE LA ULTIMA HORA

Jugador Multiplicador Premio
muffin404.exe 1987 €
vibro7slug 1743 €
chOmpbucket 1245 €
gloopster_82 782,54 €
xylobOunce m 347,98 €

Durante la fase de vuelo, puedes ver una lista en directo de los jugadores que estan
cobrando (solo disponible en la vista de escritorio). La lista es cronoldgica: los
resultados mas recientes aparecen en la parte superior y los mas antiguos abajo.

Jugador Multiplicador Premio
beatifulbutte365 6,70x 1183,34 €
zaptoad_33 5,00x 1010,82 €
wOOblectro 1,56x 852,27 €
gloopster_82 1,34x 54312 €
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Durante todas las fases del juego, hay una franja horizontal que muestra los
multiplicadores finales de las rondas anteriores. Los multiplicadores mas recientes
aparecen en el lado izquierdo.

(1.53x) (TP 1.46x 12,5x 2,58x

Redondeo

Tus ganancias se redondearan siempre hacia arriba o hacia abajo hasta la unidad
monetaria mas pequeia (por ejemplo, céntimos de euro para EUR, centavos de ddlar
para USD, peniques para GBP y sin decimales para JPY) utilizando un método
basado en RNG. Este método introduce un elemento de aleatoriedad en el proceso
de redondeo. Funciona de la siguiente manera:

e En primer lugar, se convierte la parte decimal no compatible (que subrayamos
aqui para mayor claridad) a un numero de seis cifras (es decir, centenas de
millar). Por ejemplo, 1,263 se convierte en 300.000, 5,23568696 se convierte en
568.696, 4,25034 se convierte en 34.000.

e A continuacion, se genera un numero aleatorio entre 1y 1.000.000.

e Por ultimo, si el numero de seis digitos obtenido es mayor o igual que el
generado por el RNG, la unidad monetaria se redondea hacia arriba. Si es inferior,
la unidad monetaria se redondea hacia abajo.

Ejemplo: Imaginemos que en el segundo paso se genera de forma aleatoria el
numero 500.000. En este caso, los numeros que utilizamos en el ejemplo anterior se
redondearian hacia arriba o hacia abajo de la siguiente manera: 1,263 se redondearia
hacia abajo porque 300.000 es menor que 500.000, 5,23568696 se redondearia
hacia arriba porque 568.696 es mayor que 500.000 y 4,25034 se redondearia hacia
abajo porque 34.000 es menor que 500.000.

Soporte en directo

Si tienes alguna pregunta sobre el juego, comunicate con Soporte en directo.

Chat
Chat con otros jugadores y / o con el presentador del juego.

Numero de juego
Cada partida se identifica con un NUMERO DE PARTIDA exclusivo.

# 21:10:10



Este numero refleja la hora de comienzo de la partida en horas:minutos:segundos
(en el huso horario GMT). Utiliza este cédigo numérico como referencia (o haz una
captura de pantalla del mismo) si deseas ponerte en contacto con nuestro
Departamento de Servicio al Cliente.

Sonido

La opcidn Sonido controla todos los sonidos del juego.
()

Historial de juego

El Historial del juego te muestra las rondas de juego Evolution y los resultados.

Configuracion

La Configuracion te permite personalizar las preferencias de usuario que estan
guardadas en su perfil.
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Depdsito y retirada

El Cajero te permite hacer depdsitos y retirar fondos.

Juego responsable

El boton JUEGO RESPONSABLE permite acceder a la pagina que describe la politica
de juego responsable. Esta pagina muestra informacién y enlaces de utilidad acerca
del uso responsable del juego online, y le informa sobre cdmo limitar las sesiones de
juego.
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Subsanacioén de errores

Si se produce un fallo en el juego, el sistema o el procedimiento del juego, la ronda
se pausara temporalmente. TU y los demas jugadores recibiréis una notificacion a
través del chat o mediante un mensaje emergente en pantalla, informando de que el
problema esta siendo investigado. Si el administrador puede resolver el error de
inmediato, la ronda continuara con normalidad. Si no es posible encontrar una



solucion inmediata, la ronda se cancelara y se reembolsaran las apuestas iniciales a
todos los jugadores que participaron en esa ronda de juego.

Politica de Desconexiones

Si te desconectas después de cerrar las apuestas, las apuestas realizadas siguen
siendo validas y se decidiran en tu ausencia. Al volver a conectarte, podras ver el
resultado de cualquier apuesta valida en la ventana del Historial.

Mas juegos

El Salén Evolution te permite seleccionar un juego de forma sencilla sin salir de la
partida actual hasta que elijas un juego nuevo.

2 SALON

Partidas multiples

Si te gusta la accion incesante, jahora puedes unirte a mas de una mesa a la vez,
jugar y verlas todas en la misma ventana del navegador!

Cuando te hayas unido al menos a una mesa de juego, haz clic en el SALON. En el
salon o en el juego, haz clic en el boton +MESA correspondiente a la mesa en la que
deseas jugar. Algunas mesas no admiten partidas multiples y, por tanto, no cuentan
con el boton +MESA.

[+ MEesa
Cuando te hayas unido a varias mesas, puedes cambiar el tamano de la ventana del

navegador en conjunto, pero no puedes cambiar el tamafno de las diferentes
ventanas de mesas de juego por separado.

Puedes salir de cualquier mesa sin que afecte a tu presencia en las otras mesas a las
qgue te has unido. Para salir de una mesa, haz clic en el botén X.

Ten en cuenta que:
e Saldras de una mesa automaticamente si te unes a la misma mesa desde otro
dispositivo o navegador.

 Si haces clic directamente en el icono de una mesa en lugar de en el botdn
+MESA, cambiaras de mesa y no te uniras a la mesa elegida ademas de a la
mesa a la que ya te habias unido antes.

Recomendamos que te unas solamente a tantas mesas como quepan en pantalla, de
forma que puedas seguir haciendo apuestas deliberadamente y con precision.
Teclas de acceso directo

Las teclas de acceso directo pueden utilizarse para aplicar rapidamente funciones
del juego utiles.



TECLA

Teclas numéricas
de 1 en adelante

BARRA
ESPACIADORA

CTRL+Z

(CMD+2),
SUPRIMIR,
RETROCESO

FUNCION

Selecciona la ficha deseada en la pantalla
de fichas. La tecla “1” corresponde a la
ficha mas a la izquierda con el valor mas
bajo. La tecla “2” selecciona la siguiente
ficha de mayor valor, y asi sucesivamente.

Permite repetir la apuesta mas reciente.
Pulsa la BARRA ESPACIADORA una
segunda vez para doblar tu apuesta.

Deshacer la Ultima apuesta. Pulsa durante
3 segundos para eliminar todas las
apuestas.

Cuando corresponda, la tecla ESC puede
utilizarse para:

o Salir de pantalla completa

o Cerrar una ventana emergente abierta
(Historial, Cémo jugar, Configuracion,
etc.)
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