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Ready To Blow Thundershots™
Tragaperras de 5 ruedas y 20 lineas
CAmo jugar:
e Parainiciar el juego pulse JUGAR en la pantalla de entrada.
e Pulse - o+ en APUESTA TOTAL para elegir la apuesta total.
e Laapuesta total muestra cuanto se esta apostando en total en un giro.
e Pulse el botdn GIRAR para hacer girar los carretes con la apuesta actual.
e Encaso de darse un giro ganador, el campo PREMIO muestra las ganancias acumuladas.

e Encada Linea de premio solo se pagara la mejor combinacidn ganadora, mientras que las
ganancias simultaneas en Lineas de premio distintas se acumulardan.

e Todos los premios que aparecen en la tabla de premios dependen de la apuesta actual.
Auto Juego:
e En el Auto Juego los carretes giran automaticamente.

e Para mostrar la lista de opciones pulse el botén AUTO JUEGO y después seleccione el
numero de giros que se jugaran automdaticamente.

e Durante el Auto Juego podra ver el nUmero de giros restantes.
e El Auto Juego termina cuando:
o Los carretes han girado el nimero de veces determinadas.
o No tiene fondos suficientes para el siguiente giro.
e Puede detener el Auto Juego pulsando el boton DETENER.
Tabla de premios:
e Para abrir la tabla de premios, pulse el botdn i.
e Para desplazarse por la tabla de premios, pulse los botones flecha.
e Para cerrar la tabla de premios y volver al juego, pulse SALIR.
Lineas de premio:

e Las lineas de premio activas estan representadas por lineas que aparecen sobre las carretes
como muestra la tabla de premios.

e Los premios solo pueden darse en lineas de premio activas.

e Las combinaciones ganadoras deben empezar por el carrete de mas a la izquierda y el mismo
simbolo debe estar en cada carrete consecutivo.

Limite maximo de ganancias:

e Lacuantia del premio mas alto del juego tiene un limite maximo. Para mas informacion lea
los Términos y Condiciones.
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Simbolo Comodin:

El simbolo Comodin puede sustituir a cualquier otro simbolo, salvo a los simbolos Scatter,
para formar la mejor combinacidn ganadora posible.

Los simbolos Comodin pueden aparecer en cualquier posicidn de los carretes.

También hay un un premio diferente si hay 3 o mds simbolos comodin en una linea de
premio activa, como aparece en la Tabla de premios. Es lo que se pagara en lugar del premio
habitual para dichos simbolos, pero solo si la cantidad ganada con los Comodin es mayor
gue la ganada habitualmente por los simbolos (a los que reemplaza el Comodin).

Partidas gratis:

3 simbolos Scatter a la vista activan 10 partidas gratis.
Las lineas de premio estan unidas a la dinamita.

Cualquier premio obtenido en los carretes encendera la dinamita. Tras evaluar todas las
lineas de premio, toda la dinamita encendida explotara descubriendo un premio en efectivo
aleatorio.

Entonces se reiniciaran la dinamita y premios para el siguiente giro.
En cada giro se resaltara una linea de premio especial al azar.

Obtener un premio en esta linea de premio y descubrir un diamante tras la dinamita subira
de nivel la vagoneta a la siguiente fase y devolvera el nimero de partidas gratis a 10.

Hay un total de tres fases con premios mejorados en cada una.

Descubrir un diamante en la tercera fase puede activar al azar Thundershots™.

Simbolos Comodin explosivos:

Durante cualquier ronda de juego, incluyendo las partidas gratis, en los carretes aparecera al
azar un Comodin apilado explosivo o un Comodin doble apilado explosivo.

El Comodin explosivo se deslizara por los carretes hasta parar antes de que los carretes se
detengan.

Thundershots™:
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Los Thundershots™ pueden activarse aleatoriamente al encontrar un diamante en la fase de
oro de las partidas gratis.

Los Thundershots™ comenzardn una vez terminen todas las partidas gratis.

Pulsa el botdn Girar para girar la ruleta de Thundershots™ o mantén pulsado para que la
ruleta gire automaticamente.

Los premios consisten en dinero metalico, tiradas Thundershots™ adicionales y partidas
gratis.

La primera vez que se cae en un segmento de una funcidn, esta funcién se activara al final de
la funcion Thundershots™.



e Sivuelves a conseguir una parte de una funcion, el multiplicador de la funcién aumenta en
uno.

e En las partidas gratis, puedes volver a ganar la funciéon Thundershots™.

e No se gana nada si se para en un segmento vacio.

e Elresultado de la tirada no tiene por qué ser el que se muestra en las probabilidades.
Retorno al Jugador:

e El porcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) es del 95.61%.

e Elvalor del RTP es el retorno tedrico al jugador, calculado dividiendo las ganancias totales
por las apuestas totales a partir de 1000000000 rondas de juego simuladas.

Nota sobre desconexiones:
e Sipierde la conexién a Internet durante:

o Ungiro, los carretes mostraran el resultado cuando se reconecte y cualquier
ganancia se afnadira a su saldo.

o Una funcidn de bonus en el giro activador, se le dirigira a la funcién cuando se
reconecte.

o Auto Juego, el giro se completara automaticamente pero no se iniciaran giros
adicionales.

e Paraver el resultado de su ronda anterior tras reiniciar sesion en el portal, pulse el icono del
historial de juego en la barra de herramientas inferior.

Las fallos de funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.
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