REGLAS DE JUEGO
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Conceptos basicos del juego

Rabid Randy Gone Fishing es una tragaperras de video de 5 rodillos y 4 filas
gue presenta Re-Spins, Cash Prizes, diferentes tipos de Wilds, Free Spins y un
juego de Jackpot con cinco Jackpots progresivos.

El juego se juega con 25 lineas de apuesta (fijas) que se pagan si aparecen
desde el rodillo situado mas a la izquierda hasta el rodillo situado mas a la
derecha, sin espacios. Los premios simultaneos de diferentes lineas de apuesta
se suman y se paga Unicamente el premio mas alto por linea de apuesta.

Una ganancia de linea de apuesta es igual al valor que se muestra en la Tabla
de pagos. Los valores de pago de los simbolos que aparecen en la tabla de
pagos son dinamicos y cambian en funcion del valor de apuesta seleccionado.

Walking Wild Re-Spins

El Hook Wild es un Walking Wild que aparece solo en el rodillo 1. Cuando
aparece, se activan los Re-Spins de Walking Wild después de evaluar las
ganancias. El Hook Wild se mueve una posicidon hacia abajo con cada Re-Spin
hasta que desaparece de los rodillos y la funcion termina.

Si se activa las Free Spins o el juego del Jackpot durante los Re-Spins, los Re-
Spins se pausan, reanudandose después de que finalicen las Free Spins o el
juego del Jackpot.

Las Re-Spins se juegan con el mismo valor de apuesta que la ronda que activé
las Re-Spins.



Funciones Wild

Cuando otro tipo de Wild aparece en la misma fila que un Hook Wild durante el
juego principal o las Free Spins, se activa una de las siguientes funciones Wild:

Y78 Todas las posiciones horizontales entre el Hook Wild y el
- 'v‘"’;/g Horizontal Wild se llenan con Horizontal Wilds. Este simbolo
v puede aparecer inicialmente solo en los carretes 3y 4 en el juego

Horizontal principal, y en los carretes 3, 4 y 5 durante las Free Spins.

Wild

Todas las posiciones en el mismo rodillo que el Vertical Wild se
llenan con Vertical Wilds. Este simbolo solo puede aparecer en los
rodillos 2, 3,4y 5.

[

Vertical
Wild

Coloca dos Random Wilds en la zona de juego después de que se
hayan activado todas las demas funciones en los rodillos. Este
simbolo solo puede aparecer en los rodillos 2, 3, 4 y 5. Los
Random Wilds colocados en los rodillos por otro Random Wild no

Random reactivan esta funcion.
Wild

Todas las funciones en el juego se activan desde el rodillo mas a la izquierda
hasta el rodillo mas a la derecha, excepto el Random Wild, que siempre se
activa al final.

Los simbolos Wild sustituyen a todos los simbolos (incluyendo otros Wilds)
excepto el Scatter, Cash Prize, Jackpot y Chest. La sustitucion de Wilds paga la
combinacién ganadora mas alta posible en una linea de apuesta segun la tabla
de pagos.



Cash Prize

Los Cash Prizes pueden aparecer en los rodillos 2, 3 y 4 durante el juego
principal y las Free Spins.

Cuando aparecen en la misma fila que un Hook Wild, revelan un premio
aleatoriode 0,5, 1, 1,5, 2, 2,5, 5, 10 o 15 veces la apuesta, que se anade a
cualquier ganancia de esa ronda.

Funcion de Chest

Los Chests solo pueden aparecer en el rodilio 5. Cuando un Chest aparece en la misma
fila que un Hook Wild, se activa la funcion Chest, otorgando aleatoriamente Free Spins, el
juego del Jackpot, o un Cash Prize de 10, 15, 25, 50 o 100 veces la apuesta

Jackpot Game

-

=
Inckpor



Durante el juego principal y las Free Spins, el simbolo del Jackpot solo puede
aparecer en el rodillo 5. Cuando aparece en la misma fila que un Hook Wild,
activa el juego del Jackpot, que se juega haciendo clic / tocando “jToca para
pescar!” en la pantalla.

El juego del Jackpot otorga entre 3 y 5 Cash Prizes con valores aleatorios de
0,25,0,5,1,1,5,2,2,5,5, 10, 15, 25, 50, 100, 250, 500, 1000 o 2500 veces la
apuesta, y termina con una ganancia de Jackpot o el fin del juego del Jackpot.

GIGA

SUPER
"MEGA
MIDI
NINI

El juego cuenta con cinco Jackpots progresivos: Mini, Midi, Mega, Super y Giga.
Cada vez que un jugador se une al juego, parte de su apuesta se afiade a cada
Jackpot. Los montos de contribucién varian segun el tipo de Jackpot:

o Mini: El 0.4 % de |la apuesta se destina al Jackpot Mini. El 0 % de esta
contribucidn se reserva para el proximo Jackpot.

« Midi: El 0.45 % de la apuesta se destina al Jackpot Midi. El 11.11 % de
esta contribucion se reserva para el proximo Jackpot.

o Mega: El 0.6 % de la apuesta se destina al Jackpot Mega. El 16.67 % de
esta contribucidn se reserva para el proximo Jackpot.

o Super: El 2 % de la apuesta se destina al Jackpot Super. El 25 % de esta
contribucidén se reserva para el préximo Jackpot.

o Giga: El 4 % de la apuesta se destina al Jackpot Giga. El 25 % de esta
contribucidén se reserva para el préximo Jackpot.

Cuando se gana un Jackpot, el valor inicial para el siguiente Jackpot es:
« Mini: €5 mas la contribucién del 0 % reservada para el proximo Jackpot
Mini.
« Midi: €50 mas la contribucion del 11.11 % reservada para el préximo
Jackpot Midi.



o Mega: €250 mas la contribucion del 16.67 % reservada para el proximo
Jackpot Mega.

« Super: €1000 mas la contribucion del 25 % reservada para el préoximo
Jackpot Super.

« Giga: €10000 mas la contribucion del 25 % reservada para el préximo
Jackpot Giga.

No hay un limite superior en los valores de Jackpot progresivos. El valor actual
de cada Jackpot se muestra en pantalla, junto a su nombre. Solo es posible una
ganancia por Jackpot, y la probabilidad de ganar cada tipo escala con el valor
de la apuesta.

Los valores del Jackpot mostrados en el juego se retrasan hasta 30 segundos.
En ocasiones excepcionalmente raras, se pueden ganar dos Jackpots diferentes
dentro de ese intervalo de tiempo. Cuando esto ocurre, el segundo Jackpot
otorgado es el valor del Jackpot recién reiniciado que, en raras ocasiones,
puede ser inferior al primer Jackpot ganado. Todos los jugadores en el juego
recibiran, en un plazo de 30 segundos, una notificacion que muestra el importe
del Jackpot ganado.

Las ganancias del Jackpot progresivo estan sujetas a verificacion por parte del
Operador y del proveedor de software. Debido al redondeo, la ganancia del
Jackpot mostrada puede diferir ligeramente del pago real. Todas las decisiones
son definitivas y no se atenderan apelaciones.

Si la comunicacion entre el Operador y el servidor del Jackpot falla, el juego se
volvera inaccesible. Durante este tiempo, no se podran realizar contribuciones
al Jackpot y no se podran reclamar ganancias del Jackpot. La cantidad del
Jackpot permanecera sin cambios hasta que se reanude la comunicacién.

El Operador y el proveedor de software se reservan el derecho de cambiar o
renunciar a las reglas del Jackpot en cualquier momento y por cualquier
duracion.

La interrupcidn de los Jackpots y la asignacion de fondos en Jackpots
descontinuados son definidas por cada Operador y/o el organismo regulador
para la jurisdiccion.



El juego de Jackpot se juega con la misma apuesta que la ronda que lo activo, y
cuando termina, regresa a esa ronda.

Free Spins
Q\

SCATTER

El Scatter solo puede aparecer en el rodillo 5. En el juego principal, cuando
aparece en la misma fila que el Hook Wild, se activan 7 Free Spins. En las Free
Spins, si un Scatter aparece en los rodillos o es otorgado por el Chest, se
otorgan 3 Free Spins adicionales.

Durante las Free Spins, el Hook Wild se expande para cubrir todo el rodillo mas
a laizquierda.

Si se activa el juego del Jackpot durante las Free Spins, estas se pausarany se
reanudaran después de que termine el juego del Jackpot.

Las Free Spins se juegan con la misma apuesta que la ronda que las activd y
terminan cuando el contador Free Spins llega a 0. Al final de las Free Spins, el
premio total conseguido en las Free Spins se afiade a los premios obtenidos en
la ronda que activé las Free Spins y el juego vuelve a la ronda que activo las
Free Spins.

Tabla de pagos



Valores de pago de los simbolos

"

¥ s
5 5,00 5 500 5 500
4 100 4 1,00 4 1,00
3 040 3 040 3 040
30 & 4,
’ v N |
5 5 5 500 5 250
4 1, 4 100 4 080
30, 3 040 3 03
N ' [ )
gr B F)g dn
5 150 5 1,00 5 0,30
4 0,60 4 040 4 015
3 020 3 010 3 005
¥ @
‘@ j gd' 'X
' v
5 030 5 030 5 030
4 015 4 015 4 0,15
3 008 3 005 3 005
Mecanica de pago
HEBNSE
aEEEs Ei
EEEEN | B |
! 7 1 JANEER W sl
=1 [ =t
"N L | & N
B 33 :1§ "N B L B B
| ) - AL NI
n N L R B
" BN | I " RN N BN
| " RN
L n v} "w . . %
n |
E N EE eRE
N BN a8 N N =
L n.. .. Bl 198 hil
BES
-] " | 11| = "
RN o | L ] ] = =
b4 BED 11. £ n 18

il




El juego tiene 25 lineas de apuesta fijas.

Las lineas de apuesta pagan si aparecen en sucesion desde el rodillo situado
mas a la izquierda hasta el rodillo situado mas a la derecha, sin espacios. Las
posibilidades de ganar se muestran de forma clara en las ilustraciones
anteriores. Solo se paga el premio mas alto por linea de apuesta.

Los problemas de funcionamiento anulan todos los premios y partidas. Para
obtener mas informacion, consulta Rondas de juego inacabadas.

Retorno al jugador

El retorno tedrico al jugador del juego es 94,02 %.

Apuestas

Para jugar, tienes que disponer de fondos suficientes para cubrir la apuesta.
Puedes ver tu SALDO actual en la pantalla.

SALDO

500,00

Para empezar a jugar, selecciona primero el valor de la apuesta. Haz clic o toca
”+” 0 ”-"” para aumentar o reducir la apuesta o directamente en el valor de la
apuesta en el centro y selecciona un valor de apuesta de la lista desplegable.
Ten en cuenta que la apuesta seleccionada se aplicara a todas las tiradas. Si tu
saldo es insuficiente para jugar, la apuesta se reducira automaticamente al
valor de apuesta mas alto disponible.

- ”““‘ - +

Apuesta minima: 0,2
Apuesta maxima: 1000

Cuando hayas elegido la apuesta, haz clic o toca el botdn TIRAR para empezar a
jugar.



Durante una tirada, puedes utilizar el botén PARAR para detener los rodillos
antes, si es posible.

Juego automatico

El Juego automatico te permite repetir la apuesta seleccionada durante un
numero determinado de rondas de juego.

Para iniciar el Juego automatico, elige el valor de apuesta deseado y haz clic o
toca el botdn Juego automatico.

En el panel Juego automatico, puedes iniciar el Juego automatico
seleccionando el nimero de rondas en las que quieres repetir tu apuesta.

El nimero seleccionado de rondas de Juego automatico se mostrara en el
botdn de Juego automatico. El nUmero de rondas restantes de Juego
automatico se actualizara cuando comience el Juego automatico.

2 Juego automético
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El importe total de tu apuesta de Juego automatico se calcula multiplicando el
numero de rondas de Juego automatico por el valor de tu apuesta. Se indica
debajo de cada opcidon de Juego automatico. El importe de apuesta de Juego
automatico restante también se mostrara debajo de la opcidn de Juego
automatico elegida, una vez que este haya comenzado.

Las rondas de Juego automatico continuaran hasta que se haya alcanzado el
numero de rondas escogidas o el usuario detenga el Juego automatico,
haciendo clic o tocando PARAR, o se active |la ronda de Free Spins.

Cuando el Juego automatico esté detenido, podras volver a iniciarlo con la
apuesta y el numero de rondas previamente seleccionados haciendo clic o
tocando en REPETIR.

Cuando el Juego automatico esta activado no es posible cambiar las apuestas.
El jugador tiene que detener el Juego automatico para cambiar las apuestas.

Otros controles

BOTON FUNCION
Haz clic o toca el botén SONIDO para activar o desactivar el sonido del
@ juego. También puedes usar el control deslizante para ajustar el
@ volumen del sonido del juego. El botdn y el deslizador pueden no estar
disponibles en algunos dispositivos.
Haz clic o toca el botén CONFIGURACION para abrir un menu de ajustes
modificables por el usuario:

« Todos los sonidos: activa o desactiva el sonido del juego.
@ También puedes usar el control deslizante para ajustar el
volumen del sonido del juego, si esta disponible en tu dispositivo.
« Efectos del juego y Musica: Activa o desactiva los efectos del
juego o la musica. En caso contrario, puedes usar los controles
deslizantes para ajustar el volumen.



BOTON FUNCION
« Velocidad de juego: selecciona la velocidad de giro deseada:
NORMAL, TIRADA RAPIDA, TIRADA SUPERRAPIDA. También
puedes hacer clic en el botén TIRADA RAPIDA, si esta disponible
en tu dispositivo, para cambiar de NORMAL a RAPIDA, de RAPIDA
a SUPERRAPIDA y de SUPERRAPIDA a NORMAL.

®

. Pantallaintro: activa o desactiva la pantalla de presentacion.

. Barra espaciadora para tirar/detener tirada: activa/desactiva la
opcion de iniciar o detener una tirada utilizando la barra
espaciadora.

Haz clic o toca el botén HISTORIAL DE JUEGO para ver las rondas de
juego que has jugado y sus resultados.

Haz clic o toca botén COMO JUGAR para ver las reglas del juego.

Haz clic o toca el botén PANTALLA COMPLETA para entrar en el modo
de pantalla completa o haz clic/toca el botdn SALIR DE PANTALLA
COMPLETA para salir de él.

OIOIORE),

ldioma

Es posible cambiar el idioma del juego en la configuracién. El idioma de la
jurisdiccion se aplica si las traducciones del juego no coinciden.

Juego responsable

El botén JUEGO RESPONSABLE permite acceder a la pagina que describe la
politica de juego responsable. Esta pagina muestra informacion y enlaces de
utilidad acerca del uso responsable del juego online, y le informa sobre como
limitar las sesiones de juego.

Rondas de juego inacabadas



Las rondas de juego no finalizadas se resuelven automaticamente tras un
periodo de inactividad.

En caso de mal funcionamiento del hardware/software de juego, se anularany
reembolsaran todas las apuestas de juego afectadas.

Numero de juego
Cada partida se identifica con un NUMERO DE PARTIDA exclusivo.
#21:10:10

Este numero refleja la hora de comienzo de la partida en
horas:minutos:seqgundos (en el huso horario GMT). Utiliza este codigo
numeérico como referencia (o haz una captura de pantalla del mismo) si deseas
ponerte en contacto con nuestro Departamento de Servicio al Cliente.

Teclas de acceso directo

Las teclas de acceso directo permiten realizar rapidamente funciones utiles del
juego.

TECLA FUNCION
La tecla ESC puede utilizarse para:

« Salir del modo de pantalla completa.

ESC
« Cerrar una ventana emergente abierta (Historial de
juego, Cémo jugar, Configuracion, etc.)
La tecla BARRA ESPACIADORA se puede utilizar para:
BARRA « Iniciar una tirada (si esta activada la opcidn “Barra
ESPACIADORA espaciadora para tirar/detener tirada”).

« Saltar algunas animaciones y, si es posible, terminar la
ronda de juego antes.



Informacion técnica

Reglas del juego generadas:
2025-11-24 09:40:51

Version del servidor de juego:
1.0

Terminologia del juego

Término en inglés Término traducido
Re-Spin Volver a tirar
Walking Wild Comodin andante
Hook Gancho
Wild Comodin
Horizontal Wild Comodin horizontal
Vertical Wild Comodin vertical
Random Wild Comodines aleatorias
Cash Prize Premio en metalico
Chest Cofre
Jackpot Bote
Game Juego
Mini Mini
Midi Midi
Mega Mega
Super Super
Giga Giga
Free Spins Tiradas Gratis
Scatter Simbolo de dispersion
Big Catch Gran captura
Mega Catch Mega captura
Super Mega Catch Super Mega captura
Kiss my bass! iTocame el pez!

Waggle ya worm!

iMueve ese gusano!



Término en inglés Término traducido
Size matters! iEl tamafio importa!
Spins Tirada
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