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Reglas del juego Power Puff

Versiones del RTP (variaciones)variaciones)

Con Jackpot:
{"default":"91.13","Wild":"93.12"}
{"default":"93.11","Wild":"93.09"}

Sin Jackpot:

{"default":"91.07","Wild":"93.10"}
{"default":"93.07","Wild":"93.08"}
{"default":"95.11","Wild":"96.09"}
{"default":"96.05","Wild":"96.08"}

FB:
{"default": {"FreeSpins":"93.08","DoubleFreeSpins":"93.13","TripleFreeSpins":"93.08"}}
{"default": {"FreeSpins":"96.09","DoubleFreeSpins":"96.10","TripleFreeSpins":"96.07"}}

iUN ESTALLIDO
DE PREMIOS!
«»

SIMBOLOS ESPECIALES Y FUNCIONES
WILD



Los WILDS sustituyen a todos los simbolos de pago y cuentan como el simbolo que forma la
combinacién ganadora mas larga en una Unica linea de premio.

Cuando aparecen los WILDS, envian una burbuja a uno o varios peces globo de forma aleatoria.
Cuando se envia una burbuja a un pez globo, existe la posibilidad de activar los GIROS GRATIS con
la funcién Globo correspondiente activa o de hacer que el WILD reciba esa funcién Globo durante el
giro actual. Los WILDS se tifien con los colores de los peces globo a los que envian burbujas.

GLOBO VERDE

Cuando se activa la funcién Globo verde, el WILD recibe un MULTIPLICADOR de premio aleatorio
de x2, x3 0 x5. El MULTIPLICADOR se aplica a cualquier linea de premio de la que forma parte el
WILD. Cuando 2 o mas WILDS con MULTIPLICADOR forman parte de una linea de premio, sus
MULTIPLICADORES se suman.

GLOBO ROJO

Cuando se activa la funcién Globo rojo, el WILD se clona para cubrir todo el rodillo. Si un WILD
activa simultdneamente las funciones Globo verde y rojo, recibira un MULTIPLICADOR y luego se
clonara, manteniendo los WILDS clonados el mismo MULTIPLICADOR.

GLOBO AMARILLO

Si se activa la funcién Globo amarillo, el WILD dejara un marco en su posicion. Los WILDS que
tengan un MULTIPLICADOR dejaran tantos marcos en los rodillos como indique el
MULTIPLICADOR que poseen. En ese caso, se colocara 1 marco en la posicién del WILD, mientras
que los demas marcos se colocaran en posiciones aleatorias de los rodillos. Los marcos pueden
colocarse hasta 3 veces en la misma posicién, mejorando el marco en el siguiente orden: Blanco >
Azul > Dorado. Al final de un giro del juego principal, cada marco se transforma en una Perla del
color correspondiente que contiene un premio aleatorio en efectivo o de bono. Los premios
representan un MULTIPLICADOR de apuesta y dependen del color de la Perla, tal y como se detalla
a continuacion:

Perla blanca: 0,5x, 1x%, 1,5x, 2x o MINI

Perla azul: 2x, 3x, 4%, 5%, 6x, 7%, 8x 0 MINI o PEQUENO

Perla dorada: 10x, 20x, 25x, 75x%, 100x, 150x, 200x, 250x o MINI, PEQUENO, GRANDE O EPICO
Los premios de bono son los siguientes:

MINI: 15x

PEQUENO: 50x

GRANDE: 500x

EPICO: 2500x

GLOBO DE PODER
De forma aleatoria durante un giro, puede pasar un banco de peces frente a los rodillos. Los WILDS
que aparezcan en este giro tienen garantizada la activacion de los GIROS GRATIS.

GIROS GRATIS



Si activas los GIROS GRATIS con cualquier nimero de funciones Globo activas, consigues 10 GIROS
GRATIS. Se puede activar mas de una funcién Globo al mismo tiempo. Los WILDS que aparezcan
durante la ronda de bono siempre reciben las funciones Globo activas.

Si la funcion Globo amarillo esta activa en los GIROS GRATIS, los marcos dejados por los WILDS
permaneceran en los rodillos hasta el final de la ronda de bono. Los WILDS que aparezcan en
posiciones donde haya un marco dorado colocaran marcos en posiciones aleatorias de los rodillos
en las que no haya un marco dorado. Si todas las posiciones de los rodillos tienen un marco dorado,
se otorgara un PREMIO INSTANTANEO de 10x por cada marco que no pueda colocarse. Al final de
los GIROS GRATIS con la funciéon Globo amarillo activa, todos los marcos se transforman en Perlas
en funcién de su categoria. A continuacidn, se recogen y otorgan todos los premios de las Perlas.

La funcién Globo de poder también puede activarse en los GIROS GRATIS. Los WILDS que caigan en
un giro Globo de poder durante la ronda de bono otorgan 1, 2 o 3 giros adicionales, o activan una
funcién Globo adicional entre las que estén inactivas. Cada funcién Globo adicional que se active
también otorga 5 giros adicionales.

COMO SE JUEGA A POWER PUFF

Funcion Comprar

El coste de cada opcién de COMPRAR FUNCION se muestra en el menti emergente y se basa en la
apuesta seleccionada en ese momento.

Las opciones de COMPRAR FUNCION funcionan como un interruptor (toggle). Cuando se selecciona
una opcioén, aparece una ventana emergente de confirmacion explicando que el coste total de la
funcién activada se descontara de tu saldo en cada giro mientras la opciéon permanezca activa. Pulsa
GIRAR para confirmar e iniciar una tirada con la funcién activada. Pulsa CANCELAR para anular la
seleccion de la opcidn. Si se marca la casilla NO VOLVER A MOSTRAR, la ventana de confirmacién
dejara de aparecer al activar opciones de Comprar funcién.

Cuando una opcién de COMPRAR FUNCION est4 activa, su coste se muestra en el botén GIRAR del
juego. Ademas, aparece un icono de X en el lado derecho del botén de COMPRAR FUNCION. Pulsa el
icono de la X, o abre el ment de COMPRAR FUNCION y anula la seleccién de la opcién activa para
desactivarla.

Apuesta Total

La apuesta total equivale al total de las apuestas por linea. Se puede ajustar en cualquier momento
con los botones “+” 0 “~”.

Girar los rodillos

Si estas jugando en el ordenador de mesa, haz clic en el botdn Girar o toca la barra espaciadora para
girar.

Acelera el giro de cada rodillo pulsando la barra espaciadora de nuevo o haciendo clic en los
rodillos. Para el GIRO TURBO, mantén pulsada la barra espaciadora o el botén Girar.

iPulse el botéon TURBO para acelerar el juego!

Juego automético

Presione el botén AUTO para comenzar el juego automatico del juego con la apuesta seleccionada
actualmente. Seleccione el total de giro que desea jugar desde el menu desplegable Total de giros.



Mas ajustes de tiradas automaticas

Seleccione el limite de pérdida. El Giro Automatico se detiene en el dltimo giro antes de llegar al
limite de pérdidas. El limite de pérdidas del juego automatico debe ser mayor que su apuesta.

El didlogo de TIRADAS AUTOMATICAS se expande al elegir MAS AJUSTES DE TIRADAS
AUTOMATICAS. Desde aqui puede seleccionar otros criterios para la parada de TIRADAS
AUTOMATICAS, que incluye: detener si el premio tinico sobrepasa cierta cantidad, detener en una
funcién de Bonus.

Tipos generales de juegos

Consulte el menu de pagos en la tabla de pagos del juego si no esta seguro del tipo de juego.

Los valores relacionados con cada simbolo, que se muestran en la escena de la tragamonedas o en
las paginas dedicadas a los Premios de Simbolo del ment de Pagos, representan multiplicadores de
apuesta y no créditos.

Las combinaciones ganadoras y los pagos se realizan de acuerdo con la Tabla de pagos.

Si estd jugando un juego de lineas, el valor del premio de una linea de pago sera igual al total de la
apuesta multiplicado por el multiplicador del simbolo mostrado en la tabla de pagos. Si se producen
varias ganancias en multiples lineas de premios, se sumara el valor total de los premios. Si se
produce mas de una ganancia en la misma linea de pago, se pagara el premio mas alto. Cada linea de
pago individual puede pagar solo una vez por giro.

Si estd jugando a un juego de lineas o de grupo, el valor del premio de una linea o grupo ganador
sera igual al pago mostrado en la tabla de pagos. Si se producen varias ganancias en multiples lineas
de premios, se sumara el valor total de los premios. Si se produce mas de un premio en la misma
linea o grupo, se pagara el premio de mayor valor.

Si hay un simbolo Scatter en el juego, todos los premios se pagaran, ademas de los premios de
cualquier otro simbolo que se produzca en el mismo giro.

Al participar en un juego con premios de Scatter, solo se paga la combinacién ganadora mas alta por
simbolo.

Ten en cuenta que cada cuenta solo permite jugar a un tinico juego a la vez. Por lo tanto, no se
puede jugar a un juego en mas de un dispositivo o a varios juegos simultdneamente en el mismo
dispositivo. De lo contrario, se pueden producir varios errores.

En caso de una ronda de juego incompleta por una pérdida de conexidn en la que atn no se haya
producido el resultado, el juego arrojara un desenlace al recuperar la conexion y este sera visible en
el historial del juego una vez actualizado el juego.

En caso de una ronda de juego incompleta por una pérdida de conexidn en la que se haya producido
el resultado, pero no se haya podido informar al jugador de este hecho, el juego informara al
jugador del desenlace al actualizar el juego y este sera visible en el historial del juego.

Para una mejor experiencia, se recomienda el uso de la dltima version del software. Los problemas
de funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.



RTP = XX.XX%
El multiplicador maximo calculado del juego es 3433.8.

Apuesta minima: €0.10
Apuesta maxima: €XX
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