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ESPECIFICACIONES

AVISO LEGAL

Toda la informacion contenida en este documento esté sujeta a cambios sin previo aviso. A pesar
de haber compilado la informacion contenida en este documento con la debida cautela,
Greentube UK no asume ninguna responsabilidad con respecto a la exactitud de dicha
informacion. La precision de la informacidon puede también variar en funcion de los requisitos
especificos y/o la legislacion vigente en el mercado.

i{QUEDA TERMINANTEMENTE PROHIBIDA SU COPIA!
© 2026, GREENTUBE UK CONFIDENCIAL
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INFORMACION GENERAL

Tipo de juego 15 rodillos individuales con 40 lineas de pago

Tematica Fantasmas, casa encantada, huchas cerdito




JUEGOS ESPECIALES

e Premios "Pot Cash" desbloqueables

e Premios "Coin Cash" desbloqueables
o Tiradas méagicas

e "Magic Rewind"

e "Lock & Spin"

o Fantasma de Gambini afiade monedas
o Fantasma de Gambini mejora monedas
e "Super Lock & Spin"

PAGOS

Premio maximo estandar

Juego estandar: x2.221,8
Comprar juego especial: x32,39

Comprar juego especial saper: x16,62

Frecuencia de obtencion (%)

Juego estandar: 32,67 %
Comprar juego especial ("Buy Bonus"): 100 %

Comprar juego especial super: 100 %

Bote No reparte
Volatilidad aRaBala i
¥r ¥t ¥r ¥ ¥r ... low volatility, % % % % % ... high volatility
Variaciones
Variaciones o 0
(%) 94 % 95 %
ID 24271 24272
0 1 0 1
2 2
Comprando el | Comprando el Comprando el | Comprando el
Modo . . . !
especial de especial de | Juego | especial de especial de | Juego
tiradas gratis | tiradas gratis | regular | tiradas gratis | tiradas gratis | regular

super

normal

super

normal




Retorno o o 94,11 95,06
(%) 94,05 % 94,13 % o,

95,08 % 95,15 % o,

DISENO DEL JUEGO

Tematica del juego y graficos

jBienvenido a la casa encantada! Pase, pase a la casa de Gambini
y vea con sus propios ojos las espeluznantes travesuras de Piggy
Prizes™ Ghost of Gambini™

En esta terrorifica aventura Gambini y el fantasma de Gambini le
ayudan a ganar grandes premios.

Juego principal

El juego principal consiste en 15 rodillos individuales que giran
de forma independiente colocados en un panel tradicional de 5
casillas de ancho por 3 de alto con 40 lineas de pago fijas.

Los simbolos de moneda y los simbolos con botes fijos son
bloqueados en el juego mediante una cadena y un candado
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La posicion central de los rodillos nunca contiene simbolos
"premium", solo aparecen simbolos "royals" y Gambini o el
fantasma de Gambini.

Los simbolos de Gambini y el fantasma de Gambini también
hacen de comodines.

El simbolo del fantasma de Gambini también anadira monedas,
las mejorard y tirard monedas a los cerditos, que pueden activar
el especial "Super Lock & Spin" si estallan.
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Tirada magica

Al comienzo de una tirada, puede activarse de manera aleatoria
una tirada magica que, de entrada, para el rodillo central dejando
un simbolo de Gambini o del fantasma de Gambini a la vista.

""Magic Rewind"

En el juego basico, el rodillo central puede retroceder un numero
de posiciones aleatorio hasta que aparezca el simbolo de
Gambini o fantasma de Gambini.

En el juego basico, si con un simbolo de Gambini o del fantasma
de Gambini en el rodillo central aparecen uno o mas simbolos sin
premio, los rodillos podrian retroceder un niumero aleatorio de
posiciones y caer en un simbolo bloqueado de bote.
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Comprar juego especial

La posibilidad de comprar el juego especial solo se puede activar
durante el juego principal. El menu de la compra del juego
especial consta de dos opciones: especial "Super Lock & Spin"
garantizado o especial "Lock & Spin" garantizado. La
posibilidad de comprar el juego especial supone un coste
equivalente a 200 veces la apuesta total del juego principal para
el especial "Super Lock & Spin" y 100 veces la apuesta total del
juego principal para el especial "Lock & Spin"

Fantasma de Gambini

Cuando salga un simbolo del fantasma de Gambini, se agregan
monedas y/o botes adicionales a los rodillos. Si una moneda del
fantasma de Gambini cae en una moneda ya existente, su valor
aumenta a uno superior.
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"Lock & Spin"

El especial "Lock & Spin" se activa en cuanto una de las dos
huchas cerdito en pantalla llegue a su maxima capacidad y
explote visualmente en pantalla.

El tamafio de las huchas aumenta cuando Gambini aparezca en la
posicion del rodillo central y acto seguido lance una moneda en
una o en ambas huchas. Esta accion podria aumentar o no el
tamafio del cerdito.

Si revienta un cerdito, se activara "Lock & Spin" con 3 tiradas. Si
revienta ambos cerditos, se activara "Lock & Spin" con 4 tiradas.

Durante el "Lock & Spin" pueden aparecer fantasmas blancos o
dorados en pantalla. Durante el "Lock & Spin" hay 3 niveles de
marcos disponibles: bronce, plata y oro. Si sale un fantasma
blanco en un espacio de rodillo vacio, hara aparecer un marco de
bronce. Si sale un fantasma blanco en un marco de bronce, el
marco se convertira en uno de plata (superior). Si sale un
fantasma blanco en un marco de plata, el marco se convertira en
uno de oro (superior).

Si sale un fantasma dorado, automaticamente se colocara un
marco de oro.

Si sale un fantasma en un espacio que ya estd ocupado por un
marco de oro, se trasladara a un espacio en blanco para colocar
un marco o a un marco ya existente para mejorarlo.

Todos los marcos se convierten en valores en efectivo o botes al
finalizar el juego especial y serdn otorgados al jugador.




"Super Lock & Spin"

El especial "Super Lock & Spin" se activa en cuanto una de las
dos huchas cerdito alcance su maxima capacidad y explote
visualmente en pantalla tras recibir una moneda del fantasma de
Gambini.

El tamano de las huchas aumenta cuando el fantasma de Gambini
aparezca en la posicion del rodillo central y acto seguido lance
una moneda en una o en ambas huchas. Esta accion podria
aumentar o no el tamafio del cerdito.

Si revienta un cerdito, se activara "Super Lock & Spin" con 3
tiradas. Si revienta ambos cerditos, se activara "Lock & Spin"
con 4 tiradas.

Durante el "Super Lock & Spin" solo pueden aparecer fantasmas
dorados en pantalla.

Si sale un fantasma dorado, automaticamente se colocara un
marco de oro.

Si sale un fantasma en un espacio que ya estd ocupado por un
marco de oro, se trasladara a un espacio en blanco para colocar
un marco de oro.

Todos los marcos de oro se convierten en botes al finalizar el
juego especial y seran otorgados al jugador.
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Reglas

Este juego tiene 15 rodillos y 40 lineas de pago.

Las combinaciones ganadoras y premios se pagan
conforme a la tabla de premios.

Los valores de pago de los simbolos mostrados en la tabla
de premios son dindmicos y van cambiando en funcion
del importe de apuesta seleccionado.

Todos los premios comienzan por el rodillo de més a la
izquierda y corresponden a combinaciones de simbolos
iguales adyacentes de izquierda a derecha en lineas
activas, salvo los Scatters.

Los premios de linea se suman.

Solo se paga el premio por linea més alto.

Gambini y el fantasma de Gambini son comodines y
desbloquean las monedas y botes en los rodillos.
Gambini y el fantasma de Gambini solo aparecen en el
rodillo central y sustituyen a todos los simbolos excepto a
los simbolos de moneda y de bote bloqueados.

Los simbolos bloqueados de monedas y de botes
aparecen en todos los rodillos excepto en el central.

Para ganar una o mas monedas y/o botes, un simbolo de
Gambini y el del fantasma de Gambini tiene que estar
visible en el rodillo central durante la misma partida.

La tabla de pagos muestra siempre los premios aplicables
a la apuesta y nimero de lineas actualmente
seleccionados.

Cuando aparezca Gambini o el fantasma de Gambini,
puede anadir una moneda a uno o a los dos cerditos. El
fantasma de Gambini afiade una moneda a ambos
cerditos. Los cerditos pueden aumentar de tamafio y
estallar de forma aleatoria.

Si estalla un cerdo, se otorga el especial "Lock & Spin".
Ambos cerdos pueden estallar a la vez y otorgar "Lock &
Spin" con 4 tiradas. Si los cerditos han sido reventados
por el fantasma de Gambini, se otorga el especial "Super
Lock & Spin".

Cada vez que un cerdito estalle y active el "Lock & Spin"
o el "Super Lock & Spin", vuelve a su tamafio pequefio
inicial.

TABLA DE PREMIOS




SIMBOLO

x5

x4

x3

LINEA

SCATTER

FUNCION
ESPECIAL

Sustituye a todos los
simbolos salvo a
monedas bloqueadas
y botes bloqueados,
desbloquea simbolos
de moneda y de
botes bloqueados y
puede aumentar el
tamafio de los cerdos
aleatoriamente.
Distribuye los
modificadores de
afadir monedas y
mejorar monedas.

Sustituye a todos los
simbolos salvo a
monedas bloqueadas
y botes bloqueados,
desbloquea simbolos
de moneda y de
botes bloqueados y
puede aumentar el
tamafio de los
cerditos
aleatoriamente.




x0,6

x0,3

x0,4

x0,15

x0,3

x0,15




x0,5

x0,25

x0,1

x0,2

x0,1

x0,15

x0,1

x0,15

x0,1




x0,3

x0,15

x0,05

x0,15

x0,05

Los valores del
simbolo de moneda
son x0,5, x1,0, x1,5
y multiplican la
apuesta total actual.

El valor del bote
"Grand" equivale a
1.000 veces la
apuesta total del
juego basico.




El valor del bote x2
"Major" equivale a
100 veces la apuesta
total del juego
basico. (Solo aparece
en "Lock & Spin").

El valor del bote
"Major" equivale a
50 veces la apuesta
total del juego
basico.

El valor del bote x3
"Minor" equivale a
30 veces la apuesta
total del juego
basico. (So6lo aparece
en "Lock & Spin").

El valor del bote x2
"Minor" equivale a
20 veces la apuesta
total del juego
basico. (Solo aparece
en "Lock & Spin").




El valor del bote
"Minor" equivale a
10 veces la apuesta
total del juego
basico.

El valor del bote x5
"Mini" equivale a 25
veces la apuesta total
del juego bésico.
(Soélo aparece en
"Lock & Spin").

El valor del bote x3
"Mini" equivale a 15
veces la apuesta total
del juego basico.
(Solo aparece en
"Lock & Spin").

El valor del bote
"Mini" equivale a 5
veces la apuesta total
del juego bésico.
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Marco de oro
(Scatter) (Solo
aparece en "Lock &
Spin").

Revelara un bote o
un valor de bote
multiplicado.

Marco de plata
(Scatter) (Solo
aparece en "Lock &
Spin").

Revelara un valor de
entre 2 y 4,5 veces la
apuesta.

Marco de bronce
(Scatter) (Solo
aparece en "Lock &
Spin").

Revelaréd un valor de
entre 0,5 y 1,5 veces
la apuesta.

El plan de premios se muestra como un multiplo del total apostado.

LINEAS DE PAGO




Win Lines

"
»
bbb ‘.

»

X3




@l JOKERBET



