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ESPECIFICACIONES
AVISO LEGAL

Toda la informacién contenida en este documento estd sujeta a cambios sin previo aviso. A pesar
de haber compilado la informacion contenida en este documento con la debida cautela,
Greentube UK no asume ninguna responsabilidad con respecto a la exactitud de dicha
informacion. La precision de la informacion puede también variar en funcion de los requisitos
especificos y/o la legislacion vigente en el mercado.

i{QUEDA TERMINANTEMENTE PROHIBIDA SU COPIA!
© 2025, GREENTUBE UK CONFIDENCIAL
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Tipo de juego

15 rodillos individuales con 40 lineas de pago

Tematica

Irlanda, bosque magico, huchas cerdito

ESPECIALES

e Premios "Pot Cash" no bloqueables

e Premios "Coin Cash" no bloqueables

e Tiradas magicas

e "Magic Rewind"

e Tiradas gratis

e Opcioén de juego con apuesta "Xtreme"

PAGOS

Premio maximo
estandar

x2.100

Frecuencia de
obtencion (%)

Estandar: 32,75 %

Apuesta "Xtreme": 10,13 %

Bote No reparte
* Kk K 3T W
Volatilidad
Yo ¥ ¥ ¥ ve ... low volatility, % % % % % ... high volatility
Variaciones
Variacione 88 % 90 % 94 % 95 %
s (%)
ID 21175 21178 21176 21177
. Apuesta . Apuesta . Apuesta . Apuesta
Modos Esta;nda "Xtreme Esta;nda "Xtreme Estz;nda "Xtreme EStinda "Xtreme
Re(f%no 88,13 % | 88,09 % | 90,08 % | 90,06 % | 94,10 % | 94,05 % | 95,07 % | 95,05 %

DISENO DEL JUEGO
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INCREASE PIG SIZE WITH COINS
FROM THE LEPRECHAUN

POP A PIG TO WIN 6 FREE
GAMES

TRIGGER MAGIC
REWIND
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TRIGGER MAGIC SPINS TO WIN COINS
AND JACKPOTS

LEPRECHAUN ALWAYS VISIBLE
IN FREE GAMES

Tematica del
juego y graficos

(Listo para darse un
paseo a través de un
bosque magico
plagado de monedas?
Atrévase y descubra
la magia que atesora
Piggy Prizes™ Coins
O' Plenty™,

No pierda detalle del
travieso duendecillo,
ya que podria
ayudarle a ganar
premios en este
mundo maravilloso
lleno de encantos.




Juego principal

El juego basico
consiste en 15
rodillos individuales
que giran de forma
independiente
colocados en un panel
tradicional de 5
casillas de ancho por
3 de alto con 40
lineas de pago fijas.

Los simbolos de
moneda y los

‘ - i simbolos con botes
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500 | — Pueden ser ganados si

< aparecen en el panel
de rodillos junto con
= cl simbolo del duende
en la posicion del
rodillo central.

La posicion del
rodillo central no
tiene simbolos
"premium" y solo
contiene simbolos
"royals" y el del
duende.

El simbolo del
duende también hace
de comodin.

El jugador dispone de
una opcion alternativa
al juego estandar: la
apuesta "Xtreme".
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Tirada magica

Al comienzo de una
tirada, puede
activarse de manera
aleatoria una tirada
magica en la que el
rodillo central se para

8 al inicio, dejando el

simbolo del duende a
la vista.
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""Magic Rewind"

Tanto en el juego
estandar como en el
modo de apuesta
"Xtreme", el rodillo
central puede
retroceder un nimero
aleatorio de
posiciones hasta que
salga el simbolo del
duende.

Tanto en el juego
estandar como en el

Ml modo de apuesta

"Xtreme" y en las
tiradas gratis, con un
simbolo del duende
en el rodillo central,
uno o mas simbolos
sin premio podrian
retroceder un nimero
aleatorio de
posiciones y caer en
un simbolo con bote
bloqueado.




Tiradas gratis

Las tiradas gratis se
activan en cuanto una
de las dos huchas
cerdito llegue a su
maxima capacidad y
explote visualmente
en pantalla.

El tamano de las
huchas aumenta
cuando el duende
aparezca en la
posicion del rodillo
central y acto seguido
M lance una moneda en
| una o en ambas
huchas. Esta accion
podria aumentar o no
el tamafio del cerdito.

En cuanto reviente,
cada cerdito otorga 6
tiradas gratis.
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S Durante las tiradas

: gratis, el simbolo del
duende permanece

> fijo en pantalla y no
se mueve de la
posicion del rodillo

§ central, pudiendo
aumentar el tamafo
de las huchas para
reactivar las tiradas
gratis. Todas las
monedas y valores de
botes fijos que salgan
en los rodillos se
otorgan junto con
todos los premios de
los rodillos.
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XTREME ACTIVITY
AND VOLATILITY

ACTIVE SYMBOLS IN XTREME BET
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Apuesta
"Xtreme"

Como alternativa a
girar los rodillos en el
juego estandar, es
posible elegir un
juego basico
diferente: la apuesta
"Xtreme".

El modo de apuesta
"Xtreme" puede
activarse a través del
botdn de la apuesta
"Xtreme".

Mientras juega con la
apuesta "Xtreme",
solo aparecen
monedas, botes, el
duende y simbolos sin
premio de la hoja de
trébol en los rodillos.

El modo de juego con
apuesta "Xtreme"
tiene también su
propio juego de
cerditos cuyo tamano
obedece a la
mecanica de juego de
la apuesta "Xtreme".

Cuando elija jugar
con apuesta
"Xtreme", el jugador
experimentara un
aumento en la
volatilidad y un
incremento en la
actividad mientras
permanezca en el
modo de apuesta
"Xtreme". Las tiradas




gratis son activadas
por el jugador,
mientras que en la
apuesta "Xtreme" se
usan los mismos
rodillos durante las
tiradas gratis.

Las tiradas gratis que
se activen durante el
modo de apuesta
"Xtreme" suelen
otorgar de media un
premio total superior.




Reglas

o Este juego
tiene 15
rodillos y 40
lineas de
pago.

e Las
combinacione
s ganadoras y
premios se
pagan
conforme a la
tabla de
premios.

o Los valores de
pago de los
simbolos
mostrados en
la tabla de
premios son
dindmicos y
van
cambiando en
funcion del
importe de
apuesta
seleccionado.

e Todos los
premios
comienzan por
el rodillo de
mas a la
izquierda y
corresponden
a
combinacione
s de simbolos
iguales
adyacentes de
izquierda a
derecha en
lineas activas,
salvo los
Scatters.




Los premios
de linea se
suman.

Solo se paga
el premio por
linea mas alto.
El simbolo del
duende es el
comodin y
desbloquea las
monedas y
botes
bloqueados en
los rodillos.
El duende
solo hace su
aparicion en el
rodillo central
y sustituye a
todos los
simbolos
excepto a los
simbolos de
moneda y de
bote
bloqueados.
Los simbolos
bloqueados de
monedas y de
botes aparecen
en todos los
rodillos
excepto en el
central.

Para ganar
una o mas
monedas y/o
botes, el
simbolo del
duende tiene
que estar
visible en el
rodillo central
durante la
misma
partida.




La tabla de
premios
muestra
siempre los
premios
aplicables a la
apuesta y
numero de
lineas
actualmente
seleccionados.
Cuando
aparezca el
simbolo del
duende, puede
afiadir una
moneda a uno
0 a ambos
cerdos. Los
cerdos pueden
aumentar de
tamano y
estallar
aleatoriamente

Si estalla un
cerdo, recibe 6
tiradas gratis.
Ambos cerdos
pueden
estallar a la
vez y otorgar
12 tiradas
gratis.

Los cerdos
pueden
estallar
durante las
tiradas gratis y
otorgar tiradas
a coste cero
adicionales.
Cada vez que
un cerdo
active las
tiradas gratis,




vuelve a su
tamano mas
pequeno.

El simbolo del
duende
permanece en
el rodillo
central
durante las
tiradas gratis,
y cada
simbolo de
moneda y de
bote
bloqueado que
aparezca se
desbloquea y
se otorga al
instante.

Las apuestas,
los valores de
monedas y los
valores de los
botes durante
el modo de
apuesta
"Xtreme" son
los mismos
que los de las
tiradas
estandar.

Las tiradas
estandar y el
modo de
apuesta
"Xtreme"
ofrecen dos
juegos
diferentes de
cerdos. Los
tamarfios de
los cerdos no
se transfieren
de un modo de
juego al otro.




El premio
medio de las
tiradas gratis
activadas
durante la
apuesta
"Xtreme" es
superior al
premio medio
de las tiradas
gratis
activadas
durante tiradas
estandar.

TABLA DE PREMIOS

SIMBOLO

5x

4x

3x

LINE

SCATTE
R

FUNCION
ESPECIAL

Sustituye a
todos los
simbolos salvo
a monedas
bloqueadas y
botes
bloqueados,
desbloquea
simbolos de
moneda y de
botes
bloqueados y
puede
aumentar el
tamano de los
cerditos
aleatoriamente
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x0,1

x0,0

Los valores del
simbolo de
moneda son
x0,5, x1,0,
x1,5y
multiplican la
apuesta total
actual.

El valor del
bote "Grand"
equivale a
1.000 veces la
apuesta total
del juego
basico.




El valor del
bote "Major"
equivale a 50
veces la
apuesta total
del juego
basico.

El valor del
bote "Minor"
equivale a 10
veces la
apuesta total
del juego
basico.

El valor del
bote "Mini"
equivale a 5
veces la
apuesta total
del juego
basico.




El simbolo sin
premio de la
hoja de trébol
se usa en los
rodillos en el
modo de
apuesta
"Xtreme".

El plan de premios se muestra como un multiplo del total apostado.
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