REGLAS DE JUEGO

PIGGIES AND DIAMONDS
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Piggies and Diamonds™

Tragaperras de 5 carretes y 30 lineas

Coémo jugar:

Pulse P en la pantalla inicial para pasar al juego principal.
Para abrir los ajustes de apuesta pulse el boton APUESTA.
Seleccione su apuesta total en el menu desplegable y presione Confirmar.
Pulse GIRAR para girar los carretes con la apuesta actual.

En caso de darse un giro ganador, el campo PREMIO muestra las ganancias
acumuladas.

En cada Linea de premio solo se pagara la mejor combinaciéon ganadora,
mientras que las ganancias simultaneas en Lineas de premio distintas se
acumularan.

Los premios se calculan segun la tabla de premios.

Auto Juego:

En el Auto Juego los carretes giran automaticamente.

Para mostrar la lista de opciones, mantenga pulsado el botén Girar, seleccione
en el menu desplegable el nimero de giros que se jugaran automaticamente y
después pulse Iniciar.

Durante el auto juego se mostrara el niumero de giros restantes.
El Auto Juego termina cuando:
o Los carretes han girado el numero de veces determinadas.
o Notiene fondos suficientes para el siguiente giro.
o Sehaactivado una funcion.

Puede detener el Auto Juego pulsando DETENER AUTO JUEGO.

Tabla de premios:

Para abrir la tabla de premios, pulse INFO.

Para desplazarse por la tabla de premios, desplacese hacia arriba o abajo o
deslice la pantalla.

Para cerrar la pagina de referencia y volver al juego, pulse el botdn flecha atras.

Lineas de Premio:
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e Enestejuego sejuega con una cantidad fija de 30 lineas de premio activas.

¢ Laslineas de premio estan representadas por lineas que aparecen encima de los
carretes como se muestra en la tabla de premios.

e Las combinaciones ganadoras deben empezar por el carrete de mas a la
izquierday el mismo simbolo tiene que estar en carretes consecutivos en la
misma linea de premio.

Limite maximo de ganancias:

e Lacuantia del premio mas alto del juego tiene un limite maximo. Para mas
informacién lea los Términos y Condiciones.

Simbolo Comodin:
e Elsimbolo COMODIN del juego es el Diamante con la palabra 'Wild"

e Elsimbolo Comodin puede sustituir a todos los simbolos salvo a Cash
Collect™y cualquier simbolo de moneda.

Simbolo Cash Collect™:

¢ Elsimbolo Camara Azorazada Dorada con las palabras "Cash Collect" escritas
en éles el simbolo Cash Collect™ del juego.

e Cualquier simbolo Cash Collect™ solo puede aparecer en el carrete 1 y/o 5 del
juego principaly en cualquier carrete de la funcién de Partidas Gratis.

o Durante el juego principal, si aparece un simbolo Cash Collect™ en los carretes
1y/o 5, cobrara todos los simbolos de moneda (Premio en efectivo, Hucha de
Cerdito y Partidas gratis) que hayan caido en los carretes en ese giro.

Funcion Cash Collect™:

e LaFuncion Cash Collect™ se activa obteniendo a la vez un simbolo Cash
Collect™ en el carrete 1 y/o 5 del juego principal o en los carretes 1 a 5 durante
las Partidas Gratis y un simbolo moneda en cualquier lugar de los carretes del
mismo giro.

e Eljuego cuenta con 4 simbolos moneda:

o Elsimbolo con valor en efectivo es el simbolo Premio en efectivo. Por
ejemplo, el simbolo 3,00. Los premios en efectivo se corresponden con la
apuesta total del jugador.

o Elsimbolo con +(numero) es el simbolo de Partidas Gratis. Por ejemplo,
un simbolo +3.

o Elsimbolo con la Hucha de Cerdito es el simbolo Hucha de Cerdito.
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o Elsimbolo con la llave es el simbolo Llave.

Cada aparicion de un simbolo moneda le dara el premio en efectivo o el nimero
de partidas gratis correspondiente, o abrira un candado en las Partidas Gratis al
recogerse.

Si en los carretes aparece mas de 1 simbolo Cash Collect™, cada simbolo
moneda se recogera una vez por cada simbolo Cash Collect™ en los carretes.

Nota: los simbolos Premio en efectivo contienen valores de la apuesta total
multiplicada x0.5, x1, x1.5, x2, x3, x5, x10 y x15.

Nota: los simbolos Partidas Gratis contienen valores de +2, +3, +4, +5, +7 y +10.

Funcion Piggy Diamond Stash:

Siempre que caigan simbolos de moneda en los carretes del juego principal,
volaran hacia el Alijo del Cerdito.

Después de esto, el Cerdito puede lanzar diferentes simbolos de moneda o
simbolos de COMODIN desde el Alijo a los carretes.

El Cerdito puede anadir hasta 10 simbolos de moneda en los carretes.

El Cerdito puede afiadir hasta 12 simbolos de COMODIN a los carretes en
posiciones aleatorias en los carretes 2, 30 4.

La acumulacién con el tiempo de diamantes en el Alijo es solo con fines visuales
de entretenimiento y no afecta la probabilidad de activar la funcion Alijo de
Diamantes del Cerdito.

Funcion de Partidas gratis:
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Durante el juego principal, cuando un simbolo Cash Collect™ aparece en los
carretes 1y/0 5,y 1 0 mas simbolos de moneda de Partidas Gratis aparecen en
cualquier parte de los carretes, se activa la funciéon de Partidas Gratis.

Cada simbolo moneda Partidas Gratis que aparezca activa el nimero de
partidas gratis mostrado.

Si en los carretes aparecen 2 o mas simbolos moneda Partidas Gratis, el
numero total de partidas gratis obtenidas sera igual a la suma de todos los
numeros en cada simbolo moneda Partidas Gratis recogidos por cada
simbolo Cash Collect™ presente en los carretes.

Pulse » parainiciar la funcién de Partidas Gratis.



Durante las Partidas gratis, el Cerdito puede lanzar aleatoriamente un
simbolo Cash Collect™ y/o cualquier tipo de simbolos de moneda y de moneda
especial en los carretes en cualquier giro.

Durante las Partidas Gratis se anaden a los carretes 5 filas extra bloqueadas.

Cadafila bloqueada tiene su propia cuenta de cierres. Cada
simbolo Llave obtenido elimina 1 cierre. Cuando se eliminan todos los cierres, la
fila se desbloquea en el siguiente giro.

Durante las Partidas Gratis, el simbolo Cash Collect™ puede aparecer en todos
los carretes y se bloquea en su posicion en los carretes durante 3 giros, cuando
aparece en los carretes principales y las 3 primeras filas extra.

En la 42 fila extra cada simbolo Cash Collect™ se bloqueara durante 5 giros.

En la quinta fila adicional, un simbolo Cerdito congelado permanecera en su
lugar durante el resto de las Partidas gratis.

Esto garantiza que el Cerdito lanzard monedas sobre los carretes en cada
siguiente giro.

Nota: en la posicion de un simbolo Cash Collect™ no pueden aparecer nuevos
simbolos Cash Collect™.

En las Partidas Gratis hay 2 Simbolos especiales:
o Elsimbolo Doubler.
o Elsimbolo Moneda aleatoria.

Durante las Partidas gratis, cada simbolo Cash Collect™ cobra todos los
simbolos de Premio en efectivo, Hucha de Cerdito, Partidas

gratis, Doubler y/o Llave que caigan, otorgando el premio correspondiente una
vez por cada simbolo Cash Collect™ en los carretes.

Cada simbolo Cash Collect™ tiene su propio contador de giros en la esquina
superior derecha del simbolo.

Las Partidas Gratis pueden reactivarse obteniendo a la vez un simbolo Cash
Collect™y un simbolo moneda Partidas Gratis en cualquier lugar de los
carretes.

Las Partidas Gratis pueden reactivarse de forma indefinida.

Pulse » en la pantalla de resumen de premios para volver al juego principal.

Premios Cash Collect™:
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Que aparezca simultdaneamente un simbolo Cash Collect™ en los carretes 1 y/o
5 durante el juego principal, o en cualquier carrete durante las Partidas gratis, y
un simbolo de moneda Hucha de Cerdito en cualquier lugar de los carretes
activara unos Premios Cash Collect™.

Se pueden ganar 4 tipos de premios: GRAND, MAJOR, MINOR y MINI.
o Valor del premio GRAND = apuesta total x 500
o Valor del premio MAJOR = apuesta total x 100
o Valor del premio MINOR = apuesta total x 25
o Valor del premio MINI = apuesta total x 10
Los premios siguientes pueden aparecer con estos valores de multiplicador:
o MINI: x2, x3 y x5;
o MINOR: x2y x3;
o MAIJOR: x2yx3;
o GRAND no tiene multiplicador.
El premio activado se elige aleatoriamente.

Cada premio puede ganarse varias veces si mas de 1 simbolo Cash
Collect™ esta bloqueado en los carretes durante las Partidas Gratis.

Varios simbolos Hucha de Cerdito pueden aparecer en el mismo giro.

Simbolo Doubler:
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El simbolo con un valor en efectivo y un borde en llamas es el
simbolo Doubler del juego.

El simbolo Doubler solo aparece durante la funcion de Partidas Gratis.

Cuando un simbolo Doubler caiga en cualquier lugar de los carretes adicionales,
quedarafijo cada vez que caiga hasta que se convierta en un simbolo de
moneda Hucha de Cerdito.

El simbolo Doubler activa un premio en efectivo igual a su valor cada vez que lo
recoja un simbolo Cash Collect™.

Elvalor de los simbolos Doubler comienza en 1x la apuesta total.

Cuando 1 o mas simbolos Cash Collect™ estén presentes en los carretes, el
valor de Doubler se doblara en el siguiente giro.



¢ Nota: los simbolos Doubler contienen valores de la apuesta total multiplicada
x1,x2, x4y x8.

e Cuando elvalor de un Doubler alcance 8x la apuesta total, en el giro siguiente el
simbolo Doubler se transformara en el simbolo de moneda Hucha de Cerdito.

e Unavez que se cobre el simbolo de moneda Hucha de Cerdito y se otorgue un
premio, el simbolo se descongelara y saldra girando de los carretes.

Simbolo Moneda aleatoria:

e Elsimbolo con un signo de interrogacion sobre él es el simbolo Moneda
aleatoria del juego.

¢ Elsimbolo Moneda aleatoria solo aparece durante la funciéon de Partidas
Gratis.

¢ Cuando un simbolo Moneda aleatoria aparece en cualquier lugar de los carretes
extra, permanecera fijo en su posicién durante 3 giros.

e (Cadasimbolo Moneda aleatoria tiene su propio contador de giros en la esquina
superior derecha del simbolo.

o Durante cada giro, el simbolo de Moneda aleatoria se transformara en un
simbolo de moneda aleatorio, Cash Collect™, o un simbolo Doubler.

¢ Cuando el simbolo de Moneda Aleatoria se transforma en un simbolo Doubler,
el contador desaparece, y la moneda permanecera en los carretes y se
comportard como un simbolo Doubler normal.

Retorno al Jugador:
o Elporcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) es del 93.86%.

o Elvalordel RTP es el retorno tedrico al jugador, calculado dividiendo las
ganancias totales por las apuestas totales a partir de 1000000000 rondas de
juego simuladas.

Nota sobre desconexiones:
o Sipierde la conexién a Internet durante:

o Ungiro, los carretes mostraran el resultado cuando se reconecte y
cualquier ganancia se anadira a su saldo.

o Unafuncion de bonus o en el giro activador, se le dirigira a la funcion
cuando se reconecte.

o AutoJuego, el giro se completara automaticamente pero no se iniciaran
giros adicionales.
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o Paraver elresultado de su ronda anterior tras reiniciar sesion en el portal, pulse
elicono del historial de juego en la barra de herramientas inferior.

Las fallos de funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.
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