REGLAS DE JUEGO

PANTHER MOON BONUS LINES
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Panther Moon: Bonus Lines™
e Tragaperras de 5 carretes y 5 lineas
CAmo jugar:
e Pulse P en la pantalla inicial para pasar al juego principal.

e También puede pulsar NO MOSTRAR DE NUEVO para saltarse la pantalla de inicio la préxima
vez que juegue.

e Para abrir los ajustes de apuesta pulse el botén APUESTA.

e Seleccione su apuesta total en el menu desplegable y pulse Confirmar.

e Pulse GIRAR para girar los carretes con la apuesta actual.

e En caso de darse un giro ganador, el campo PREMIO muestra las ganancias acumuladas.

e En cada Linea de Ganancia solo se pagard la mejor combinacién ganadora, mientras que las
ganancias simultdneas en Lineas de Ganancia distintas se acumularan.

Auto Juego:
e En el Auto Juego los carretes giran automaticamente.

e Para mostrar la lista de opciones, mantenga pulsado el botén Girar, seleccione en el menu
desplegable el numero de giros que se jugaran automaticamente y después pulse Iniciar.

e Durante el auto juego se mostrara el nimero de giros restantes.

e El Auto Juego termina cuando:
o Los carretes han girado el nUmero de veces determinadas.
o No tiene fondos suficientes para el siguiente giro.
o Se ha activado una funcién.

e Puede detener el Auto Juego pulsando DETENER AUTO JUEGO.

Tabla de premios:
e Para abrir la tabla de premios, pulse INFO.

e Para desplazarse por la tabla de premios, desplacese hacia arriba o abajo o deslice la
pantalla.

e Para cerrar la pagina de referencia y volver al juego, pulse el botén flecha atras.
Lineas de Premio:
e En este juego se juega con una cantidad fija de 5 lineas de premio activas.

e Laslineas de premio estan representadas por lineas que aparecen encima de los carretes
como se muestra en la tabla de premios.

e Las combinaciones ganadoras deben empezar por el carrete de mas a la izquierda y el mismo
simbolo tiene que estar en carretes consecutivos en la misma linea de premio.
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e Laapuesta total muestra cuanto se esta apostando en total en un giro. Los premios que
aparecen en la tabla de premios se multiplican por la apuesta por linea. La apuesta por linea
es la apuesta total / 5.

Simbolo Comodin:
e El simbolo COMODIN del juego es el simbolo con la palabra '"WILD'.

e El simbolo COMODIN sustituye a todos los simbolos excepto a los simbolos de
monedas Efectivo, Partidas Gratis y Premio.

Simbolos Moneda:

e Los simbolos Efectivo, Partidas Gratis, Premio o el simbolo Misterioso solo pueden aparecer
en el carrete 5.

e Eljuego cuenta con 4 simbolos moneda:

o Elsimbolo con el valor en efectivo es el simbolo Efectivo. Por ejemplo, un
simbolo 3,00.

o Elsimbolo con +(ntiimero) es el simbolo de Partidas Gratis. Por ejemplo, el
simbolo +5.

o El simbolo con el diamante es el simbolo Premio.

o Elsimbolo con la interrogacidn es el simbolo Misterioso. Cuando aparece en los
carretes, se transformara en una moneda de Efectivo, Partidas Gratis o Premio.

e Los simbolos de monedas Efectivo, Partidas Gratis y Premio se multiplican por el nimero de
lineas ganadoras.

e Los simbolos moneda de Efectivo, Partidas Gratis y Premio pueden dividirse y combinar dos
premios en una misma moneda.

Funcion Bonus Lines™

e Lafuncion Bonus Lines™ se activa cuando en el carrete 5 aparecen simbolos de
monedas Efectivo, Partidas Gratis y Premio con cualquier linea ganadora, lo que mejorard
Sus premios.

e Nota: los simbolos de monedas Efectivo, Partidas Gratis y Premio se multiplican por el
numero de premios de linea de ese giro.

e Cada linea ganadora paga el premio que se ha obtenido; un premio en efectivo y/o un
numero de partidas gratis:

o Siun simbolo Efectivo aparece en el carrete 5 con cualquier linea ganadora, ademas
de los premios de las lineas, recibira la cantidad de dinero mostrada en la moneda,
multiplicada por el nimero de lineas ganadoras en los carretes.

o Siunsimbolo Partidas Gratis aparece en el carrete 5 con cualquier linea ganadora,
ademas de los premios de las lineas, recibira el nimero de partidas gratis mostrado
en la moneda, multiplicada por el nimero de lineas ganadoras en los carretes.
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e Las monedas que aparecen en el carrete 5 pueden dividirse y combinar dos premios en una
misma moneda. Por ejemplo, las monedas pueden combinar un premio en efectivo + un
premio en efectivo, un premio en efectivo + un nimero de partidas gratis, un premio + un
premio en efectivo y un premio + un nimero de partidas gratis.

e Aliniciar un giro todos los simbolos moneda se reiniciaran.

¢ Nota: los simbolos Efectivo contienen valores de la apuesta total x2, x5 o x10.

¢ Nota: los simbolos Partidas Gratis contienen valores de +3, +4, +5y +7.
Funcion de Partidas Gratis Bonus Lines™

e Lafuncién de Partidas Gratis Bonus Lines™ se activa si un simbolo de moneda de Partidas
Gratis aparece en el carrete 5 con cualquier linea ganadora.

e Cada simbolo de Partidas Gratis que aparezca activara el nimero de Partidas Gratis que
muestre.

e Pulse P para iniciar la funcidn de Partidas Gratis Bonus Lines™.

o Durante la funcién de Partidas Gratis Bonus Lines™, el simbolo COMODIN estd bloqueado
en el carrete 3.

e Durante las Partidas Gratis, cada simbolo Partidas Gratis que aparezca en el carrete 5 anade
partidas gratis adicionales, multiplicados por el nimero de lineas ganadoras en los carretes.

e Sidurante la funcién de Partidas Gratis Bonus Lines™ en el carrete 5 aparece un
simbolo Efectivo, sus ganancias seran la suma escrita en la moneda multiplicadas por el
numero de lineas ganadoras de ese giro.

e Las Partidas Gratis pueden reactivarse de forma indefinida
e Pulse P en la pantalla de resumen de premios para volver al juego principal.
Funcion Boost Your Wins!:
e Durante el juego principal sus premios pueden potenciarse aleatoriamente.
e Cuando se active Boost Your Wins!, podra hacer una de las siguientes cosas:
o Afadiendo simbolos Comodin a los carretes.
o Afade simbolos moneda al carrete 5.
o Aumenta el valor de los simbolos de moneda.
o Monedas divididas.

o Afade un simbolo Misterioso, que se transformara en una moneda
de Efectivo, Partidas Gratis o Premio.

Premio Boost:
e Premio Boost se activa cuando un simbolo Premio aparece en el carrete 5.

e Se pueden ganar 3 clases de premios: GRAND, MAJOR y MINOR.
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e Cada premio se multiplica por el nimero de lineas ganadoras de ese giro.
e El premio activado se elige aleatoriamente.

e Cada premio otorga una cantidad fija basada en el valor de apuesta y puede ganarse varias
veces:

o Valor del premio GRAND = apuesta total x 100;
o Valor del MAJOR premio = apuesta total x 50;
o Valor del premio MINOR = apuesta total x 20.
Retorno al Jugador:
e El porcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) es del 95.54%.

e Elvalor del RTP es el retorno tedrico al jugador, calculado dividiendo las ganancias totales
por las apuestas totales a partir de 3000000000 rondas de juego simuladas.

Nota sobre desconexiones:
e Sipierde la conexién a Internet durante:

o Ungiro, los carretes mostrardn el resultado cuando se reconecte y cualquier
ganancia se afiadird a su saldo.

o Una funcién de bonus en el giro activador, se le dirigira a la funcidon cuando se
reconecte.

o Auto Juego, el giro se completara automaticamente pero no se iniciaran giros
adicionales.

e Para ver el resultado de su ronda anterior tras reiniciar sesion en el portal, pulse el icono del
historial de juego en la barra de herramientas inferior.

Un fallo en el funcionamiento anulara todos los pagos.
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