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REGLAS DEL JUEGO

~ Todos los simbolos generan ganancias de
izquierda a derecha en rodillos adyacentes, a
partir del rodillo de mas a la izquierda.
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Este simbolo es el WILD vy sustituye a
todos los simbolos excepto al SCATTER.

El simbolo WILD aparece en los rodillos 2,
3y4.

Este es el simbolo SCATTER.

Puede aparecer en todos los rodillos.
Consiga 3 o0 mas simbolos SCATTER

#Ed) para lanzar la funcion de TIRADAS
* GRATIS.

Formas de ganar




Los premios se otorgan a combinaciones de
simbolos adyacentes de izquierda a derecha.
El numero maximo de formas posibles de ganar es de
2000.

~ FUNCION TUMBLE
La FUNCION TUMBLE significa que tras cada tirada, se
pagan las combinaciones ganadoras y todos los simbolos
ganadores desaparecen. Los restantes simbolos caen a la
parte baja de la pantalla y las posiciones vacias son
reemplazadas con nuevos simbolos desde arriba.

El tumbling continuara hasta que no aparezcan mas
combinaciones ganadoras como resultado de un tumble.
Todos los premios se afaden al saldo del jugador después
de que se hayan jugado todos los tumbles de una tirada base.
SIMBOLOS ORO
Aleatoriamente en cualquier tirada, los simbolos
pagadores normales marcados en dorado pueden
aparecer en posiciones aleatorias de los rodillos, 2, 3y 4.
Cuando se forman combinaciones ganadoras
con simbolos oro, se transformaran en WILD

para el siguiente tumble.

MULTIPLICADORES DE TUMBLE

En el juego base, un multiplicador de premio que se aplica
a todos los premios del tumble actual se incrementa en 2x,

3%, 5x tras cada tumble. Del 4° tumble en adelante, el
multiplicador permanece en 5x para los subsiguientes. El
multiplicador se reinicia al final de todos los tumbles.

SUPER SCATTER

Este es el simbolo SUPER SCATTER.

 Puede aparecer en los rodillos 2, 3 y 4.
2. Las combinaciones de 3 o0 mas

SCATTER SCATTERS 0 SUPER SCATTER origina
la funcidn de TIRADAS GRATIS.

Las combinaciones de 3 o0 mas SCATTERS o SUPER SCATTER, con
al menos un SUPER SCATTER incluido, paga de la siguiente
manera:

1 SUPER SCATTER en combinacion de 3 o mas SCATTERS
de cualquier tipo pagan 50x la apuesta total.

2 SUPER SCATTER en combinacion de 3 o mas SCATTERS
de cualquier tipo pagan 500x la apuesta total.
3 SUPER SCATTER en combinaciéon de 3 o mas SCATTERS
de cualquier tipo pagan 5,000x la apuesta total.
4 SUPER SCATTER en combinacion de 4 o mas SCATTERS




de cualquier tipo pagan 100,000x la apuesta total.
TIRADAS GRATIS

Consiga 3 0 mas combinaciones de simbolos
SCATTER de cualquier tipo para originar la funcion de
TIRADAS GRATIS y ganar 10 tiradas gratis, mas 2
tiradas gratis adicionales por cada SCATTER mas alla
del tercero.

Durante la ronda de TIRADAS GRATIS, en el
rodillo 3, todos los simbolos son dorados.

En las tiradas gratis todos los premios comienzan con un
multiplicador de 2x que se aplica a todas las
combinaciones ganadoras. El multiplicador de premio
para el tumble actual se incrementa a 4x, 6x y 10x tras
cada tumble. Del 4° tumble en adelante, el multiplicador
permanece en 10x para los subsiguientes. El multiplicador
se reinicia a 2x al final de todos los tumbles.
Consiga 3 0 mas simbolos SCATTER durante la ronda para
relanzar la funcion y obtener 10 tiradas gratis mas, mas 2
tiradas gratis adicionales para cada SCATTER mas alla del
tercero.

El simbolo SUPER SCATTER no aparece durante la ronda de
TIRADAS GRATIS.

Se emplean rodillos especiales durante la funcion.

PREMIO MAX

El importe maximo de premio esta limitado a 100.000x
apuesta tanto en el juego base como en la tirada gratis.
Si el premio total de una RONDA DE TIRADAS GRATIS
alcanza 100.000x apuesta, la ronda finaliza
inmediatamente, el premio se otorga y las restantes
tiradas gratis se anulan.

REGLAS DEL JUEGO
(VOLATILIDAD i )

Los juegos de alta volatilidad pagan con una frecuencia
menor a la media pero la posibilidad de ganar grandes
premios en cortos periodos de tiempo es mayor.
Todos los simbolos pagan de izquierda a derecha en las
vias de premio seleccionadas. El premio de Tiradas
Gratis se suma al premio de via de pago. Todos los
premios se multiplican por la apuesta de via de premio.
Todos los valores se expresan como ganancias reales en
monedas.

Solo se paga el premio mas alto por via de premio.




Al ganar en multiples lineas de premio, todos los premios
se anaden a la ganancia total.
El premio de las tiradas gratis se otorga al jugador
cuando la ronda se complete.
El premio total de las tiradas gratis en el historial contiene
todas las ganancias del ciclo.

El RTP tedrico de este juego es del 96.50%

APUESTA ,MfNIMA: 100
APUESTA MAXIMA: 400.000

En caso de funcionamiento errdneo, se anularan todos los
pagos Y las jugadas.

COMO JUGAR
Pulse el botén €2 para abrir el mend de
apuesta. Seleccione la apuesta que desea usar
en el juego ajustando los valores usando los

botones + y —

Pulse el boton JUGAR para iniciar el juego.

MENU

Q abre el menu que contiene los ajustes que
afectan al modo en que se muestra el juego.




AHORRO DE BATERIA - le ayuda a reducir el
consumo de bateria del juego y puede prevenir
que el dispositivo se caliente demasiado durante

largas sesiones de juego.

SONIDO - activa o desactiva el sonido y la musica.

|:|7' abre la pagina de historial del juego.

© abre 1a pégina de Informacion.

MENU

G inicia el juego.

PANTALLA DE INFORMACION

Desplace las paginas arriba y abajo para navegar
entre las paginas de informacion.

X cierra la pantalla de informacion.




1 CREDITO = 1 COP

La cantidad maxima de premio esta limitado a
100000X apuesta. Si el premio total de una ronda
alcanza 100000X la apuesta, la ronda finaliza
inmediatamente, el premio se otorga hasta el limite y
todas las restantes funciones se anulan.

TIR. AUTO.

Haga clic en los botones que muestran el
numero de posibles tiradas automaticas para

iniciar la TIR. AUTO.
La opcion de SALTAR PANTALLAS salta

automaticamente la intro de las funciones y cierra

las pantallas tras un breve periodo de tiempo.
PARAR AUTO

EN CUALQUIER VICTORIA — Cuando gane algo, la
funcion TIR. AUTO. se detiene

SI GANA FUNCION — Cuando se gane una
funcidon como un juego bonus o juegos
gratis, la funcién TIR. AUTO. se detiene

SI UNA VICTORIA EXCEDE — Cuando un solo
premio esté por encima del importe escrito en
este campo, la funcidon TIR. AUTO. se detiene

SI EL SALDO AUMENTA EN — Cuando su saldo esté
por encima del importe escrito en este campo, la
funcién TIR. AUTO. se detiene

SI EL SALDO DESCIENDE EN — Cuando su saldo esté
por debajo del importe escrito en este campo, la




funcion TIR. AUTO. se detiene
INICIAR TIR. AUTO. — Inicia la funcion TIR. AUTO.
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