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REGLAS DEL JUEGO

A continuacion se incluye la relacién del juego para homologar:

MYSTIC SPRITS

Nombre MYSTIC SPRITS

Fabricante Red Rake Gaming

Version MYSTIC SPRITS

Variante Maquinas de Azar

Geometria 5X4

Tecnologia HTML5

Componente de habilidad No existen ningun componente de habilidad

Botes progresivos No estd conectada a ningun bote progresivo

Rondas de bonus Este juego tiene de una ronda de bonus consistente en

tiradas gratuitas

Porcentaje de retorno 95,1%

Modo automatico Si existe modo automatico con un maximo 100 tiradas
automaticas

REGLAS DEL JUEGO

= Mystic Spirits es una maquina tragaperras con 5 rodillos y 4 filas que cuenta con 50 lineas y
fase de tiradas gratis.

= El botén de JUGAR hace una tirada con la apuesta seleccionada.

= Al pulsar AUTOSPIN jugaras automaticamente con el nimero seleccionado de tiradas.

= En caso de que una combinacién de simbolos pudiese dar mas de un premio, esa combinacién
se premiara con la configuracidon que produzca el multiplicador mas alto.

= Las combinaciones ganadoras y los pagos se deciden segin la TABLA DE PREMIOS. Los
premios que aparecen en esta tabla tienen el valor de la divisa con la que se estd jugando en
€s0s momentos.

= Los cdlculos de las ganancias se basan en las combinaciones de simbolos consecutivos de
izquierda a derecha excepto el simbolo de Shaman que combina en ambos sentidos.

= El simbolo 'Wild' puede sustituir a cualquier otro simbolo excepto 'Espiritu del Lobo'.

FASE DE TIRADAS GRATIS (FREE SPINS)

= Tres, cuatro o cinco simbolos de 'Espiritu del Lobo' conceden (independientemente de la linea
de premio) una fase de 10, 20 o 50 tiradas gratis respectivamente. Cada simbolo de 'Espiritu
del Lobo' puede contener un valor. En caso de tenerlo, dicho valor se suma al total de tiradas
de la fase. El maximo de tiradas que puedes conseguir al entrar en la fase de tiradas gratis
son 300 tiradas. La entrada a la fase de tiradas gratis es independiente del premio conseguido
en esa tirada.

= Durante la fase, tres, cuatro o cinco simbolos de 'Espiritu del Lobo' conceden 10, 20 o 50
Tiradas gratis adicionales respectivamente. Cada simbolo de 'Espiritu del Lobo' puede contener
un valor. En caso de tenerlo, dicho valor se suma al total de tiradas obtenidas.

= La 'Fase de Tiradas Gratis' se juega con unos rodillos especiales con mas Wilds.

* La fase de tiradas gratis se juega al mismo nivel de apuesta que la tirada que activo la fase.

= Sjel juego se interrumpe durante una fase de tiradas gratis, se completara la ronda al azar y
guardara las ganancias. En la siguiente conexién al juego, las ganancias se acreditaran en el
saldo del jugador y la repeticion completa de la fase de tiradas gratis estara disponible en el
“Histdrico del jugador”.
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BOTONES

BOTON FUNCION

BOTON JUGAR. Haz dlic para hacer una tirada con la apuesta seleccionada.

Haz dic para iniciar el juego automaticamente. Selecciona &l ndmero de tiradas automaticas.

APUESTA TOTAL

1.00

Utiliza el selector de apuesta para modificar la apuesta total.

“TABLADES

! Haz dlic para ver la TABLA DE PREMIOS.
PREMIOS P

Haz clic en el botén para ver las opciones del MEND:

HISTORICO Consulta el historico de jugadas.
AYUDA Ver "Reglas del Juego”.

SALIR Pulsa para salir del juego.
Haz clic para activar o desactivar los sonidos del juego.
Para una mejor experiencia de juego utiliza PANTALLA COMPLETA.

Haz dic para abrir el historico de apuestas (REPLAY).
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FREE ROUND BONUS

Los FRBs (Free Round Bonus) son rondas que puedes disfrutar sin coste alguno. Los FRBs son dados
por el operador del casino, no por el juego. Si dispones de FRBs se te comunicara al cargar el juego y
ademas se mostrara una ventana de aviso cuando los FRBs se agoten para notificarte que la préxima
partida que juegues tendra el coste de la apuesta establecida. El valor de la apuesta no es modificable
y las reglas de las partidas son las mismas que en el modo de juego normal.

VENTANAS FRBS FUNCION

Tienes 20 tiradas de regalo

& 2 Ventana con notificacion de FRBs disponibles.

Tiradas de regalo finalizadas

Las proximas liradas se realizaran con dinero de lu
cuenta

Buena suvertel . 2 2
' Ventana de aviso de finalizacion de FRBs.
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TABLA DE PREMIOS

TABLA DE PREMIOS
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WHLD El simbolo WILD puede aparecer en los carretes 2,3y 4

En caso de que una linea pudiese dar mas de un premio, esa linea se premiara
con la combinacién que produzca el premio mas alto.

8
El simbolo WILD sustituye a todos los simbolos excepto al simbolo /q'

Las combinaciones sélo son vilidas desde la izquierda

NELLEE PYOOO® VOOO®

El simbolo DEL ESPIRITU DEL LOBO puede aparecer en todos los rodillos.

Adicionalmente, existen simbolos especiales del ESPIRITU DEL LOBO con un niimero
dibujado. El nimero indica cuintas tiradas gratis adicionales conceden.

Los simbolos del ESPIRITU DEL LOBO especiales con sus valores son:
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TIRADAS GRATIS

3 0 mas simbolos del ESPIRITU DEL LOBO lanzan la fase de
tiradas gratis.

=10 tiradas gratis

Y
v =20 tiradas gratis

T
5 a0 =50 tiradas gratis
;.\"?'.;

Cuando los simbolos especiales del ESPIRITU DEL LOBO forman parte
de la secuencia que lanza la fase de tiradas gratis, el nimero que aparece
en el simbolo especial del ESPIRITU DEL LOBO se suma a la cantidad de
tiradas gratis concedida en la secuencia que lanzé la fase.

CHAMAN

En una combinacién premiada, f%” t premia de izquierda a derecha
(empezando desde la izquierda) o de derecha a izquierda (empezando
desde la derecha).

‘g > > \‘g K > {‘g
. g’} ? ;’ t [f);‘ I = x750 x apuesta por linea

=x150 =
x apuesia
por linea

= x40 =

X apuesta
por linea
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LINEAS DE APUESTA
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Las combinaciones sélo son validas desde la izquierda

EL CHAMAN PREMIA EN AMBOS SENTIDOS

Sieeese

LINEAS DE APUESTA
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Las combinaciones sélo son vilidas desde la izquierda

EL SHAMAN PREMIA EN AMBOS SENTIDOS
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LINEAS DE APUESTA
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Las combinaciones sélo son validas desde la izquierda

EL CHAMAN PREMIA EN AMBOS SENTIDOS
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