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REGLAS DE LOS JUEGOS

A continuacion se incluye la relacién de los juegos para homologar:

MYSTIC MIRROR

Nombre MYSTIC MIRROR

Fabricante Red Rake Gaming

Version Mystic Mirror v 287.413

Variante Maquinas de Azar

Geometria 5x3/6x3

Tecnologia HTML5

Componente de habilidad No existen ningun componente de habilidad

Botes progresivos No esta conectada a ningun bote progresivo

Rondas de bonus Este juego tiene de una ronda de bonus consistente
en tiradas gratuitas

Porcentaje de retorno 95.20%

Modo automatico Si existe modo automatico con un maximo 100 tiradas
automaticas

Reglas y funcionamiento

Mystic Mirror es una maquina tragaperras con 3 filas que cuenta con 10 lineas, fase de tira-
das gratis y la posibilidad de jugar con 5 o 6 rodillos.

El botén de JUGAR hace una tirada con 10 lineas y la apuesta total seleccionada (alternati-
vamente también puede pulsar la barra espaciadora).

Al pulsar AUTOSPIN jugards automaticamente con el nUmero seleccionado de tiradas.

En caso de que una linea pudiese dar mas de un premio, esa linea se premiara con la com-
binacidon que produzca el multiplicador mas alto.

Las combinaciones ganadoras y los pagos se deciden segun la TABLA DE PREMIOS.

Los calculos de las ganancias se basan en las combinaciones de simbolos consecutivos de
izquierda a derecha.

El simbolo Wild puede sustituir a cualquier otro simbolo. También actlia como scatter, con-
cediendo un premio segun la cantidad total que aparezcan en la tirada, sin necesidad de
gue se encuentren en una linea de premio. Por ultimo, tres o mas simbolos de Wild conce-
den una fase de 10 tiradas gratis.

Pulsando el botén de Activar se activa o desactiva la funcién del sexto rodillo. Cuando se
activa el sexto rodillo, se duplica el coste de la apuesta, a cambio del acceso a premios ma-
yores gracias a las combinaciones de seis simbolos iguales.



.
~DORAKE
GAMI NG *'

MYSTIC MIRROR
FASE REGULAR

Maquina parada
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FASE DE TIRADAS GRATIS

Entrada a la Fase de tiradas gratis
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Premio durante fase de tiradas gratis
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Tabla de premios

TABLA DE PREMIOS
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En caso de que una linea pudiese dar mas de un premio, esa linea se
premiara con la combinacién que produzca el premio mas alto.

El simbolo WILD sustituye a todos los simbolos .

Las combinaciones sélo son vilidas desde la izquierda

TIRADAS GRATIS
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TIRADAS GRATIS

Al comenzar las tiradas gratis se selecciona aleatoriamente un simbolo especial.

Durante las tiradas gratis la aparicion de 3 a 6 simbolos de espejo conceden
10 tiradas gratis adicionales y a continuacién se elige otro simbolo
especial que se suma a los anteriores conseguidos.

TIRADAS GRATIS

Durante las tiradas gratis, el simbolo especial se expande para cubrir todas las
posiciones del rodillo y paga en cualquier posicion de las lineas jugadas.




V
REDRAKE

RODILLO EXTRA

La apuesta extra activa el rodillo 6 para mejorar los premios. Se pueden ganar premios con hasta 6 simbolos iguales.
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El carrete extra aumenta la apuesta.

Activa el sexto carrete haciendo click sobre él o Desactiva el sexto carrete
sobre el botén situado encima suyo. haciendo click en el botén.

LINEAS DE APUESTA

Las combinaciones sélo son validas desde la izquierda
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