REGLAS DE JUEGO

MONKEY MANIA 2
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Monkey Mania 2™
Tragaperras de 3 carretes y 5 lineas

El objetivo del juego Monkey Mania 2™ es obtener combinaciones de simbolos
ganadores, haciendo girar los carretes.

Como jugar:
e Pulse > en la pantalla inicial para pasar al juego principal.
o Para abrir los ajustes de apuesta pulse el botén APUESTA.
e Seleccione su apuesta total en el menu desplegable y pulse Confirmar.
¢ Pulse GIRAR para girar los carretes con la apuesta actual.

e Encasode darse un giro ganador, el campo PREMIO muestra las ganancias
acumuladas.

e Encadalineade Premio solo se pagara la mejor combinacidn ganadora,
mientras que las ganancias simultaneas en Lineas de Premio distintas se
acumularan.

¢ Los premios se calculan segun la tabla de premios.
Auto Juego:
e EnelAutoJuego los carretes giran automaticamente.

e Para mostrar la lista de opciones, mantenga pulsado el botén Girar, seleccione
en el menu desplegable el numero de giros que se jugaran automaticamentey
después pulse Iniciar.

o Durante el auto juego se mostrara el numero de giros restantes.

e ElAutoJuego termina cuando:
o Los carretes han girado el numero de veces determinadas.
o Notiene fondos suficientes para el siguiente giro.

o Se haactivado una funcion.

Puede detener el Auto Juego pulsando DETENER AUTO JUEGO.
Tabla de premios:
e Para abrir la tabla de premios, pulse el boton INFO.

e Puede desplazarse por la Tabla de premios.
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o Para cerrar latabla de premios y volver al juego principal, pulse el boton de la
flecha atras.

Lineas de Premio:
o Estejuego cuentacon5 lineas fijas.

¢ Laslineas de premio estan representadas por lineas que aparecen encima de
los carretes como se muestra en la tabla de premios.

Limite maximo de ganancias:

e Lacuantia del premio mas alto del juego tiene un limite maximo. Para mas
informacion lea los Términos y Condiciones.

Simbolo Comodin:
o Elsimbolo COMODIN del juego es el simbolo con el Mono.

o Elsimbolo COMODIN puede sustituir a cualquier otro simbolo para formar la
mejor combinacién ganadora posible.

o Elsimbolo COMODIN aparece en todos los carretes.

e Siunsimbolo COMODIN aparece parcialmente en el carrete 2, se expande para
cubrir todo el carrete.

o También hay un premio aparte cuando aparecen 3 simbolos COMODIN en una
linea de pago activa.

Funcion de Multiplicador de Premio:

o Durante cualquier giro, si todos los simbolos en pantalla son simbolos
ganadores, se selecciona un multiplicador aleatorio y el importe del premio se
multiplica en consecuencia.

e Los multiplicadores posibles son: x3, x4, x5, x6, x8, x10.
Regiros Monkey Mania:
e Lafuncion Regiros Monkey Mania puede activarse en cualquier giro.

e Elmono se mueve al carrete 2y se convierte en un SIMBOLO COMODIN que se
apila completamente y permanece bloqueado mientras dure la funcion.

e Se selecciona un multiplicador de pantalla completa aleatorio y se muestra
debajo de los carretes.

e Los multiplicadores posibles son: x3, x4, x5, x6, x8, x10.

o Los carretes giran automaticamente hasta que logre 3 premios.
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o Cada posiciéon de simbolo ganador se resalta con una animacion LED especial.
¢ Finde lafuncién:

o Sinotodos los carretes estan marcados con animaciones LED, el premio
total es la suma de los 3 premios individuales.

o Sitodos los carretes estan completamente marcados con animaciones
LED, el premio total se multiplica por el multiplicador seleccionado.

e Estafuncion no puede reactivarse.
COMPRAR FUNCION:

« COMPRAR FUNCION es una forma opcional de activar los Regiros Monkey
Mania con un multiplicador de pantalla completa aleatorio.

« Elbotén COMPRAR FUNCION est4 a la derecha de los carretes.
o Elpreciode lafuncion depende de la cantidad apostada.
e Elprecio de la funcién aparece en el menti de COMPRAR FUNCION.

e Pulse el botén COMPRAR FUNCION para abrir el menu. Pulse + o - para elegir el
precio de la funcién y después pulse el botén COMPRAR.

e Lafuncidon Regiros Monkey Mania comenzara con un multiplicador de pantalla
completa aleatorio de x10, x15, x20, x30, x40 o x50.

e Sino quiere comprar una funcién, pulse el botén X.

e Nota: el boton COMPRAR puede estar deshabilitado si comprar la funcion
superara la apuesta total maxima.

Retorno al Jugador:
o Elporcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) es del 93.43%.

o Elporcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) durante el modo COMPRAR
FUNCION es del 93.48%.

o Elvalordel RTP es el retorno tedrico al jugador, calculado dividiendo las
ganancias totales por las apuestas totales a partir de 1000000000 rondas de
juego simuladas.

Nota sobre desconexiones:
o Sipierde la conexién a Internet durante:

o Ungiro, los carretes mostraran el resultado cuando se reconecte y
cualquier ganancia se ahadira a su saldo.
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o Unafuncion de bonus o en el giro activador, se le dirigira a la funcion
cuando se reconecte.

o Auto Juego, el giro se completara automaticamente pero no se iniciaran
giros adicionales.

o Paraverelresultado de suronda anterior tras reiniciar sesion en el portal, pulse
elicono del historial de juego en la barra de herramientas inferior.

Las fallos de funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.
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