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REGLAS DEL JUEGO

A continuacion se incluye la relacién del juego para homologar:

MILLION 777 POT

Nombre MILLION 777 POT

Fabricante Red Rake Gaming

Version MILLION 777 POT

Variante Maquinas de Azar

Geometria 6X10

Tecnologia HTML5

Componente de habilidad No existen ningun componente de habilidad

Botes progresivos No estd conectada a ningun bote progresivo

Rondas de bonus Este juego tiene de una ronda de bonus consistente en

tiradas gratuitas

Porcentaje de retorno 94,0%

Modo automatico Si existe modo automatico con un maximo 100 tiradas
automaticas

REGLAS DEL JUEGO

= Million 777 Pot es una maquina tragaperras con 6 rodillos y 10 filas que cuenta con 1
MillionWays™ de ganar y fase de tiradas gratis.

=  En MillionWays™, los premios no se evallan en lineas de pago fijas. Se forma una combinacién
ganadora cuando aparecen simbolos iguales en rodillos consecutivos de izquierda a derecha,
comenzando por el rodillo 1.

= Elbotdén de JUGAR hace una tirada con la apuesta seleccionada.
= Al pulsar AUTOSPIN jugaras automaticamente con el nimero seleccionado de tiradas.
= Siuna combinacidn ganadora paga mads de una ganancia, se otorga la mas alta.

= Las combinaciones ganadoras y los pagos se deciden segun la TABLA DE PREMIOS. Los premios
gue aparecen en esta tabla tienen el valor de la divisa con la que se estd jugando en esos
momentos.

= Todas las combinaciones se pagan de izquierda a derecha en carretes adyacentes, comenzando
desde el carrete mas a la izquierda.

= Hay dos simbolos Scatter: Gold 7 y Silver 7. Como simbolos Scatter, la ganancia depende del
numero total de apariciones del simbolo en la tirada, sin necesidad de formar una combinacién
ganadora. Estas ganancias se expresan como un multiplicador del coste total de la tirada.

= El simbolo Wild puede sustituir a cualquier otro simbolo excepto simbolos Bonus, 7 Oro, 7
Plata, Billete, M Oro, M Plata y Moneda.
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El simbolo M Plata puede aparecer en los rodillos 2 y/o 3. Cuando aparece, permanece fijo en su
posicién original, funciona como un simbolo Wild y activa un respin en los rodillos restantes. Si
los simbolos M Plata aparecen simultdneamente en ambos rodillos 2 y 3, ambos simbolos
funcionan como Wilds durante la funcidn de respin, los rodillos restantes vuelven a girar y todas
las ganancias resultantes se multiplican por x2.

El simbolo Gold M aparece solo en los carretes 1, 3, 4,5 y 6. Tres 0 mas simbolos Gold M activan
la funcion ‘FRENZY’. Durante esta funcion, los carretes centrales se transforman en una mini
maquina tragamonedas de un solo carrete que muestra simbolos de premios especiales. El
simbolo Gold M siempre cae en la posicidn central de la mini tragamonedas, y el simbolo
mostrado en esa posicion central determina el resultado otorgado. Dependiendo del simbolo
mostrado, el jugador puede recibir un multiplicador de apuesta, tiradas gratis instantaneas
adicionales o el acceso al mini juego de cartas ‘FRENZY SEVENS'. Cualquier otro simbolo visible
en la mini tragamonedas no se otorga.

Consigue el simbolo ,_SZ, y los premios de la tirada se multiplicardn por uno de los siguientes
multiplicadores: x2, x3, x5 6 x10. El multiplicador no se aplica al Minijuego 777.

Los simbolos de Bonus aparecen en los rodillos 1, 3,4, 5y 6.

Tres o mas simbolos de Billete activaran la funcion Money Collect. Todas las posiciones de
simbolos vacias giraran y se transformaran en valores de dinero directo o en multiplicadores x2.
Los premios de dinero directo equivalen a 1/10 de la apuesta total del juego que activé la
funcidn. Las ganancias se actualizan progresivamente a medida que se revelan las posiciones
ocultas en los rodillos. Todos los simbolos x2 se acumulan y se aplican para multiplicar la
ganancia total al final de la funcién. En caso de entrar en la funcién con 4 o mas simbolos de
Billete, cualquier simbolo de Billete presente que exceda el cuarto se convertira
automaticamente en un simbolo x2.

Las animaciones son puramente para entretenimiento y la recoleccién percibida no influye en la
activacién de la funcion

MINUUEGO 777

Durante la fase regular, cualquier simbolo \?) en los rodillos da una oportunidad de entrar
en el minijuego.

Durante el minijuego, las monedas, con valores de x0.5 a x5 la apuesta, permanecen fijas y
recibes 3 tiradas gratis. Cada moneda adicional adquirida se mantiene en su posicidn y reinicia el
contador a 3 tiradas. La fase termina cuando se agotan las tiradas gratis o todas las posiciones
de los rodillos estan ocupadas por monedas.

Durante el minijuego, puedes conseguir los premios MINI (x12.5 la apuesta), MINOR (x25 la
apuesta) y MAJOR (x75 la apuesta).
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Si todas las posiciones de los rodillos contienen una moneda, se otorga el premio GRAND (x2000
la apuesta).

=
Cuando cae un simbolo \?) , recogera la suma de todas las cantidades visibles en otras

e >
monedas. No recogera los valores de otros simbolos \_3) .

Minijuego de cartas 'FRENZY SEVENS'

——

I
\
3 simbolos L* tw lanzan la mecanica ‘FRENZY’. Los carretes centrales cambiaran a una Mini-
Tragaperras, concediendo tres formas distintas de premio:

= Premios directos en forma de multiplicadores al coste total de la apuesta.

= (Cierta cantidad de tiradas gratis inmediatas que se juegan con unos rodillos especiales,
sin simbolos M Oro ni Bonus, ni Monedas y al mismo nivel de apuesta que la tirada que
activoé el minijuego.

* Se colocara un simbolo Wild en el segundo carrete mientras dure toda la fase de
tiradas gratis.

= Se colocaran dos simbolos 7 Oro en el segundo carrete mientras dure toda la
fase de tiradas gratis.

* Se colocaran un simbolo 7 Plata en el primer y segundo carrete mientras dure
toda la fase de tiradas gratis.

* En el "Minijuego de cartas FRENZY SEVENS" deberas ir eligiendo cartas una a una. Cada
vez que obtengas un siete diferente, se sumara el premio asociado y seguiras jugando.
Cuando destapes dos sietes iguales saldras del minijuego.

FASE DE TIRADAS GRATIS (FREE SPINS)

Tres, cuatro o cinco simbolos de Bonus conceden una fase de 8, 12 o 16 tiradas gratis
respectivamente.

Se colocara un simbolo Wild en el segundo carrete mientras dure toda la fase de tiradas gratis.
Se colocara un simbolo Bonus en el segundo carrete mientras dure toda la fase de tiradas gratis.
Se colocara un simbolo Billete en el primer carrete mientras dure toda la fase de tiradas gratis.

Se colocaran dos simbolos 7 Oro en el segundo carrete mientras dure toda la fase de tiradas
gratis.
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*= Durante esta fase, tres, cuatro o cinco simbolos de Bonus conceden 4, 6 o 8 tiradas gratis

adicionales.
= Lafase de tiradas gratis se juega con unos rodillos especiales, sin simbolos M Oro ni Monedas.
= Lafase de tiradas gratis se juega al mismo nivel de apuesta que la tirada que activé la fase.

= Sial terminar la fase de tiradas gratis, el premio total es inferior a 10 veces la apuesta que activé
la fase, se obtienen 4 tiradas gratis adicionales. Se seguirdn obteniendo tiradas adicionales hasta
que el premio total de la fase supere dicho minimo de 10 veces la apuesta.

= Sieljuego se interrumpe durante una fase de tiradas gratis, se completara la ronda al azary
guardard las ganancias. En la siguiente conexidn al juego, las ganancias se acreditaran en el
saldo del jugador y la repeticién completa de la fase de tiradas gratis estara disponible en el
“Histérico del jugador”.

BOTONES
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BOTOM JUMGAR. Haz dic para hacer una tirada con la apuesta selecrionada.

Haz dlic para iniciar el juego automaticament=. Selecdona &l nimero de tiradas automaticas.

| APUESTA TOTAL |

e 1,00

Utiliza el selector de apuesta para modificar la apuesta total.

{"TABﬂDE )
PREMIOS
1
i —

Haz dlic para ver la TABLA DE PREMIOS.

/SCOMPRAR MINDUEGO™
35.85 €

— il

e — I —

Presionar & boton "Comprar Minijuego” le permite a un jugador comprar el minijuege 777.

Haz clic en el botdn para ver las opciones del MEN:

HISTORICO Consulta el historico de jugadas.

AYUDA Ver "Reglas del Juego”.

SALIR Pulsa para salir del juego.

Haz dlic para activar o desactivar los sonidos del juego.

Para una mejor experiencia de juego utiliza PANTALLA COMPLETA.

Haz clic para abrir el historico de apuestas (REPLAY).

FREE ROUND BONUS
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Los FRBs (Free Round Bonus) son rondas que puedes disfrutar sin coste alguno. Los FRBs son dados
por el operador del casino, no por el juego. Si dispones de FRBs se te comunicara al cargar el juego y
ademas se mostrara una ventana de aviso cuando los FRBs se agoten para notificarte que la préxima
partida que juegues tendra el coste de la apuesta establecida. El valor de la apuesta no es modificable
y las reglas de las partidas son las mismas que en el modo de juego normal.

VENTANAS FRBS FUNCION

Tienes 20 tiradas de regalo

Ventana con notificacion de FRBs disponibles.

Tiradas de regalo finalizadas

Las proximas liradas se realizaran con dinero de lu
cuenta

Buena suvertel B 2 2
: Ventana de aviso de finalizacion de FRBs.
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MILLION 777 POT - SCREENSHOTS

Gy
PREMIOS
J——

——

( BALANCE !
{ € 987.629,35 1

PREMIOS

S
- =

[ BALANCE |
¢ 987.637,35 |

4000,00

AR
_PREMIOS
| —

— o —

( BALANCE |
¢ 987.703,75 |

‘ PREMIO l

€

11,40

APUESTA TOTAL
2,00

APUESTA TOTAL
2,00

')
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DESCUBRE 7S HASTA OBTENERUN 7
REPETIDO.

FFENHORABUENAI™)|
HAS GANADO

’

(|
oo/
APUESTA TOTAL I

¢ 2,00 |

4000,00 |

? E
_PREMIOS

~
S

( BALANCE 3
€ 987.825,75 |
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TABLA DE PREMIOS

£n caso de que una combinacién ganadora pudicse dar mis de un premio, se premiars con ef mis
alto.
Las combinaciones son vilidas desde el carrete mis a la izquicrda hasta la derecha en carretes.
consecutivos.

si ooy rener rreee

MINDUEGO 777
Durante la fase regular, cualquier simbolo emhmhﬁmmm«mmm
el minijuego.

El miniyucgo comienza con un aleatorio de monedas fijas y 3 tiradas gratis. Cada moneda
adicronst o aoedors Fay reimciars  contador a3 brodas F cuando s acaben las radas o
‘cuanda todas las posiciones de los rodillos tengan ta

ecoe
eocd
©OCe

Cuando cae un simbolo . recogers la suma de todas las cantidades visibles en otras

monedas. No recogeré los valores de otros simbolas e

'V MAIOR (475 I

Y X

i todas las posiciones de los rodillos contienen una moneda, se otorga el premio GRAND (x2000 la
apuesta).

Durante el minijuego, wcds mnsegmr ios MINI (xll)s Ia apuesta), MINOR (x25 la

MULTIPLICADORES DE LA SUERTE
v los premios de la tirada se multiplicarén por uno de los siguientes
multiplicadores: 32, 33, X5 6 x10.
TIRADAS GRATIS

3 0 més simbolos. f ician la FASE DE TIRADAS GRATIS.

3 f  lanzan 8 TIRADAS GRATIS.
4 f 5 lanzan 12 TIRADAS GRATIS.
NUs

B f  lanzan 16 TIRADAS GRATIS.

en el primer carrete y los simbolos f!” w

@mdgmﬂnmmemdm:mhmhmmﬁs
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MONEY COLLECT
3 0 mas simbolos activan la mecanica COLLECT. En esta, todos los simbolos [
giran y se transforman en premios en dinero directo o en multiplicadores x2. El dinero directo otorga
un premio equivalente a 1/10 de la apuesta realizada en la tirada que activé el minijuego.

Las ganancias se actualizan progresivamente conforme se revelan las posiciones ocultas de los
rodillos.

Todos los simbolos 15,9  se acumulan y multiplican el premio total al finalizar el minijuego.

BRSSO T &

‘BT @
T e
forvrss
0 £ 86w

En caso de entrar en la mecénica con 4 0 més simbolos + los que haya a partir del cuarto

se transformarén autométicamente en 1309 -

M WILD RESPIN

Puede aparecer enlos carretes 2y 3, entonces permanece fjo
nvirtiéndose en WILD y lanza un respin en los demas carretes.

En caso que aparezcan en los caretes 2y 3 af mismo tiempo, se
lanza un respin en los demis. iendo ambos simbolos.
il y o o presnis o6 maabeplicact 13-

SIMBOLO 7 ORO

(CON CUALQUIER APUESTA PREMIA:

x
x
x
x

SIMBOLO 7 PLATA

@ Ppagan 100X la apuesta total
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10 ﬂ pagan 50X la apuesta total
B nagan:sxh-mmaml
naganuxhamsaml
nagannxh-wsamzl
nag-nsxlazp-mzmal
ﬂ pagan 4X la apuesta total
Illginleazlmslildzl
ﬂ pagan 1X la apuesta total

SIMBOLO M ORO

3 simbolos lanzan Anica "FRENZY". L
cambiarén a una Mini-Tragaperras de un carrete con simbolos
i iplicar tu apuesta,
adicionales directas o entrar al nuevo Minijuego de
FRENZY SEVENS' con el que podrés multiplicar hasta x36
tu apuesta total.

SIMBOLOS MINI-TRAGAPERRAS - 1 CARRETE

Puedes conseguir:

/x1q Mubtiplicadores

=

En caso de obtener tiradas gratis, se colocars un simbolo

simbolos @, "fvgj . édmmmmdmm

de tiradas gratis.

en el primer carrete y los

MINIJUEGO DE CARTAS 'FRENZY SEVENS'

En el "Minijuego de cartas FRENZY SEVENS™ deberas ir eligiendo cartas una a una. Cada vez que
un siete diferente, se sumar el premio asociado y seguiras jugando. Cuando destapes dos
sietes iguales saldras del minijuego.

En caso de obtener varios premios M plata, M oro o BONUS en la misma tirada, se lanzaré uno y el
resto se aparcarén para ser a continuacién.

Las combinaciones son vélidas desde el carrete més a la izquierda hasta la derecha en carretes
consecutivos.
si 990®® Te00 " rre0e
Cualquier fallo de funcionamiento anula todos los premios y jugadas.

El retorno para el jugador (RTP) es del 94%
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