REGLAS DE JUEGO

MILKSHAKE XXXTREME
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o Milkshake™ XXXtreme es una tragamonedas de video de 6 rodillos y 6 filas con la
mecanica Scatter Pays. El juego cuenta con la funcién Avalanche™, la funcidn
Milkshake con un Multiplier creciente y la funcién Booster con Multiplier y Color
Boosters.

o Eljuego se desarrolla con combinaciones dispersas de simbolos y diferentes
valores de apuesta

e APUESTA es la cantidad de dinero a apostar.

o Elvalorde la apuesta se establece haciendo tocando el botén Ajustes de apuestay
seleccionando la apuesta.

e SALDO indica la cantidad de dinero disponible para apostar.

e 80 massimbolosiguales que aparezcan en cualquier lugar de los rodillos otorgan
uha ganancia dispersa.

¢ Las combinaciones ganadorasy las ganancias se realizan siguiendo la Tabla de
pagos.

e Losvalores de los pagos de los simbolos indicados en la Tabla de pagos son
dinamicos y cambian segun el valor de apuesta seleccionado.

e Solo se paga la mayor ganancia por combinacién dispersa.

e Se afaden ganancias dispersas simultaneas de combinaciones de simbolos
diferentes.

Simbolo Wild

e Los simbolos Wild pueden aparecer en cualquier posiciéon de los rodillos y
sustituyen a todos los simbolos.

e Lasustitucion del simbolo de Wild paga la mayor ganancia posible en una
combinacion dispersa segun la tabla de pagos.

e Los simbolos Wild solo conceden una ganancia cuando se combinan con otros
simbolos.

e Los simbolos Wild que llenan completamente los rodillos otorgan la mayor
ganancia dispersa posible segun la tabla de pagos.

Funcion Avalanche™

e Los simbolos envez de girar caen en las posiciones de los rodillos.

e Unaganancia dispersa inicia una Avalanche.

o Todos los simbolos de las combinaciones ganadoras dispersas explotany
desaparecen, dejando espacio para una segunda Avalanche de simbolos.



Las Avalanches contintan hasta que no haya mas ganancias.

Funcién Milkshake

En la funcién Milkshake, se anade un Milkshake a la zona de juego al comienzo de
cada tirada, sustituyendo los Milkshakes de la tirada anterior.

A cada Milkshake afadido al area de juego se le asigna al azar uno de los cuatro
colores (rojo, verde, naranja o azul), un Multiplier de x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x25,
x30, x40, x50, x75 0 x100, y un numero inicial de puntos que vade 2 a 12.

Una combinaciéon ganadora de simbolos dispersos que desaparecen de los rodillos
aumenta el numero de puntos de todos los Milkshakes del mismo color que los
simbolos que desaparecen por el nimero de simbolos de la combinacién.

Cuando el numero de puntos de un Milkshake llega a 20 o mas, desaparece de la
zona de juego, y se afiaden dos nuevos Milkshakes aleatorios a la zona de juego
hasta un maximo de 4. Después de que haya 4 Milkshakes en la zona de juego, cada
uno de ellos que alcance 20 puntos 0 mas se sustituye por uno nuevo, pero no
aparecen mas Milkshakes.

Al final de cada tirada, la ganancia total de la tirada se multiplica por la suma de los
Multipliers de todos los Milkshakes que hayan desaparecido de la zona de juego
durante la tirada.

Funcion Booster

En la funcién Booster, se aplica aleatoriamente un Multiplier Booster o un Color
Booster a cualquier Milkshake afiadido a la zona de juego al inicio de la tirada o
después de la Avalanche.

Un Multiplier Booster aplicado a un Milkshake sustituye su Multiplier por un
Multiplier de mayor valor (x4, x5, x10, x15, x20, x25, x30, x40, x50, x75 0 x100).

Un Color Booster aplicado a un Milkshake lo sustituye por un Rainbow Milkshake
con el mismo Multiplier y el mismo numero de puntos.

Cualquier combinacién ganadora de simbolos dispersos de cualquier color que
desaparezca de los rodillos aumenta el numero de puntos de todos los Rainbow
Milkshakes de la zona de juego en el niumero de simbolos de la combinacién.

Funciones del juego

La siguiente tabla muestra todos los botones del juego y describe sus funciones.

Juego principal

0 Girar

Toca para comenzar a jugar al valor de apuesta actual.



Parar

Toca para omitir las animaciones de la ronda de juego donde sea posible.
Partida automética

@ Toca para elegir el niUmero de rondas de Partidas automaticas y los ajustes avanzados de
las Partidas automaticas.

Parar Partida automatica
Si se seleccionan las rondas de Partidas automéaticas, el nUmero restante de rondas se

indica en el contador. Toca en el contador para detener las Partidas automaticas. Cuando
esté visible el boton Girar, el contador se muestra en ese boton.

@ Ajustes de apuesta

Toca para establecer el valor de la apuesta.

0 Sonido

Toca para activar o desactivar los sonidos del juego.
Menu

Toca para acceder a los ajustes e informacion del juego.
Salir

Toca para salir del juego.

Ajustes e Informacion del juego
Tabla de pagos

Toca para ver las combinaciones ganadoras y las ganancias.
Ajustes del juego

0 Toca para ver el menu de ajustes de juego.

e Girorapido: Desactiva o activa los giros rapidos.

@ Reglas del juego

Toca para ver las reglas del juego.

@ Historial de juego
Toca para ver el historial de juego mas reciente. El historial del juego solo esta disponible
cuando se juega por dinero. Nota: el historial de juego puede sufrir retrasos.



Ajustes avanzados de la Partida automatica

Para establecer los ajustes de las partidas automaticas, toca el botdn de Partidas
automaticas y elige el nimero de rondas automaticas. Despues toca la flecha para elegir
las condiciones de paro. Para iniciar las rondas automaticas, toca el boton Jugar.

e Con cualquier ganancia. Para la partida automatica cuando ganes una
ronda.

o Silaganancia simple supera. Detiene las partidas automaticas cuando la
cantidad que has ganado iguala o supera la cantidad que especifiques.

© » Sielsaldo aumenta en. Detener las partidas automaticas si el saldo
[ aumenta en la cantidad que especifiques.

e Sielsaldo disminuye en. Detener las partidas automaticas Si el saldo

disminuye en la cantidad que especifiques.

Toca en Reiniciar para eliminar todas las condiciones elegidas de paro de las Partidas
automaticas.

Nota: Si te desconectas mientras estas jugando, todos los ajustes de Partida Automatica
volveran a los valores predeterminados cuando vuelvas a cargar la partida.

Nota: Algunos ajustes de las partidas automaticas son obligatorios en algunas
jurisdicciones.

Cerrar

Toca para volver al juego principal.

Informacion adicional

o Las siguientes funcionesy ajustes del juego pueden estar sujetas a los términosy
condiciones de la pagina web del operador del casino. Para mas informacidn
consulta la pagina web del Operador del Casino:

o Elprocedimiento usado para gestionar las rondas de juego no finalizadas.
o Eltiempo después del cual terminan las sesiones de juego inactivas.

e Encasode que se produzca algun error de funcionamiento en el hardware o
software del juego, todas las apuestas afectadas y pagos se anularany se
reembolsaran todas las apuestas afectadas.

Devolucion al jugador

e Ladevolucion tedrica para los jugadores de este juego es del 94.02%.

Traducciones de terminologia de juego



Término inglés Término traducido

Wild Comodin
Multiplier Multiplicador
Scatter Pays Pagos Scatter
Avalanche Avalancha

Big Win Premio Grande
Mega Win Mega ganancia
Milkshake Batido

Rainbow Milkshake Batido arcoiris

Booster Potenciador

Color Booster Potenciador de color
Multiplier Booster  Potenciador de multiplicador
XXXtreme Win Premio XXXtreme

Super XXXtreme Win Premio Super XXXtreme

Reglas del juego generadas:
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