REGLAS DE JUEGO

MEGA CASH COLLECT SILENT SAMURAI
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Silent Samurai: Mega Cash Collect™
e Tragaperras de 5 carretes y 30 lineas
CAmo jugar:
e Pulse P en la pantalla inicial para pasar al juego principal.

e También puede pulsar NO MOSTRAR DE NUEVO para saltar la pantalla de inicio la préoxima
vez que juegue.

e Para abrir los ajustes de apuesta pulse el botén APUESTA.

e Seleccione su apuesta total en el menu desplegable y pulse Confirmar.

e Pulse GIRAR para girar los carretes con la apuesta actual.

e Encaso de darse un giro ganador, el campo PREMIO muestra las ganancias acumuladas.

e En cada Linea de Ganancia solo se pagara la mejor combinacion ganadora, mientras que las
ganancias simultaneas en Lineas de Ganancia distintas se acumularan.

e Los premios se calculan segun la tabla de premios. Su premio equivaldrd a su apuesta por
linea multiplicada por el valor correspondiente de la tabla de premios.

Auto Juego:
e En el Auto Juego los carretes giran automaticamente.

e Para mostrar la lista de opciones, mantenga pulsado el botdn Girar, seleccione en el menu
desplegable el nimero de giros que se jugardn automaticamente y después pulse Iniciar.

e Durante el auto juego se mostrara el nUmero de giros restantes.

e El Auto Juego termina cuando:
o Los carretes han girado el nimero de veces determinadas.
o No tiene fondos suficientes para el siguiente giro.
o Se ha activado una funcién.

e Puede detener el Auto Juego pulsando DETENER AUTO JUEGO.

Tabla de premios:
e Para abrir la tabla de premios, pulse i.

e Para desplazarse por la tabla de premios, desplacese hacia arriba o abajo o deslice la
pantalla.

e Para cerrar la pagina de referencia y volver al juego, pulse el botén flecha atras.
Lineas de Premio:
e En este juego se juega con una cantidad fija de 30 lineas de premio activas.

e Laslineas de premio estdn representadas por lineas que aparecen encima de los carretes
como se muestra en la tabla de premios.
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e Las combinaciones ganadoras deben empezar por el carrete de mds a la izquierda y el mismo
simbolo tiene que estar en carretes consecutivos en la misma linea de premio.

e Laapuesta total muestra cuanto se esta apostando en total en un giro. Los premios que
aparecen en la tabla de premios se multiplican por la apuesta por linea. La apuesta por linea
es la apuesta total / 30.

Limite maximo de ganancias:

e lLacuantia del premio mas alto del juego tiene un limite maximo. Para mas informacion lea
los Términos y Condiciones.

Simbolo Comodin:
e El samurai es el simbolo Comodin del juego.

e El simbolo Comodin puede sustituir a todos los simbolos salvo a Cash Collect™ y cualquier
simbolo de moneda.

Simbolo Comodin Especial:

e Elsimbolo con un casco con cuernos y la palabra 'WILD' sobre él es el simbolo Comodin
Especial.

e Elsimbolo Comodin especial solo aparece durante las Partidas Gratis.

e El simbolo Comodin especial activa la funcién Caida de comodines cuando aparece.
Simbolo Cash Collect™:

e El simbolo con las palabras "Cash Collect" es el simbolo Cash Collect™ del juego.

e El simbolo Cash Collect™ solo puede aparecer en el carrete #1 y/o #5 del juego principal y en
cualquier carrete de la funcién de Partidas Gratis.

e Durante el juego principal, obtener un simbolo Cash Collect™ en el carrete #1 y/o #5
recogera todos los simbolos moneda - Premio en efectivo, Diamante y Partidas Gratis - que
hayan aparecido en los carretes en ese giro.

Funcién Mega Cash Collect™:

e La Funcidn Mega Cash Collect™ se activa obteniendo a la vez un simbolo Cash Collect™ en
los carretes 1 y/o 5 del juego principal o en los carretes 1-5 durante las Partidas Gratis y un
simbolo moneda en cualquier lugar de los carretes del mismo giro.

e Eljuego cuenta con 4 simbolos moneda:

o El simbolo con el valor en efectivo es el simbolo Premio en efectivo. Por ejemplo, un
simbolo 3,00. Los premios en efectivo dependen de la apuesta total del jugador.

o Elsimbolo con +(niimero) es el simbolo de Partidas Gratis. Por ejemplo, un
simbolo +3.

o El simbolo con el diamante es el simbolo Diamante.

o Elsimbolo con la espada sobre él es el simbolo Espada.
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Cada aparicidon de un simbolo moneda le dara el premio en efectivo o el nimero de partidas
gratis correspondiente, o abrira un candado en las Partidas Gratis al recogerse.

Si en los carretes aparece mds de 1 simbolo Cash Collect™, cada simbolo moneda se
recogerd una vez por cada simbolo Cash Collect™ en los carretes.

Nota: los simbolos Premio en efectivo contienen valores de la apuesta total multiplicada
x0.5, x1, x1.5, x2, x3, x5, x10 y x15.

Nota: los simbolos Partidas Gratis contienen valores de +2, +3, +4, +5, +7 y +10.

Funcidn de Partidas gratis:
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Durante el juego principal, cuando un simbolo Cash Collect™ aparece en los carretes 1 y/o 5,
y 1 0 mas simbolos de moneda de Partidas Gratis aparecen en cualquier parte de los
carretes, se activa la funcién de Partidas Gratis.

Cada simbolo moneda Partidas Gratis que aparezca activa el nimero de partidas gratis
mostrado.

Si en los carretes aparecen 2 o mds simbolos moneda Partidas Gratis, el nimero total de
partidas gratis obtenidas sera igual a la suma de todos los nimeros en cada simbolo
moneda Partidas Gratis recogidos por cada simbolo Cash Collect™ presente en los carretes.

Pulse P para iniciar la funcion de Partidas Gratis.
Durante las Partidas Gratis se afiaden a los carretes 5 filas extra bloqueadas.

Cada fila bloqueada tiene su propia cuenta de cierres. Cada simbolo Espada obtenido
elimina 1 candado. Cuando se eliminan todos los candados, la fila se desbloquea en el
siguiente giro.

Durante las Partidas Gratis, el simbolo Cash Collect™ puede aparecer en todos los carretes y
se bloquea en su posicién en los carretes durante 3 giros, cuando aparece en los carretes
principales y las 3 primeras filas extra.

En la 42 fila extra cada simbolo Cash Collect™ se bloqueara durante 5 giros.

En la 52 fila extra el simbolo Cash Collect™ fijo permanecera en posicidon durante el resto de
las Partidas Gratis.

Nota: Cada simbolo Cash Collect™ tiene su propio contador de giros en la esquina superior
derecha del simbolo.

Nota: en la posicién de un simbolo Cash Collect™ no pueden aparecer nuevos simbolos Cash
Collect™.

Durante las Partidas Gratis, cada simbolo Cash Collect™ recoge todos los simbolos Premio
en efectivo, Diamante, Partidas Gratis y/o Espada que aparezcan, otorgando el premio
correspondiente por cada simbolo Cash Collect™ en los carretes.

Las Partidas Gratis pueden reactivarse obteniendo a la vez un simbolo Cash Collect™ y un
simbolo moneda Partidas Gratis en cualquier lugar de los carretes.

Pulse P en la pantalla de resumen de premios para volver al juego principal.



Caida de Comodines:

Durante las Partidas Gratis la funcién Caida de Comodines puede activarse obteniendo un
simbolo Comodin especial.

Cuando un simbolo Comodin especial aparece en cualquier lugar de los carretes extra junto
con un simbolo Cash Collect™, una pila de simbolos Comodin caeran en los carretes
principales sobre el carrete directamente debajo del simbolo Comodin especial.

Si ya hay un simbolo Comodin en ese carrete, el simbolo Comodin existente ganara un
multiplicador.

Si hay 2 0 mas simbolos Cash Collect™ activando un simbolo Comodin especial, cada uno de
ellos aumentara los valores de los multiplicadores Comodin apilados en +1.

Los valores del multiplicador en los simbolos Comodin tienen un limite de x3.

Los multiplicadores Comodin se suman.

Cash Spreader:

La funcién Cash Spreader puede activarse durante las Partidas Gratis.
El simbolo con 3 monedas es el simbolo Cash Spreader.

Cuando un simbolo Cash Spreader aparece en cualquier lugar de los carretes extra, el
simbolo Cash Spreader repartird hasta 5 monedas aleatorias en los carretes extra.

Las monedas extendidas no pueden aparecer en carretes bloqueados o posiciones ya
ocupadas.

Tras extenderse, un simbolo Cash Spreader se transformard en una moneda aleatoria.

Simbolo Sticky Cash:

El simbolo con un valor en efectivo y un borde en llamas es el simbolo Sticky Cash del juego.
El simbolo Sticky Cash solo aparece durante la funcion de Partidas Gratis.

Cuando un simbolo Sticky Cash aparece en cualquier lugar de los carretes extra, se quedara
fijo en su posicidn hasta que se convierta en un simbolo moneda Diamante.

El simbolo Sticky Cash activa un premio en efectivo igual a su valor cada vez que lo recoja un
simbolo Cash Collect™.

El valor de los simbolos Sticky Cash comienza en 1x la apuesta total.

Cuando 1 o mas simbolos Cash Collect™ estén presentes en los carretes, el valor de Sticky
Cash se doblard en el siguiente giro.

Cuando un valor de Sticky Cash alcance 16x la apuesta total, en el siguiente giro el
simbolo Sticky Cash se transformara en el simbolo de moneda Diamante.

Una vez aparezca el simbolo moneda Diamante y se cobre el premio, el simbolo se
descongelard y saldra girando de los carretes.

Simbolo Random Coin:
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e El simbolo con un signo de interrogacién sobre él es el simbolo Random Coin del juego.

e Cuando un simbolo Random Coin aparece en cualquier lugar de los carretes extra,
permanecera fijo en su posicidn durante 3 giros.

e Durante cada giro, el simbolo Random Coin se transformara en un simbolo de moneda
aleatorio, Cash Collect™ o cualquiera de los simbolos especiales.

e Tras 3 giros, el simbolo Random Coin dejard de estar inmdvil y saldra girando de los carretes.
Samurai Feature:

e Durante el juego principal y las Partidas Gratis, el samurdi puede aparecer en cualquier giro
aleatorio.

e Cuando aparece el samurai, puede hacer una de las siguientes cosas:
o Afade pilas de simbolos Comodin.
o Afade simbolos Cash Collect™ o cualquier otro simbolo de moneda.
o Aumenta el valor de los simbolos de moneda Premio en efectivo o Partidas Gratis.
Premios Cash Collect™:

e Obtener alavez un simbolo Cash Collect™ en el carrete #1 y/o #5 durante el juego principal
o en cualquier carrete de las Partidas Gratis y un simbolo moneda Diamante en cualquier
lugar de los carretes activa un Premio Cash Collect™.

e Se pueden ganar 4 tipos de premios: GRAND, MAJOR, MINOR y MINI.
e Cada premio tiene una cantidad fija basada en el valor de apuesta.
e El premio activado se elige aleatoriamente.

e Cada premio puede ganarse varias veces si mds de 1 simbolo Cash Collect™ estd bloqueado
en los carretes durante las Partidas Gratis.

e En el mismo giro pueden aparecer varios simbolos Diamante.
Retorno al Jugador:
e El porcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) es del 95.46%.

e Elvalor del RTP es el retorno tedrico al jugador, calculado dividiendo las ganancias totales
por las apuestas totales a partir de 2000000000 rondas de juego simuladas.

Nota sobre desconexiones:
e Sipierde la conexidn a Internet durante:

o Ungiro, los carretes mostraran el resultado cuando se reconecte y cualquier
ganancia se afadira a su saldo.

o Una funcidn de bonus en el giro activador, se le dirigira a la funcién cuando se
reconecte.
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o Auto Juego, el giro se completard automaticamente pero no se iniciaran giros
adicionales.

e Paraver el resultado de su ronda anterior tras reiniciar sesién en el portal, pulse el icono del
historial de juego en la barra de herramientas inferior.

Un fallo en el funcionamiento anulara todos los pagos.
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