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REGLAS DEL JUEGO

A continuacion se incluye la relacién del juego para homologar:

MATA HARI
Nombre MATA HARI
Fabricante Red Rake Gaming
Version Mata Hari
Variante Video Slot
Geometria 6 x 6 rodillos
Tecnologia HTML5
Componente de habilidad No existen ningin componente de habilidad
Botes progresivos No estd conectada a ningun bote progresivo
Rondas de bonus Este juego tiene de una ronda de bonus consistente
en tiradas gratuitas
Porcentaje de retorno 95.4%
Modo automatico Si existe modo automatico con un maximo 100 tiradas

automaticas

REGLAS DEL JUEGO

= Mata Hari: la espia es una maquina tragaperras con 6 rodillos y 6 filas que cuenta
con 80 lineas y fase de tiradas gratis.

= El botén de JUGAR hace una tirada con la apuesta seleccionada.

= Al pulsar AUTOSPIN jugaras automaticamente con el nimero seleccionado de
tiradas.

= En caso de que una combinacion de simbolos pudiese dar mas de un premio, esa
combinacién se premiara con la configuracidon que produzca el multiplicador mas alto.

= Las combinaciones ganadoras y los pagos se deciden segin la TABLA DE
PREMIOS. Los premios que aparecen en esta tabla tienen el valor de la divisa con la
que se esta jugando en esos momentos.

= Los calculos de las ganancias se basan en las combinaciones de simbolos
consecutivos de izquierda a derecha.

= El simbolo Wild puede sustituir a cualquier otro simbolo excepto a los simbolos Rubi
rosa y Ruleta.

= Los simbolos de Rubi rosa son scatter y conceden premio segun la cantidad total
que aparezcan en la tirada, sin necesidad de que se encuentren en una linea de
premio.

= Aleatoriamente durante una tirada, pueden caer velos sobre los rodillos. Los
simbolos por los que pasan los velos multiplican su valor: en fase regular caen 2
velos que multiplican x4 y durante la fase de tiradas gratis caen 3 velos que
multiplican x2.

= Durante un spin, mientras giran los rodillos pueden aparecer los ojos de Mata
Hari sobre los rodillos.

= Silos ojos se abren, tras caer los rodillos apareceran 1 o 2 focos que se moveran
por encima de estos hasta detenerse en una posicidn aleatoria. En la fase regular
saldran 2 focos que cubren un area de 2x2 simbolos y en la fase de tiradas gratis 1
Unico foco que cubre un area de 3x3 simbolos.
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Los simbolos que estén debajo de los focos se convertiran a simbolos WILD, tras lo
cual se concederan premios si los hubiera. Si los 0jos no se abren, simplemente
desapareceran al caer los rodillos.

Durante la fase de tiradas gratis y si los ojos se abren, aparecera un Unico foco que
de forma aleatoria convertira los simbolos que haya en el lugar dénde se pare a
simbolos WILD normales o a un simbolo HUGE WILD x2.

RULETA DE LOS ESPIAS

FASE

La aparicion de 4 simbolos de ruleta lanzan la Ruleta de los espias.

Los simbolos sélo pueden aparecer en los rodillos 1, 3, 4 y 6.

La ruleta se divide en 2 discos, en uno estan los personajes, Mata Hari y sus 3
amantes que contienen multiplicadores y en el otro hay premios. El resultado de la
ruleta sera el premio x el multiplicador. Dale al botén de jugar en el centro de la
ruleta de los espias para ganar premios y multiplicadores.

DE TIRADAS GRATIS (FREE SPINS)

La aparicion del simbolo de Mata Hari doble en las 2 filas centrales del primer rodillo,
lanza la caracteristica de entrada a tiradas gratis. Si consigues en los demas rodillos,
al menos 2 simbolos mas, entras en la fase de tiradas gratis, en caso contrario, se
interrumpe la caracteristica.
Una vez han terminado de caer los rodillos los simbolos adyacentes (si los hubiera)
se fusionan antes de contabilizar la cantidad de tiradas concedidas, la cual se calcula
de la siguiente manera:
= 1 simbolo de Mata Hari => 4 Tiradas Gratis.
= 2 simbolos adyacentes de Mata Hari => (4 + 4) x 2 = 16 Tiradas Gratis
= 3 simbolos adyacentes de Mata Hari => (4 + 4 + 4) x 3 = 36 Tiradas
Gratis
= 4 simbolos adyacentes de Mata Hari => (4 + 4 + 4 + 4) x4 = 64
Tiradas Gratis
= 5 simbolos adyacentes de Mata Hari=> (4 +4+4+4+4)x5 =100
Tiradas Gratis
= 6 simbolos adyacentesde MataHari=> (4 +4+4+4+4+4)x6=
144 Tiradas Gratis
Durante cada tirada de esta fase, se activara una de las siguientes mecanicas:
= Qjos: en caso de abrirse, aparecera 1 foco que se movera por encima de los
rodillos hasta detenerse en una posicion aleatoria coincidiendo con un area
de 3x3 simbolos. Los simbolos que estén debajo de los focos se convertiran a
simbolos WILD. Adicionalmente, en algunos casos mostrara un multiplicador
X2.
= Velos: Apareceran 3 velos atravesando los rodillos, los simbolos del rodillo
por el que pase un velo, multiplicaran su valor x2.
Si al terminar la fase de tiradas gratis, el premio total es inferior a 15 veces la
apuesta que activé la fase, se obtienen 4 tiradas gratis adicionales. Se seguiran
obteniendo tiradas adicionales hasta que el premio total de la fase supere dicho
minimo de 15 veces la apuesta.
La fase de tiradas gratis se juega con unos rodillos especiales sin simbolo de Mata
Hari doble ni ruletas.
La fase de tiradas gratis se juega al mismo nivel de apuesta que la tirada que activd
la fase.
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BOTONES

BOTON FUNCION

BOTON JUGAR.
Haz clic para hacer una tirada con la apuesta seleccionada.

BOTON AUTOSPIN.
Haz clic para iniciar el juego automaticamente. Selecciona el nimero de tiradas
automaticas.

Utiliza el selector de apuesta para modificar la apuesta total.

Haz clic para ver la TABLA DE PREMIOS.

Haz clic para abrir las reglas del juego.

Haz clic para activar o desactivar los sonidos del juego.

Haz clic para abrir el historico de apuestas.

Para una mejor experiencia de juego utiliza PANTALLA COMPLETA.

FREE ROUND BONUS

Los FRBs (Free Round Bonus) son partidas que puedes disfrutar sin coste alguno. El valor de
la apuesta no es modificable y las reglas de las partidas son las mismas que en el modo de
juego normal. Si dispones de FRBs se te comunicara al cargar el juego y ademas se mostrara
una ventana de aviso cuando los FRBs se agoten para notificarte que la proxima partida que
juegues tendra el coste de la apuesta establecido.
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VENTANAS FRBS FUNCION

Tienes 20 tiradas de regalo
\ Ventana con notificacidn de FRBs disponibles.

Tiradas de regalo finalizadas

An con dineno de fu . " ) .
Ventana de aviso de finalizacién de FRBs.
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TABLA DE PREMIOS

TABLA DE PREMIOS (X)

160,00 € ; 80,00 € > 20,00 €
16,00 € 8,00 € | 4,00 €
4,00 € 1,60 € | - 1,20 €
2,00 € 0,80 € ‘ 0,60 €

20,00 € 4,00 € X 4,00 €
4,00 € === \B 1,60 € Wi 1,60 €
1,20€ 0,80 € 0,80 €
0,60 € XL 0,40 € : 0,40 €

1,60 € 4 1,60 € , 1,60 €
0,80 € A 0,80 € 0,80 €
0,40 € ? 0,40 € i 0,40 €
0,20 € 0,20 € = 0,20€

Las combinaciones sélo son validas desde la izquierda

si seeo0e 2OOOO® POOOS®

en una linea de premio substituye a todos los simbolos excepto

TABLA DE PREMIOS (X)

proauzca €1 premio mas aito.

MULTIPLICADOR "SCATTER' RUBI ROSA

Consigue de 3 a 8 simbolos "'SCATTER' RUBL ROSA y multiplica hasta por 50 tu apuesta.
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LLUVIA DE VELOS

Aleatoriamente durante una tirada, pueden caer velos sobre los rodillos. Los simbolos por los que
pasan los velos multiplican su valor: en fase regular caen 2 velos que multiplican x4 y durante la fase
de tiradas gratis caen 3 velos que multiplican x2.

RULETA DE LOS ESPiAs

La aparicién de 4 simbolos de ruleta lanzan la Ruleta de los espias.
Los simbolos sélo pueden aparecer en los rodillos 1, 3, 4 y 6.

La ruleta se divide en 2 discos, en uno estan los personajes, Mata Hari y sus 3 amantes que contienen
multiplicadores y en el otro hay premios. El resultado de la ruleta sera el premio x el multiplicador.
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TABLA DE PREMIOS (X)

LOS 0JOS DE MATA HARI

Durante un spin, mientras giran los rodillos pueden aparecer los ojos de Mata Hari sobre los rodillos.

Si los ojos se abren, tras caer los rodillos apareceran 1 o 2 focos que se moveran por encima de estos
hasta detenerse en una posicién aleatoria. En la fase regular saldran 2 focos que cubren un area de
2x2 simbolos y en la fase de tiradas gratis 1 (inico foco que cubre un area de 3x3 simbolos.
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TABLA DE PREMIOS X

Los simbolos que estén debajo de los focos se convertiran a simbolos WILD, tras lo cual se
concederan premios si los hubiera.

Si los ojos no se abren, simplemente desapareceran al caer los rodillos.

TIRADAS GRATIS

La aparicion del simbolo de Mata Hari doble en las 2 filas centrales del primer rodillo, lanza la
caracteristica de entrada a tiradas gratis. Si consigues en los demas rodillos, al menos 2 simbolos
mas, entras en la fase de tiradas gratis, en caso contrario, se interrumpe la caracteristica.
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TABLA DE PREMIOS (i)
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de contabilizar la cantidad de tiradas concedidas, la cual se calcula de la siguiente manera:

1 simbolo de Mata Hari = 4 Tiradas Gratis.

6 simbolos adyacentes de Mata Hari => (U + V+ W + X + Y + Z) x 6 = XXX Tiradas Gratis
3 simbolos adyacentes de Mata Hari => (4 + 4 + 4) x 3 = 36 Tiradas Gratis

4 simbolos adyacentes de Mata Hari => (4 + 4 + 4 + 4) x 4 = 64 Tiradas Gratis

5 simbolos adyacentes de Mata Hari => (4 + 4 + 4 + 4 + 4) x 5 = 100 Tiradas Gratis

6 simbolos adyacentes de Mata Hari => (4 + 4 + 4 + 4 + 4 + 4) x 6 = 144 Tiradas Gratis

TABLA DE PREMIOS (X)

30 LINEAS DE APUESTA.

4
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TABLA DE PREMIOS (X
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