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1 INTRODUCCION

MAPA DE LOS VIKINGOS se trata de una maquina tragaperras de 5 rodillos para un jugador en la cual,
a través de una apuesta, se obtiene un tiempo de uso y disfrute, y también de forma ocasional,
premios.

Las especificaciones se dan sobre la version de juego de escritorio, para informacién adicional sobre
disposicion de botones y funciones de la version movil consultar el apartado 4.2 Interfaz Mobile.

La cantidad apostada viene definida por la apuesta. La cual puede ser cambiada mediante el botdn
APUESTA. Las apuestas por defecto son: 0.30€, 0.60€, 0.90€, 1.20€, 1.50€, 1.80€, 2.40€, 3€, 4.50€ y 6€.

1.1 Numero de lineas
En este juego existen 243 lineas de premio.

1.2 Premio maximo

\ RTP Premio Maximo
85.28% 2497,5* apuesta
91.03% 2497,5* apuesta
93.13% 2497,5* apuesta
95.24% 2497,5* apuesta

1.3 Rodillos

Los rodillos son elementos que contienen las figuras del juego. Giraran a cada jugada y cuando hayan
parado todos ellos, se podra ver la disposicion definitiva del premio o no premio. En este juego los
premios se dan segun la cantidad de figuras iguales consecutivas que van de izquierda a derecha.
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Mapa de los Vikingas Pulse jugar MGR Games

En la imagen superior puede verse la distribucién de la pantalla de juego, con los botones y los
contadores en la parte inferior y los rodillos que contienen las figuras en la parte central.
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2 JUEGO BASICO

Se trata del juego principal de la maquina, el cual, se desarrolla en cinco rodillos que giran hasta el
momento de parar, y que visualizara las figuras que se han conseguido.

Se puede jugar siempre que el jugador lo desee y tenga saldo suficiente, pulsando JUGAR.
Al seleccionar cada apuesta, los premios del plan de ganancias irdn cambiando acorde a la seleccidn.

Para dar comienzo a la partida, es condicién indispensable disponer de saldo suficiente para cubrir la
apuesta seleccionada y pulsar JUGAR. Como ya se ha comentado, la partida en el juego basico de la
maquina se desarrolla en los rodillos, haciendo que salgan las figuras y posteriormente comprobando
las lineas que se han logrado, marcando las lineas premiadas por encima de las figuras no premiadas.
En este momento se muestran todas las figuras y lineas premiadas.

2.1 Auto jugar

El jugador dispone de un mecanismo para dar comienzo a la partida de forma automdtica denominado
AUTO, la finalidad del cual no es mas que dar comienzo a una partida siempre que la anterior haya
finalizado.

Al presionar el botén de AUTO se desplegara un menu para que podamos seleccionar qué cantidad de
partidas automaticas queremos que se realicen, con un maximo de 100 partidas.

0 Partidas automaticas s X

Ntmero de

g 100 50 25 20 15

Una vez seleccionada la cantidad el menu se cerrara y en el botén JUGAR se mostrara la cantidad de
partidas restantes siempre que el jugador disponga de saldo suficiente para cubrirlas.
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2.2 Lineas de premio

En esta maquina los jugadores conseguiran premio si consiguen, como minimo, 3 rodillos consecutivos
con la misma figura de izquierda a derecha empezando por el primer rodillo, el situado mas a la
izquierda. Exceptuando la figura Scatter, que puede otorgar premio con dos, o mas, figuras en
cualquier posicion.

El premio se multiplica por el nUmero de veces que esta repetida la figura en un rodillo. Por ejemplo:
si en un rodillo aparecen 2 figuras iguales el premio se multiplicarad por 2. Si en un rodillo aparecen 3
figuras iguales el premio se multiplicard por 3. Si en un rodillo aparecen 3 figuras iguales y en otro
rodillo aparecen 2 figuras iguales, el premio se multiplicard por 6.

2.3 Plan de ganancias

Dependiendo de la combinacién de las figuras obtenidas que se vayan formando en los rodillos, los
jugadores irdn consiguiendo los premios segun el plan de ganancias. A continuacion, puede verse un
plan de ganancias. Segun la apuesta los premios variaran.

Las combinaciones de premio deben realizarse de izquierda a derecha del rodillo.

oow

.45
5

Todos los premios estan especificados en (€) RTP 05,24%

Como puede observarse en la imagen anterior, para conocimiento del jugador se marcaran en verde
los logros conseguidos.
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2.3.1 Logros

Cuando el jugador consigue diferentes combinaciones de premios, independientemente de la
apuesta, un numero concreto de veces, obtiene un logro.

A continuacidn, se detalla el nUmero de veces necesarias para obtener el logro en las diferentes
combinaciones de premio:

Fgua§ X2 X3 X4 X5
. 1vez 1vez 1vez
10 veces 5 veces 2 veces 1vez
5 veces 2 veces 1vez
5 veces 2 veces 1vez
5 veces 2 veces 1vez
5 veces 2 veces 1vez
5 veces 2 veces 1vez
5 veces 2 veces 1vez
5 veces 2 veces 1vez

M
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. 5 veces 2 veces 1vez
Q 5 veces 2 veces 1vez
. 5 veces 2 veces 1vez
. 5 veces 2 veces 1vez
a 5 veces 2 veces 1vez

2.4 Celebraciones especiales
Dependiendo del premio conseguido, tendremos las siguientes celebraciones:

Premio Limites
Big Win Apuesta * 13,33 =< premio < Apuesta * 33,33
Mega Win Apuesta * 33,33 =< premio < Apuesta * 100
Super Mega Win Apuesta * 100 <= premio

M>

GRUPO




REGLAS DEL JUEGO — Mapa de los Vikingos MGA GAMES

2.5 Figuras Especiales

2.5.1 Figura WILD

La figura Wild hace de comodin y sustituye a todas las figuras, excepto a las figuras Scatter, doblando
su valor (independientemente del nimero de figuras Wild que combinen con la figura); a excepcion de
las combinaciones que se formen durante el Wild Night (ver en el punto 2.6). Ademas de combinarse
con el resto de figuras, la figura Wild puede dar su propio premio indicado en el plan de ganancias si
aparece en minimo 3 rodillos consecutivos de izquierda a derecha empezando por el primer rodillo.

2.5.2 Figura SCATTER
La figura Scatter, ademads de dar su propio premio con 2 o mas figuras en cualquier posicién, dara
acceso a la pantalla de free spins con 3 (o mas) figuras Scatter en cualquier posicion.

M
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2.6 Wild Night
Aleatoriamente durante el transcurso de la partida, se pueden convertir hasta un maximo de 4 rodillos
en un comodin. Esta caracteristica la conocemos como “Wild Night”.

Durante el transcurso del Wild Night, el jugador vera un cambio de colores en el fondo y los rodillos.

No se pueden obtener free spins durante el Wild Night. Tampoco se activara el Wild Night durante una

secuencia de free spins.

{243 (PMBINA!
100288,39 0,90

B:44  Mapa de los Vikingos Wild Night MGR Games

®@

3 FREE SPINS

Aparte del juego basico de rodillos, este juego nos ofrece la posibilidad de jugar “Free Spins
multiplicador”. Para acceder a Free Spins se han de obtener 3 o mds figuras Scatter en el juego
principal.

A continuacion, se explican las caracteristicas de este juego de “Free Spins”. Se jugaran 20 free spins.

M
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3.1 Caida de simbolos

Cuando se da uno o varios premios después de un giro, los simbolos implicados desaparecen, cayendo
los simbolos que se encuentran encima de estos. También caerdn nuevos simbolos en el rodillo para
completar los huecos dejados por aquellos simbolos que han bajado.

Se volverdn a evaluar las lineas de premio para buscar mas premios. Si se vuelven a dar premios
ocurrird lo mismo, los simbolos implicados desaparecerdn y volveran a caer simbolos.

Esto se hard indefinidamente, hasta que la evaluacién de una caida no dé ningun premio. El premio se
irda acumulando y se otorgard al jugador cuando una caida no de ningln premio. Estas caidas no
consumen tiradas extra (las caidas se consideran parte de la misma tirada).

3.1.1 Multiplicadores

En el juego existen 5 multiplicadores de premio (x1, x2, x3, x4 y x5). El multiplicador activado por
defecto es el x1. Cada vez que caen simbolos, el multiplicador se incrementa y todos los premios que
se otorguen después de la caida estaran multiplicados por el multiplicador aumentado. Por lo tanto, si
existen premios después de una primera caida de simbolos, estos se otorgaran multiplicados por 2. Si
hay una segunda caida, el multiplicador volvera a incrementarse y los premios otorgados después de
la segunda caida estaran multiplicados por 3.

El multiplicador maximo es 5. Los premios otorgados después de una cuarta caida consecutiva seran
multiplicados por 5. A partir de aqui, todas las siguientes caidas estardn multiplicadas siempre por 5.
El multiplicador de premios se reiniciara al inicio de cada gira de rodillos.

3.1.2 Free Spins Extra
Existe la posibilidad de obtener “Free Spins” extra. Esto ocurre cuando se obtienen 3, 4 o 5 figuras
Scatter, otorgando 1, 2 o 3 “Free Spins” extra respectivamente.

19

Free Spins

101412,64
B:48  Mapa de los vikingos MGA Games
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3.2 Resumen
Al finalizar todas las tiradas de “Free Spins” se visualiza un resumen de lo ganado en estas partidas

gratis.

PULSA PARA COBRAR

M>
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4 INTERFAZY TECLADO

Para hacer mas sencillo y manejable el juego, se puede hacer uso del teclado para acceder rapidamente
a ciertas funciones del juego. En las imagenes adjuntas se muestra el panel de botones y cémo se
modifican segun la situacién del juego:

4.1 Principal

iCONSIGUE 3 SCATTER PARA ENTRAR A FREE SPINS!

101652,43 207,63
Pulse jugar

A continuacidn, se detalla la funcion de cada uno de los botones o pulsadores:

Configuracidon: Da acceso a un menu para configurar aspectos técnicos del juego como el
idioma, volumen, reglas del juego, etc... Teclas: (.)

Activacion audios: Permite activar y desactivar el sonido del juego.

Apuesta: Seleccion de apuesta deseada. Teclas: (2 o Flecha abajo) y (8 o Flecha arriba) del
teclado numérico

Auto: Da acceso a un menu para configurar las partidas automaticas. Teclas: (-) del teclado
numeérico

Jugar: Empezar la partida, o acelerar los cobros. Tecla: Espacio-ENTER (Principal o Numérico)

Home: Solo aparece en mobile (4.2 Interfaz Mobile). Permite salir del juego y volver al Lobby.

OP2® OO0 0

Ayuda: Teclas: (0) del teclado numérico

Historico: Teclas: (H)

12
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4.2 Interfaz Mobile

En mobile los botones y su funcionamiento son los mismos que en PC (exceptuando el botén HOME
gue Unicamente aparece en Mobile). En este formato cambia la distribucidén en la que se encuentran
los botones tanto en formato vertical como horizontal.

WS

A e e R R R RN RN
AU SOOI,

WA

99999,80 0,30

9:20  Mapa de los Vikingos Pulse jugar MGA Games

99993,80 0,90

9:20 Mapa de los Vikingos Pulse jugar MGR Games
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5 MENU

A continuacidn, se mostrardn las opciones posibles dentro del menu de configuracion:

G E BE O

Cambio de apuesta

El jugador puede decidir con que apuesta quiere jugar

Partidas automaticas
En esta opcidn del menu se pueden definir la cantidad de partidas automaticas que se
quieren hacer

Volumen
Da la opcidn de activar o desactivar el sonido, y de modificar el volumen de la musica y
efectos del juego

Idiomas
Cambio de idioma del juego, a elegir entre espafiol, inglés, portugués, italiano, aleman,
noruego, y francés

Histdrico
Muestra las Ultimas partidas realizadas, para verificar los premios y todo lo que ha
ocurrido durante cada partida

Plan de ganancias

En cualquier momento y sobre la apuesta actual se puede consultar el plan de ganancias

Reglas del Juego

Describe la ayuda detallada para poder jugar al juego

M
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[ Preferencias
o\ . . .
- Dentro de este menu tendremos diferentes cambios que podremos hacer.

Y

[ —

ﬁ ‘J Preferencias [] x

No mostrar
pantalla de intro

Mover | 1 A

botdn \/
play

9999980 i 0,90

951  Mapa de los Vikingos Pulse jugar MGA Games

No mostrar pantalla de intro: Checkbox para mostrar o no mostrar la pantalla de
introduccién del juego.

Mover Botén Play: podremos reubicar el botén de jugar a otro lugar permitido. Luego
podremos guardar esta posicién pulsando el botén del disquete o podremos descartarlo
pulsando el botén de papelera haciendo que el botdn jugar vuelva a su posicién inicial.

99993,80

953 Mapa de los vikinges pulse jugar
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6 Restauraciones y desconexiones

Dependiendo del momento en el que el juego quede interrumpido tendremos los siguientes
comportamientos.

- Durante el giro de rodillos del juego principal se volvera con la partida finalizada.

- Durante los free spins el juego volvera a iniciarse en la tirada en la que se habia
interrumpido el juego.

- Resumen Free Spins se volvera al final con el premio sumado al contador de balance.

- Durante las celebraciones especiales se volverd al final de esta con los premios sumados.

Si se produce una desconexién se informara al usuario a través de un pop-up (ver imagen). Dando al
botdn “volver” se cierra el juego y cuando se inicie restaurara como los puntos anteriormente
mencionados.

®

Conexion perdida

Por favor, recargue el juego

Volver

MSA
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