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Magika Boola
Porcentaje de retorno al jugador (Return To Player)

La expectativa de pago tedrica (RTP) es de: 96%. Este RTP representa el porcentaje tedrico
de dinero que el jugador se podra llevar a largo plazo en un juego.

Instrucciones del juego

Magika Boola es un juego con 6 rodillos y 4 posiciones de premio. La cantidad de los
simbolos visibles varia entre 3 y 4 en los rodillos 1 a 5 y entre 1 y 4 en el rodillo 6. Existen
648 hasta 4096 caminos de premios. La apuesta es de 0,50€ a 3,00€ (o el equivalente de
moneda).

Ganancias

Seleccione su apuesta total para el juego. Todos los simbolos son simbolos de scatter y valen
de izquierda a derecha. Todos los simbolos valen de izquierda a derecha y los simbolos
vecinos se comportan como simbolos de scatter. S6lo se paga el premio mayor por camino.

T sustituye

todos los simbolos, excepto el simbolo de scatter y el simbolo activador

. Solo aparece en los rodillos 2, 3, 4, 5 y 6. El funcionamiento erroneo
anula todos los juegos y premios. Todos los premios estan indicados en el plan de premios
(paytable). El juego comienza con la combinacion de rodillos 5x3. La columna 6 y la hilera 4
en la imagen de rodillos estdn cerradas con puertas. Después del inicio del juego se abren 3
puertas y el jugador puede comenzar a jugar. Siempre estan abiertas como minimo 3 puertas.



, estan a disposicion en el

juego basico. sOlo aparecen en los juegos gratis,

Mientras que solo esta activo en el juego basico. puede
aparecer en cada momento cuando las puertas estan cerradas. Cuando aparece se pueden
cerrar algunas puertas que estaban abiertas anteriormente. En cambio se abren otras puertas.
Estas puertas se mantienen abiertas mientras dure el giro de los rodillos actual y el regiro
posterior. Al acabar el regiro, se cierran de nuevo todas las puertas actualmente abiertas y se

abren de nuevo las puertas que estaban abiertas antes de la aparicion de
Para abrir con llave las puertas en la columna 6 y la hilera 4 el jugador necesita 3

N

. Las llaves aparecen so6lo durante el juego basico en los rodillos 1, 3y 5.

es el simbolo activador que abre el camino a los juegos gratis.



Juegos gratis

Los juegos gratis tienen la combinacion de rodillos 6x4. Los juegos gratis comienzan con 3

simbolos

cantidad de las recolectadas se escribe en el libro con la pluma de ave

magica. Para aumentar la cantidad de las en los juegos gratis, el jugador

cada lograda adicionalmente concede al jugador una
adicional. La pluma de ave magica registra en el libro también la cantidad de las

. La cantidad de las recolectadas también influye en las



puertas del juego basico: Si fueron recolectadas por ejemplo 6 , se abren 6
puertas en el juego basico. Estas puertas se mantienen abiertas hasta que comience la préxima

sesion de juegos gratis o hasta que aparezca . En los juegos gratis no se
pueden ganar otros juegos gratis. En los juegos gratis no se necesita pagar ninguna apuesta. El
plan de premios (paytable) en el juego bésico es idéntico con el plan en los juegos gratis.

Juegos gratis

Cada concede Una para poder abrir las puertas en el
juego basico. La pluma de ave magica anota la cantidad de las llaves colectadas en el libro.

Juego basico

Durante el juego basico puede aparecer en cada momento y abrir
arbitrariamente algunas puertas que se mantienen abiertas durante un giro y un regiro. Scatter:

“sustituye



todos los simbolos excepto los simbolos de scatter y los simbolos activadores. Activadores: Si

s

se recolectan 3 se activa el bonus.



Operaciones
Menu de apuestas

Pulsando este boton se despliega el menu de apuestas. En SELECCIONAR
APUESTA se puede ajustar la apuesta. La apuesta total se muestra en
APUESTA. Al inicio del juego se deduce toda la apuesta del contador de
CREDITO. El menti de apuestas se cierra pulsando de nuevo el boton.

Arranqgue del juego

Pulsando Start arrancan los rodillos y comienza un juego. Si el juego
automatico esta activado, el botdn inicia automaticamente el giro de los
rodillos.

Parada de los rodillos

Los rodillos se paran de forma automatica sucesivamente de izquierda a derecha.

Evaluacion de las posiciones de los rodillos

Los premios se adjudican segtn la tabla de premios. A la tabla de premios se puede acceder
pulsando el boton tabla de premios. Todas las lineas de premios se evaltian por separado.
Sélo cuenta el premio mayor por linea. Los premios en diferentes lineas, asi como los premios
Scatter, se suman para dar el resultado final.

En caso de ganar

En caso de ganar un premio a partir de 0,05 € (o moneda equivalente), aparte de cobrar los
premios, existen 2 posibilidades de riesgo (riesgo de naipes y riesgo de escalera) y la
posibilidad del cobro del premio. La oferta de riesgo no tiene lugar si esta activado el juego
automatico.

Cobro

b i

a Con este boton se cobra el premio. El premio se contabiliza con el contador
PREMIO y se abona a continuacion en el contador CREDITO.

Ofertas de riesgos

Pulsando el botén Riesgo con el simbolo de naipes se selecciona el riesgo de naipes y
pulsando el boton Riesgo con el simbolo de escalera se selecciona el riesgo de escalera.



Riesgo de naipes

En el riesgo de naipes se apuesta al color del proximo naipe. Aqui se puede
apostar con los botones correspondientes a rojo o negro. Si coinciden el color
seleccionado y el naipe sacado, el premio se duplica o bien se da la PREMIO
MAXIMA.

@ @ Seleccion de los naipes negros o rojos

Riesgo de escalera

En el riesgo con escalera se alcanza el proximo nivel de la escalera de riesgo o un
campo de valor inferior tocando el botén 1:1.

Pulsando se ejecuta un paso de riesgo.

Cobro parcial

Pulsando este boton el valor de riesgo en el riesgo de naipes se
reduce a la mitad o en un nivel en el riesgo de escalera y el resto se
contabiliza como premio.

Cobro completa

L

a Con este boton se cobra el premio. El premio se contabiliza con el contador
PREMIO y se abona a continuacion en el contador CREDITO.

Funciones generales

Indicacion de los botones adicionales

=1

Pulsando el boton correspondiente se visualiza o se suprime un
menu con botones adicionales.




Pantalla completa

PO

Tabla de premios

Pulsando este botdn se activa y desactiva el modo de pantalla
completa.

% El tabla de premios se puede visualizar o suprimir de nuevo pulsando el boton
correspondiente.

Ayuda

Pulsando este boton, se visualiza y se suprime de nuevo la informacion de
ayuda.

Sonido

m @ Pulsando este boton puede activarse y desactivarse el sonido.

Abandonar el juego

Pulsando el botén Home, finaliza el juego.

Juego rapido

Pulsando el boton gris se puede conectar en todo momento el
juego rapido y desconectarlo de nuevo pulsando el boton de la
derecha. En los juegos rapidos se acorta la marcha de los rodillos.




Zurdos - Diestros
Pulsando este boton se puede ajustar la mano preferida. Dependiendo del ajuste,
los botones se muestran a la derecha o a la izquierda de la pantalla.

Desplazamiento de los botones

puede desplazar dicho boton.

Los diferentes botones se pueden mover con flexibilidad mientras se mantienen
pulsados. Si el boton esta pulsado, flechas indican los sentidos en los que se

La siguiente funcionalidad de juego puede estar sujeta a las condiciones comerciales del
operador del casino. Para mas informacion visite el sitio web del operador del casino:

- Los procedimientos que describen como se manejan las interrupciones de los juegos
actuales.
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DEPOSIT 1,000.00 BETS 1.00
Paytable#1
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Free Games

Each PUMPKIN on screen will grant a KEY to unlock the doors in the base game

I'he magic quill will keep note of the number of KEYS collected
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DEPOSIT 1,000.00 BETS 1.00
Paytable#2
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Base Game

uring the base game the WITCII may appear and randomly open

some doors which will stay open for one spin and one re-spin
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BETS 1.00
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Other Rules

Magika Boola is a 6-reel-game with 4 positions. The number of visible symbols will

vary from 3 to 4 on the reels 1-5 and from 1 to 4 on the reel 6
I'here are 048 to 4096 ways to win
Seleet your Total Bet [or the gamic
All symbols are scatter symbols and pay from lelt to right. All wins are from left
to right and adjacent symbols behave like scatter symbols
Only the highest win per way is paid.

Wins on different ways are added up

N pen S e

2

000.00 BETS 1.00
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Other Rules

-
The wild symbol f;, " substitutes for every symbol except the scatter symbol

P &
\@ and the trigger symbol S

1 only appears on the reels 2, 3, 4, 5 and 6. Malfunction voids all pays and

L&

plays
All wins in winning combinations are given according to the Paytablc
T'he game starts with the reel combination 5x3. The 6th column and the 4th row on

the reel picture are locked with doors. After the game has started, 3 doors open up

W s s

and the player begins to play. At least 3 doors are always open

DEPOSIT 1,000.00 BETS 1.00
Paytable#5




MesiraBooipeg

Other Rules
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All symbols except \@ and arc available in the base game
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\\{9 and only show up during the free games, while p 4 i only

active in the base game.
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wed. can appear any time at the doors that are closed. If she does, some

doors which were open before, might close and she opens up some other doors instead

g

I'hese doors then stand ajar during the current spin plus another re-spin happening

right after that

\

BETS 1.00
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Other Rules ﬁh

Afterwards, all the doors are closed again and the doors which were open before the

<
Q} appeared open again
3

If the player wants to unlock the doors in the 6th column and the 4th row, 3 _&
<

&
are needed. They only appear during the base game on the recls 1, 3and 5. & is
B

’

niBE FER

the trigger symbaol which opens up the way 1o the [ree games
Y
I'he free games show the reel combination 6x4. The free games start with 3 <§
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symbols which have been collected in the base game previously. The number of
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& iswritten into the book with the magic quill

collected <
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BETS 1.00
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Other Rules

I'o increase the number of < in the frec games, the player has to carn

v
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\\.:9 symbols \@ is scatter and cach additionally gained \Q

]
awards the player with an additional P

& - 5
T'he number of all collected < also displayed in the book with the magic

’
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quill.
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During the free games a maximumof 9 & can be collected
&

e

DEPOSIT 1,000.00 BETS 1.00

Paytable#8







DEPOSIT 1,000.00
Paytable#9

Other Rules

I'he number of the collected also influences the doors in the base game: F.g

have been collected, 6 doors will open in the base game. These doors

e
open until the next free game session starts or until the w is

appearing
In the free games no additional free games can be won
For [ree games no bet is taken. Base game paytable is the same as paytable during
lree games

T'he Theoretical Return to Player is: ¢
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BETS 1.00
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