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Reglas del juego Loki’'s Descendants

Versiones del RTP (variaciones)
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SIMBOLOS ESPECIALES Y FUNCIONES

SiMBOLO COMODIN

El COMODIN puede aparecer en los rodillos 2, 3 y 4. La Serpiente también puede crear un
simbolo COMODIN.

El COMODIN sustituye a todos los simbolos de pago.

FUNCION SERPIENTE
La funcion puede activarse aleatoriamente una, dos o tres veces en un mismo giro. La primera
vez, la Serpiente lanza 3 COMODINES en diagonal desde el 2.° hasta el 4.° rodillo,



comenzando desde la boca de la Serpiente. La Serpiente puede soplar aleatoriamente una
segunda vez, otorgando un MULTIPLICADOR de giro de x3, x5 o x10. EIl MULTIPLICADOR de
giro se coloca en el centro de los 3 COMODINES generados por la Serpiente. La Serpiente
puede soplar aleatoriamente por tercera vez, otorgando un segundo MULTIPLICADOR de x3,
x5 0 x10, que multiplica el primer MULTIPLICADOR.

FUNCION FENRIR

La funcion puede activarse aleatoriamente una, dos o tres veces en un mismo giro. La primera
vez, Fenrir quema todos los simbolos Junior (As, K, Q, J y 10). Puede quemar aleatoriamente
por segunda vez otros dos tipos de simbolos: Cerveza y Escudo. Finalmente, puede quemar de
forma aleatoria los simbolos de Lanza. Cuando el monstruo deja de quemar, caen simbolos
nuevos desde la parte superior. El tipo de simbolos que se haya quemado no puede volver a
caer desde arriba. Solo pueden caer los tipos de simbolos no quemados y simbolos
COMODIN. Esto permite crear premios gigantescos utilizando Gnicamente los simbolos de
mayor valor. No pueden caer simbolos Scatter.

La funcion Fenrir se puede activar en paralelo con la funcion Serpiente.

FUNCION HEL

Esta funcion puede activarse aleatoriamente una, dos o tres veces en un giro con premio.

La primera vez, el cuchillo de Hel da un corte a la tragaperras y convierte todos los simbolos
ganadores en dobles. De este modo, el nimero de combos ganadores de 3 simbolos se
multiplica por 8, el de 4 simbolos por 16 y el de 5 simbolos por 32.

De forma aleatoria, el cuchillo de Hel puede dar un corte a la tragaperras por segunda vez y
convertir todos los simbolos ganadores en triples. De este modo, el numero de combos
ganadores de 3 simbolos se multiplica por 27, el de 4 simbolos por 81 y el de 5 simbolos por
243.

El cuchillo de Hel puede dar un tercer corte aleatoriamente y todos los simbolos ganadores se
convierten en cuadruples. De este modo, el numero de combos ganadores de 3 simbolos se
multiplica por 64, el de 4 simbolos por 256 y el de 5 simbolos por 1024.

La funcion Hel puede ejecutarse en un giro junto con la funcion Serpent o Fenrir.

GIROS GRATIS

Si consigues 3 scatters de GIROS GRATIS en el primer, tercer y quinto rodillo, durante un giro
del juego principal, se activan 7 GIROS GRATIS.

En cada GIRO GRATIS se activa al menos 1 de las funciones Serpiente, Fenrir y Hel.

Si consigues 3 scatters de GIROS GRATIS durante los GIROS GRATIS, el resto de los GIROS
GRATIS se convierten en SUPER GIROS y consigues 7 giros adicionales. Los simbolos de
SUPER GIROS no pueden aparecer durante los GIROS GRATIS.

SUPER GIROS

Si consigues 2 scatters de GIROS GRATIS y 1 scatter de SUPER GIROS en el primer, tercer y
quinto rodillo durante un giro del juego principal, se activan 7 SUPER GIROS.

En cada giro se activa como minimo 1 de las funciones Serpiente, Fenrir o Hel dos o0 mas
veces.

Si consigues 3 scatters de GIROS GRATIS, el resto de los SUPER GIROS se convierten en
GIROS MONSTRUOSOS y consigues 7 giros adicionales. Los simbolos de SUPER GIROS no
pueden aparecer durante los SUPER GIROS.

GIROS MONSTRUOSOS



Si aparecen 2 scatters de SUPER GIROS y 1 scatter de GIROS GRATIS en el primer, tercer y
quinto rodillo durante un giro del juego principal, se activan 7 GIROS MONSTRUOSOS.

En cada giro se activa como minimo 1 de las funciones Serpiente, Fenrir o Hel.

Si aparecen 3 scatters de GIROS GRATIS, el premio actual se mejora hasta el gran premio de
20 000 veces el valor de tu apuesta actual y se termina la funcion. Los simbolos SUPER
GIROS no pueden aparecer durante los GIROS MONSTRUOSOS.

GRAN PREMIO
Si aparecen 3 simbolos scatter de SUPER GIROS durante un giro del juego principal se
concede el gran premio de 20 000 veces el valor de la apuesta actual.

PREMIO MAX.

El premio maximo esta limitado a 20 000 veces la apuesta actual. Si el premio total de una
ronda de juego llega a 20 000x, la ronda finalizara inmediatamente y se otorgara el premio
maximo. En caso de que aun quede algin GIRO GRATIS restante, se perdera.

COMO SE JUEGA A LOKI'S DESCENDANTS

Apuesta Total

La apuesta total equivale al total de las apuestas por linea. Se puede ajustar en cualquier
momento con los botones “+” o0 “-".

Girar los rodillos

Si estas jugando en el ordenador de mesa, haz clic en el botén Girar o toca la barra
espaciadora para girar.

Juego automatico

Presione el boton AUTO para comenzar el juego automatico del juego con la apuesta
seleccionada actualmente. Seleccione el total de giro que desea jugar desde el menu
desplegable Total de giros.

Mas ajustes de tiradas automaticas

Seleccione el limite de pérdida. El Giro Automatico se detiene en el ultimo giro antes de llegar
al limite de pérdidas. El limite de pérdidas del juego automatico debe ser mayor que su
apuesta.

El didlogo de TIRADAS AUTOMATICAS se expande al elegir MAS AJUSTES DE TIRADAS
AUTOMATICAS. Desde aqui puede seleccionar otros criterios para la parada de TIRADAS
AUTOMATICAS, que incluye: detener si el premio Unico sobrepasa cierta cantidad, detener en
una funcion de Bonus.

Tipos generales de juegos

Consulte el menu de pagos en la tabla de pagos del juego si no esta seguro del tipo de juego.
Los valores relacionados con cada simbolo, que se muestran en la escena de la tragamonedas
o en las paginas dedicadas a los Premios de Simbolo del menu de Pagos, representan
multiplicadores de apuesta y no créditos.

El valor del premio de una linea de pago es igual al valor total apostado dividido entre el
numero de lineas de pago y multiplicado por el simbolo multiplicador que aparece en la tabla de
premios. Si se producen varios premios en distintas lineas, el premio total se acumula. Si se
produce mas de un premio en la misma linea de pago solo se tiene en cuenta el de mas valor.
Cada linea de pago individual solo puede pagar una vez por giro.

Ejemplo: la apuesta total es 2 y hay un total de 20 lineas de pago. El multiplicador para una
coincidencia de 5 es de 300. El premio para una linea de pago con este multiplicador y esa
cantidad de coincidencias seria: 2 / 20 * 300 = 30.



El valor del premio de una linea de premio en un juego Multilinea equivale a la cantidad
apostada multiplicada por el multiplicador del simbolo que aparece en la tabla de pagos. Si se
obtienen varios premios en varias lineas, se suman. Si se obtiene mas de un premio en una
sola linea, se paga el premio mas alto.

Ejemplo: La cantidad apostada es 2. El multiplicador de simbolo por 5 simbolos es 20. El
premio por 1 linea de premio con este simbolo y esta longitud se calcula de la siguiente
manera: 2 * 20 = 40.

El valor del premio de una forma o un grupo en una partida por formas o grupos es igual a la
apuesta multiplicada por el simbolo que aparece en la tabla de premio. Si se han producido
varios premios en distintas formas o grupos, el valor total de los premios se suman.

Si se produce mas de un premio en la misma linea o grupo, se pagara el premio de mayor
valor.

Ejemplo: Apuesta total = 2. Simbolo multiplicador = 2. Ganancia = 2x2 = 4.

Si hay un simbolo Scatter en el juego, todos los premios se pagaran, ademas de los premios de
cualquier otro simbolo que se produzca en el mismo giro.

Al participar en un juego con premios de Scatter, solo se paga la combinaciéon ganadora mas
alta por simbolo.

Ten en cuenta que cada cuenta solo permite jugar a un unico juego a la vez. Por lo tanto, no se
puede jugar a un juego en mas de un dispositivo 0 a varios juegos simultaneamente en el
mismo dispositivo. De lo contrario, se pueden producir varios errores.

En caso de una ronda de juego incompleta por una pérdida de conexién en la que aun no se
haya producido el resultado, el juego arrojara un desenlace al recuperar la conexién y este sera
visible en el historial del juego una vez actualizado el juego.

En caso de una ronda de juego incompleta por una pérdida de conexién en la que se haya
producido el resultado, pero no se haya podido informar al jugador de este hecho, el juego
informara al jugador del desenlace al actualizar el juego y este sera visible en el historial del
juego.

Para una mejor experiencia, se recomienda el uso de la ultima version del software. Los
problemas de funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.

RTP = XX%

El multiplicador maximo calculado del juego es 20000.

Apuesta minima: €0.10

Apuesta maxima: €XX

Version del juego: 5.0.1

Fabricante: Dopamine EOOD



PREMIOS DE SIMBOLO

€1.00
€0.60
€0.40

siMBoLO cCOMODIN

SUSTITUYE A TODOS LOS SIMBOLOS DE PAGO.

Pusda aparecer en los rodiios 2, 3 y 4. La Sepients tambidn posds cras un simbaks COMODIN

FUNCION SERPIENTE

La Serpients puede, de maneca aleatoria, generar de un sophdo 3 COMODINES desde of 2.* hasta el 4.* rodifio. Ademds, puede oforgar un MULTIPLICADOR e incluso un
MULTIPLICADOS ael MULTRPLICADOR, con un resultado de hasta %00x

FUNCION FENRIR

Ferwir puede eliminar de forma aloataria los $ simbolos de menor pago. Ademds, puede efminar los siguientes 2 simbolos ¢ inchiso o tercer simbolo de mayor valor, Otros simbolos
nuevos de Bipas que No se hayan elminado sustituyen a los simbolos retirados, permitiéndote obtenar premios encemes.,




Hal puede cortar aleatoriamente 105 simboics ganadores de la mdquina tragaperras, convirtiéndoios en dables, e Incluso en triples y cuddnaples, multiplicando asl ef ndmero de
combos ganadores hasta x1024.

GIROS GRATIS

Con 3 scatters do GIROS GRATIS an ol pnmer, 1ercer y quinto rodiic se activan 7 GIROS CRATIS, y se activa como minkmo una do las funciones Serplante, Fereir y Hel en cada gro

SUPERIGI
ISGIROSGR

Con 2 scatters de GIROS GRATIS y 1 scatter de SUPER GIROS en el pnmer, tercer y guanto rodiio se activan 7 SUPER GIROS, y al menos una de las funciones Serplante, Fener y Hel so
activa dos veces como minno en cada giro

GIROS MONSTRUOSOS

Caon 1 scatier de GIROS GRATIS y 2 scattors de SUPER GIROS en el primer, tercer y guinto rogiiio se activan 7 GIROS MONSTRUOSOS, y al menos una de las funciones Sarplente,
Fenir y Hel s& activa tres veces como minmo en cada gro.




GRAN PREMIO

GIROS GIROS GIROS

Con 3 scatters de SUPER GROS en of primer, tercer y quinto rodiio se consigue of premio méame de 20 000x

432 COMBOS PARA GANAR

Lo pramios 58 pagan cuandd aparecen sinDOoIoS KMNDCOS ACYRCHMTAS on Cualquinr POSICICN an o rodllios de Roumrda @ demcha, SMpazanco por ol rodilo sRuAdo mas a la

lrquisrda
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