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Acerca del Lock Breakers - Goblin Bros.

INFORMACION GENERAL

Tipo de juego 15 rodillos individuales con 40 lineas de pago

Tematica Duendes mineros de oro




ESPECIALES

e« Botes

o Tiradas magicas

e "Magic Rewind"

o Tiradas gratis

e Compra del juego especial

PAGOS

Premio maximo estandar

2.019,4 veces la apuesta total (juego regular)

44,18 veces la apuesta total (compra del juego especial)

Frecuencia de obtencion (%) | Aprox. 32,32 %

Bote NO REPARTE
I‘I__ |4||
Volatilidad * * * W By
Variaciones

Variaciones (%) | 90

95

Retorno (%) 90,08

95,12

DISENO DEL JUEGO

Please wait

Tematica del juego y graficos

Estos duendecillos que aman el oro abren tesoros y
jlos comparten con los méas afortunados!




Juego principal

El juego basico consiste en 15 rodillos individuales
que giran de forma independiente colocados en un
panel tradicional de 5 casillas de ancho por 3 de alto
con 40 lineas de pago fijas.

Los simbolos de moneda y los simbolos con botes
fijos son bloqueados en el juego mediante una cadena
y un candado colocados encima del simbolo.

Pueden ser ganados si aparecen en el panel de rodillos
en combinacion con el simbolo del duende en la
posicion central del panel.

La posicion central del panel no tiene simbolos
"premium" y solo contiene simbolos "royals" y el del
duende.

El simbolo del duende también hace de comodin.

Tirada magica

Al comienzo de una tirada, puede activarse de manera
aleatoria una tirada magica en la que la posicion
central del panel se para al inicio, dejando el simbolo
del duende a la vista para que, a continuacion, salga un
nimero aleatorio de monedas y/o botes en los rodillos.




"Magic Rewind"

En el juego basico, la posicion central del panel puede
retroceder un niumero aleatorio de posiciones hasta que
aparezca el simbolo del duende.

Tanto en el juego basico como en las tiradas gratis, si
sale un simbolo del duende en la posicion central del
panel, uno o mas simbolos sin premio podrian
retroceder un nlimero aleatorio de posiciones y caer en
un simbolo con bote bloqueado.

Tiradas gratis

Las tiradas gratis se activan en cuanto uno de los dos
carros de mina llegue a su maxima capacidad y
explote visualmente en pantalla.

El tamato de los montones de monedas aumenta
cuando el duende aparezca en la posicion central del
panel y acto seguido lance una moneda en uno o en
ambos carros. Esta accion podria aumentar
visualmente o no el tamafio del montén de monedas en
el carro.

Cada carro otorga 6 tiradas gratis cuando explote.

Durante las tiradas gratis, el simbolo del duende
permanece fijo en pantalla y no se mueve de la
posicidn central del panel, pudiendo aumentar el
tamafio de los montones de monedas para reactivar las
tiradas gratis. Todas las monedas y simbolos con bote
bloqueados que salgan en los rodillos se otorgan junto
con todos los premios de los rodillos.




Comprar juego especial

La posibilidad de comprar el juego especial solo se
cuaranTeED puede activar durante el juego basico. La compra del

FREE GAMES

juego especial le otorga 6 tiradas gratis garantizadas
por un coste equivalente a 50 veces su apuesta total.
La tabla de premios no se ve alterada y se pagan los
mismos premios que durante una tirada en la que
opcion de compra del juego especial no haya sido
activada.
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Reglas

o Este juego tiene 15 rodillos y 40 lineas de
pago.

e Las combinaciones ganadoras y premios se
pagan conforme a la tabla de premios.

e Los valores de pago de los simbolos mostrados
en la tabla de premios son dindmicos y van
cambiando en funcién del importe de apuesta
seleccionado.

e Todos los premios comienzan por el rodillo de
mas a la izquierda y corresponden a
combinaciones de simbolos iguales adyacentes
de izquierda a derecha en lineas activas, salvo
los Scatters.

e Los premios de linea se suman.
e Solo se paga el premio por linea mas alto.

e El simbolo del duende es el comodin y
desbloquea las monedas y botes en los
rodillos.

e El duende solo esta presente en la posicion
central del panel y sustituye a todos los
simbolos excepto a las monedas y botes
bloqueados.

o Las monedas bloqueadas y los simbolos con
bote bloqueados aparecen en todos los rodillos
excepto en la posicion central del panel.

o Para ganar una o méas monedas y/o botes, el
simbolo del duende tiene que estar visible en la
posicion central del panel durante la misma
partida.

o Latabla de premios muestra siempre los
premios aplicables a la apuesta y nimero de
lineas de pago actualmente seleccionados.




Cuando aparezca el simbolo del duende, puede
afiadir una moneda a uno o a ambos carros. Los
carros y los montones de monedas que
contengan pueden aumentar de tamafo y
explotar de forma aleatoria.

La explosion de un carro otorga 6 tiradas
gratis. Ambos carros pueden explotar a la vez 'y
otorgar 12 tiradas gratis.

Los carros pueden explotar de nuevo durante
las tiradas gratis y otorgar tiradas gratis
adicionales.

Cada vez que un carro active las tiradas gratis,
vuelve a su tamafio mas pequefio.

El simbolo del duende permanece en la
posicion central del panel durante las tiradas
gratis y cada moneda bloqueada y simbolo con
bote bloqueado que aparezca se desbloquea y
se otorga al instante.

TABLA DE PREMIOS

Los premios se multiplican por la apuesta total.

SIiMBOLO

IMAGEN

5x

4x

3x

SCATTER FUNCION ESPECIAL

Duende

Sustituye a todos los simbolos salvo
a monedas bloqueadas y botes
bloqueados, desbloquea monedas
bloqueadas y simbolos con bote
bloqueados y puede aumentar el
tamafio de los carros
aleatoriamente.

Caldero de
oro

4,00

1,20

0,60




Cofre del

tesor0 1,60(0,8010,30
Monedero 1,0010,40|0,15
Montén de 0,80 10,30 (0,15
monedas

As 0,50[0,25(0,10
Rey 0,50(0,20|0,10
Dama 0,30[0,15(0,10
Jota 0,30(0,15 (0,10
Diez 0,30(0,15 (0,05
Nueve 0,30[0,15 (0,05




Moneda

Los valores del simbolo de moneda
son x0,5, x1,0, x1,5 y multiplican la
apuesta total actual. Tiene que ser
desbloqueada por el duende en la
posicion central del panel.

"Grand"

El valor del bote "Grand" equivale a
1.000 veces la apuesta total del
juego basico. Tiene que ser
desbloqueado por el duende en la
posicion central del panel.

"Majorﬂ

El valor del bote "Major" equivale a
50 veces la apuesta total del juego
basico. Tiene que ser desbloqueado
por el duende en la posicion central
del panel.

"Minor"

El valor del bote "Minor" equivale a
10 veces la apuesta total del juego
basico. Tiene que ser desbloqueado
por el duende en la posicion central
del panel.

HMiniH

El valor del bote "Mini" equivale a
5 veces la apuesta total del juego
basico. Tiene que ser desbloqueado
por el duende en la posicion central
del panel.
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