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REGLAS DEL JUEGO

A continuacion se incluye la relacién del juego para homologar:

LOBSTER SPLASH

Nombre LOBSTER SPLASH ‘
Fabricante Red Rake Gaming

Version LOBSTER SPLASH

Variante Maquinas de Azar

Geometria 5X3

Tecnologia HTML5

Componente de habilidad No existen ningin componente de habilidad

Botes progresivos No estd conectada a ningun bote progresivo

Rondas de bonus Este juego tiene de una ronda de bonus consistente en

tiradas gratuitas

Porcentaje de retorno 94,0%

Porcentaje de retorno 94,0%

(Comprar Tiradas Gratis)

Modo automatico Si existe modo automatico con un maximo 100 tiradas

automaticas

REGLAS DEL JUEGO

= Lobster Splash es una maquina tragaperras con 5 rodillos y 3 filas que cuenta con 10 lineas y
fase de tiradas gratis.

= Elbotdén de JUGAR hace una tirada con la apuesta seleccionada.
= Al pulsar AUTOSPIN jugards automdaticamente con el nimero seleccionado de tiradas.

= Encaso de que una combinacion de simbolos pudiese dar mas de un premio, esa combinacién
se premiara con la configuracién que produzca el multiplicador mas alto.

= Las combinaciones ganadoras y los pagos se deciden segin la TABLA DE PREMIOS. Los premios
gue aparecen en esta tabla tienen el valor de la divisa con la que se estd jugando en esos
momentos.

FASE DE TIRADAS GRATIS (FREE SPINS)

= Tres, cuatro o cinco simbolos de Bonus conceden una fase de 10, 15 o 20 tiradas gratis
respectivamente.

= Al comenzar la fase de tiradas gratis, las casillas (2,2) y (3,2) se marcan con un x2.
= Lafase de tiradas gratis se juega con unos rodillos especiales con Wilds.
= El simbolo Wild puede sustituir a cualquier otro simbolo excepto Bonus.
= Al finalizar cada tirada dentro de la fase, ocurrira uno de los siguientes eventos:
= Se marca una nueva casilla con multiplicador x2.

= Seincrementa en +1 el multiplicador de una de las casillas.
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Cualquier langosta que caiga en una casilla con multiplicador multiplicara su valor por dicho
multiplicador.

Si aparece algln simbolo pescador, éste recolectara todas las cantidades de los simbolos
langosta y se sumaran al premio de la tirada.

Cada pescador avanza un paso en el panel. Cuando se consiguen 4, 8 y 12 pescadores se
consigue lo siguiente:

= 4 pescadores: 5 tiradas gratis extra y de 2 a 5 multiplicadores x2.
= 8 pescadores: 5 tiradas gratis extra y de 2 a 5 multiplicadores x3.
» 12 pescadores: 5 tiradas gratis extra y de 2 a 5 multiplicadores x5.

Cada multiplicador que reparta el panel escogera una casilla aleatoriamente. En caso que la
casilla ya tuviera un multiplicador, el nuevo multiplicador se sumard al multiplicador existente. Y
en caso que la casilla no tuviera ninglin multiplicador, se establecera en ella el nuevo
multiplicador.

La fase de tiradas gratis se juega al mismo nivel de apuesta que la tirada que activé la fase.

Si el jugador no pulsa en el botdn "Continuar" pasado un cierto tiempo, la fase de free spins
comenzara automaticamente.

Si el juego se interrumpe durante una fase de tiradas gratis, se completara la ronda al azary
guardara las ganancias. En la siguiente conexién al juego, las ganancias se acreditaran en el
saldo del jugador y la repeticién completa de la fase de tiradas gratis estard disponible en el
“Histérico del jugador”.
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BOTON JUGAR. Haz clic para hacer una tirada con la apuesta seleccionada.

Haz dic para iniciar el juego automaticamente. Selecciona el ndmero de tiradas automaticas.

utiliza el selector de apuesta para modificar la apuesta total.

Haz clic para ver la TABLA DE PREMIOS.

COMPRAR
TIRADAS GRATIS Presionar el boton "Comprar Tiradas Gratis” le permite a un jugador comprar spins gratis.

. €53.07

Haz diic en €l botén para ver las opciones del MENQ:

HISTORICO Consulta el historico de jugadas.
AYUDA Ver "Reglas del Juego”.

SALIR Pulsa para salir del juego.

Haz clic para activar o desactivar los sonidos del juego.

Para una mejor experiencia de juego utiliza PANTALLA COMPLETA.

Haz dlic para abrir el historico de apuestas (REPLAY).
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FREE ROUND BONUS

Los FRBs (Free Round Bonus) son rondas que puedes disfrutar sin coste alguno. Los FRBs son dados
por el operador del casino, no por el juego. Si dispones de FRBs se te comunicara al cargar el juego y
ademas se mostrara una ventana de aviso cuando los FRBs se agoten para notificarte que la préxima
partida que juegues tendra el coste de la apuesta establecida. El valor de la apuesta no es modificable
y las reglas de las partidas son las mismas que en el modo de juego normal.

VENTANAS FRBS FUNCION

Tienes 20 tiradas de regalo

Ventana con notificacion de FRBs disponibles.

Tiradas de regalo finalizadas

Las praximas liradas se realizaran con dinero de lu
cuenta

Ventana de aviso de finalizacion de FRBs.
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TABLA DE PREMIOS

TABLA DE PREMIOS |
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/.Q en una linea de premio substituye a todos los simbolos excepto
i o

En caso de que una linea pudiese dar mas de un premio, esa linea se premiara con la combinacién que
produzca el premio mas alto.

Las combinaciones sélo son vilidas desde la izquierda

si 8990 XYL v 9000

TIRADAS GRATIS

3, 4 6 5 simbolos de BONUS en los rodillos conceden 10, 15 6 20
tiradas gratis respectivamente.

Al finalizar cada tirada dentro de la fase, ocurrira uno de los siguientes eventos:

+ Se marca una nueva casilla con multiplicador x2.
+ Se incrementa en +1 el multiplicador de una de las casillas.
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Cualquier langosta que caiga en una casilla con multiplicador
multiplicara su valor por dicho multiplicador.

Si aparece algun simbolo pescador, éste recolectara todas las
cantidades de los simbolos langosta y se sumaran al premio de la
tirada.

En caso de aparecer varios simbolos pescador, sé6lo uno de ellos
actuara.

Cada pescador avanza un paso en el p i 4, 8 y 12 pescadores se consigue lo
siguiente:

* 4 pescadores: 5 tiradas gratis extra y de 2 a 5 multiplicadores x2.
+ 8 pescadores: 5 tiradas gratis extra y de 2 a 5 multiplicadores x3.
+ 12 pescadores: 5 tiradas gratis extra y de 2 a 5 multiplicadores x5.

Cada multiplicador que reparta el panel escogera una casilla aleatoriamente. En caso que la casilla ya
tuviera un multiplicador, el nuevo multiplicador se sumara al multiplicador existente. Y en caso que la
casilla no tuviera ningun multiplicador, se establecera en ella el nuevo multiplicador.

Por ejemplo, en caso de repartir un x2 a una casilla que ya tenia un x3, el multiplicador final sera x5.
Y en caso de repartir un x2 a una casilla que no tenia multiplicador, el multiplicador final sera x2.

LINEAS DE APUESTA

4 5

o

10

Las combinaciones sélo son validas desde la izquierda

si ®99®® L L L L LR L L

fallo de i i anula todos los premios y jugadas.
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