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MGA GAMES

1. INTRODUCCION

Se trata de una maquina recreativa para un jugador en la cual, a través de una apuesta se obtiene un tiempo de
uso y disfrute, y también de forma ocasional, premios en metélico.

1.1. Cartones

El usuario puede decidir con cudntos cartones quiere jugar la siguiente partida. Puede cerrar los cartones que
desee mediante la “X”, pero siempre tiene que haber como minimo 1 cartdén abierto. EIl nimero maximo de
cartones por partida sera de 4. También es posible modificar los cartones activados en el apartado 'Cartones'
del Menu.

Apuesta 0,05 Cartén 2 Apuesta 0,05

1 17 25 43 52 5 14 21 33 49 |

2 |19 |26 |47 |53 7 15 28 38 55
10 24 37 50 58 m 13 20 30 39 57

B

5 ~'Cartén 3 Apuesta o 0,05 P e Carton 4 Apuesta 0,05

3 [11]27 |35 |51 ’fm 4 6 22 34 44 48 B
| 4 12 29 36 54— ] 8 23 40 45 56

9 16 32 42 59

—-— VI 9 J“s‘
2 - o ‘))) SALDO 100007,40€ PULSE JUGAR
APUESTA 0,20€

En la imagen superior puede verse la distribucién de la pantalla de juego, con los botones y los contadores en la
parte inferior, los cartones de juego, el bombo y el plan de ganancias en la parte superior.
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2. JUEGO BASICO

Se trata del juego basico de la maquina, el cual se desarrolla entre uno y cuatro cartones que se marcan
automaticamente en cuanto sale cada bola del bombo. Para este juego la cantidad de bolas en el bombo y la
cantidad que se extraen son:

¢ Bolas en el bombo: 60

e Bolas extraidas: 30

Se puede jugar siempre que el jugador lo desee y tenga saldo suficiente segin la apuesta seleccionada,
pulsando JUGAR.

La apuesta se define por cartdn. Por ejemplo, si un usuario juega a 4 cartones y selecciona apuesta de 0.20 cts,
jugarad 5cts por cartdon. La apuesta minima es 0.02 cts (1 cartdn con valor de 0.02 cts) y la maxima 30€ (4
cartones con valor de 7.50€ cada uno).

Para dar comienzo a la partida, es condicidn indispensable disponer de saldo suficiente para cubrir la apuesta
seleccionada y pulsar JUGAR. Como ya se ha comentado, la partida al juego basico de la maquina se desarrolla
en los cartones, haciendo que salgan bolas del bombo y marcando los nimeros de los cartones. Cada vez que
una marca realiza la forma de un premio definido en el plan de ganancias éste se celebra, incrementando el
contador de GANADO con su valor y marcando en rojo el premio conseguido en el plan de ganancias.

En cada cartdon se muestra la cantidad apostada por tener ese cartdn abierto, pero en el momento que se
consigue un premio se cambia el indicador y se muestra la cantidad de premio que conseguimos con ese carton.

Cartén 1 Apuesta 0,05 Cartén 1 Ganado 0,20

1 17 25 43 52 (| 1 {17 25 43
2 19|26 (47 53 || 2 |19 BN 47
10 24 37 50 58 (|10 24 37 50

| —

En cuanto se celebra un premio que contiene otro premio, este uUltimo se descarta y Unicamente se gana el
valor del primero. Por ejemplo, si se consigue un BINGO (figura con todos los nimeros marcados de un cartén)
se pagara el BINGO y se descartaran el resto de premios de ese carton dado que el BINGO ya contiene todas las

figuras.
o700
L 99+
0,10

Cartén 1 Ganado

Cartén 1 Ganado 0,10

1 (17 |25 |43 (52 || 1

0,40

2 1926 47 53
10 24 37 50 58

Al término de la partida, la maquina indicard al jugador, en el contador GANADO, el premio final conseguido.

Al lanzar cada partida el botdn de JUGAR se convierte en PARAR, esto permite al jugador detener la caida de
bolas y poder observar la situacién actual de la partida. Una vez detenida la caida, el botén se cambia por
CONTINUAR. Si es presionado por el jugador se reanuda el lanzamiento de bolas.

El jugador puede modificar el orden de los nimeros de los cartones presionando sobre cualquiera de ellos. Esto
hard que los nimeros se ordenen distinto en los 4 cartones de forma aleatoria. También se puede modificar

desde el MENU del juego.
M\ 3
-,
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2.1. Posibles premios

17 [26 43 52
K'JL‘_IS'A 53

Si observamos la captura anterior, se muestran unas lineas de colores en los cartones. Estas lineas son una
ayuda al jugador, y muestran los posibles premios que conseguiria si saliese una bola concreta. Mediante el

dibujo se muestra a qué figura opta y mediante un contador qué cantidad de premio. Cada linea tiene el color
del premio que indica.

En el plan de ganancias también se marca la ultima posicion que falta para conseguir un premio concreto
ilumindndola de color amarillo.

Por ejemplo:

9643 3K
Ve 1r
T4

¢ Se marca del mismo color que el premio y se dibuja la forma del posible premio (tridente)

e Se marca la bola que falta para conseguir el premio en el plan de ganancias iluminado en amarillo y en el
cartdn se indica con el cuadro naranja

¢ En el cuadro naranja se incluye el premio correspondiente a esa figura (0.50)

Los contadores del premio pueden tener distinto color, esto indica que con esa bola el premio que se obtendria
seria el mayor de todos a los que opta el jugador.

En el ejemplo de arriba se puede observar que el nimero 52 se marca de otro color indicando el premio es
superior al del nimero 47.

MOAZ 4
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2.2. Auto jugada

El jugador dispone de un mecanismo para dar comienzo a la partida de forma automatica denominado AUTO, la
finalidad del cual no es mas que dar comienzo a una partida siempre que la anterior haya finalizado.

Al presionar el botén se desplegara un menu para que podamos seleccionar qué cantidad de partidas
automaticas queremos que se realicen (con un maximo de 100 partidas) y si queremos que se compren todas
las bolas extra (explicado mas adelante).

Numero de

partidas 00 || 50 || 25 || 10

Comprar todas
las bolas

Una vez seleccionada la cantidad, el menu se cerrard. En el botédn JUGAR se mostrard la cantidad de veces que,
una vez finalizada la partida, se dara comienzo a una nueva con la apuesta actual siempre que el jugador
disponga de créditos suficientes para cubrir la misma.

MSA= 5
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2.3. Plan de ganancias

Dependiendo de las figuras que se vayan formando en los cartones, los jugadores iran consiguiendo los premios
segun el plan de ganancias. Consta de 15 figuras que pueden verse a continuacion.

]

BINGO EEEEE

| [ LT ]

ONE FREE .

EEmmn

CONNECTOR mmm

[ [ 1] |

CUADRA ——

-=-=-

DOUBLE POINT Em

[ [ L] [ |

WALL HOLE AN EE

[ [ [ ] [

DOUBLE LINE EEEE

O = O

ZEUS -

O = O

DOUBLEGATE INV =

H

TRIDENTE .

-----

TRIDENTE INVERTED mmmm

--=--

CRUZ =

DISCOINT
BORDERS
ONE LINE
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A continuacioén, se puede observar la tabla de premios segun apuesta:

Apuesta (4 cartones)

0.08€ 0.20€ 0.40€ 0.80€ 2€ 4€ 8€ 14€ 20€ 30€

ONE LINE 0.04 0.10€ 0.20€ 0.40€ 1€ 2€ 4€ 7€ 10€ 15€
BORDERS 0.08 0.20€ 0.40€ 0.80€ 2€ 4€ 8€ 14€ 20€ 30€
DISCOINT 0.08€ 0.20€ 0.40€ 0.80€ 2€ 4€ 8€ 14€ 20€ 30€
CRUZ 0.16€ 0.40€ 0.80€ 1.60€ 4€ 8€ 16€ 28€ 40€ 60€
TRIDENTE INVERTED 0.20€ 0.50€ 1€ 2€ 5€ 10€ 20€ 35€ 50€ 75€
TRIDENTE 0.20€ 0.50€ 1€ 2€ 5€ 10€ 20€ 35€ 50€ 75€
DOUBLEGATE INV ~ 0.80€  2€ 4€ 8€ 20€ 40€ 80€ 140€ 200€ 300€
ZEUS 1€ 250€ 5€ 10€ 25€ 50€ 100€ 175€ 250€ 375€
DOUBLE LINE 2.40€  6€ 12€ 24€ 60€ 120€  240€ 420€ 600€ 900€
WALL HOLE 0.80€  2€ 4€ 8€ 20€ 40€ 80€ 140€ 200€ 300€
DOUBLE POINT 0.80€  2€ 4€ 8€ 20€ 40€ 80€ 140€ 200€ 300€
CUADRA 10€ 25€ 50€ 100€ 250€ 500€ 1000€ 1750€ 2500€ 3750€
CONNECTOR 20€ 50€ 100€ 200€ 500€ 1000€ 2000€ 3500€ 5000€  7500€
ONE FREE 30€ 75€  150€ 300€ 750€ 1500€ 3000€ 5250€ 7500€ 11250€
BINGO 60€ 150€ 300€ 600€ 1500€ 3000€ 6000€ 10500€ 15000€ 22500€

MSA=
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2.4. Bolas extra

Una vez han acabado de salir las 30 bolas del bombo para esta partida, si el jugador tiene la posibilidad de
ganar una figura Cruz o superior a falta de una bola, tendra la posibilidad de comprar BOLAS EXTRA.

8OLLE

2121212
0e8e

El jugador podra comprar las bolas que desee (maximo 14). En el centro del bombo se muestra el coste de cada
bola, que sera dinamico en funcién de la probabilidad del premio y la ganancia. El valor de la bola extra se
calcula mirando cada uno de los premios que se pueden dar con cada una de las bolas pendientes de salir.
Todos esos premios se suman y se divide esta suma por el nimero de bolas pendientes de salir. Finalmente, el
valor se incrementa multiplicdndolo por 1/0.90, con el objetivo de ajustar el RTP. El valor minimo de una bola
extra es de 0.01€ y el maximo es de 500 x valor del cartén.

S—
;( EXTRA?

0, 46

YEXTRA?

\GRATIS /

Adicionalmente los botones AUTO, JUGAR y APUESTA se convierten en EXTRA NO y EXTRA Sl respectivamente.

Al pulsar en EXTRA S| se comprara una nueva bola extra y al pulsar sobre EXTRA NO se dard por concluida la
compra de bolas extra.

En ocasiones saldrd una BOLA JOKER (o BOLA COMODIN), esta bola permite al usuario transformar esa bola en
el nimero del cartdn que desee (que no haya salido del bombo aun).

El jugador puede elegir el nimero pulsando sobre él directamente. Si pulsa sobre la BOLA JOKER o sobre EXTRA
SI, la bola se transformara en el nimero que dé el mayor premio posible en ese momento.
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2.4.1. Calculo Bola Extra
Los parametros para calcular el valor de una bola extra son los siguientes:

¢ Posibles premios (PP): Premios que se pueden obtener con 1 sola bola mas.
¢ Total ganado actual (TGA): cantidad de premio que ya se ha obtenido.

e Cantidad de numeros libres (CNL): Este nimero indica la cantidad de nimeros que podria tener la bola
extra. La férmula seria (NUmero de bolas totales del bombo (60) - nimero de bolas que han salido).

e C1/C2/C3/CA4: nimero de cartdn

¢ Remanente sobrante de la anterior bola comprada (RSABC): Valor que ha sobrado de la anterior bola
comprada. Al hacer los cdlculos algunas bolas pueden salir con varios decimales extra, estos decimales se
guardan para afiadirlos en la siguiente bola extra.

El valor de la bola extra se calcula de la siguiente manera:

Para cada cartén se resta el total ganado actual de ese cartdn a los posibles premios. El resultado obtenido se
divide entre la cantidad de numeros libres. Si el total ganado actual es mas grande que los posibles premios en
ese cartén, no se tendra en cuenta el total ganado actual para el cdlculo de ese carton.

Esto se calculara en todos los cartones que tengan un posible premio, si no lo tiene no se calculard nada en ese
carton. Los valores obtenidos se sumaran y posteriormente se multiplicaran por (1/0.9) para ajustar el RTP.

Ademas, si tenemos remanente sobrante de la anterior bola comprada este se sumard al calculo de la bola
extra.

PP—TGA ¢y PP—TGA co PP—TGA oy PP— TGA o4
—_—) ) )T )

( CNL CNL CNL CNL

1
) X — )+ ASABC
0.9

Si como posible premio una bola puede otorgar un bonus, se debera de tener en cuenta el premio medio de ese
bonus para calcular el posible premio de ese cartén.

Por ejemplo, si el premio que se otorga con una bola es 100 y el valor medio del bonus es 50, el posible premio
seria 150.

MSA= 9
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3. BONUS

Una vez finalizada la partida (incluida la compra de Bolas Extra) si el jugador ha obtenido una figura que en el
plan de ganancias indica “BONUS”, tendra acceso a un Mini juego. Los mini juegos no forman parte del juego
basico e incrementan el premio final de la partida. Las figuras que dan acceso y los bonus son los siguientes:

Figura Bonus
ONE FREE Los slots del Lobo
CONNECTOR Subida a la montaiia del Caballo Salvaje
CUADRA Caza del tesoro del Bufalo

DOUBLE POINT

El oro del Aguila
WALL HOLE

MSA= )
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3.1. Bonus Los slots del Lobo

12:14 Llanuras Salvajes

3 Y (Y

) ) &) 12€ 5@ 1€ BT

ri‘?][i*T
(é,-(. )| P2
\\_/ . 4

[

SALDO 16174,80€ PULSE JUGAR
APUESTA 0,20€ TOTAL APOSTADO 0,20€

En el juego aparecera una maquina tragaperras y un plan de premios. El juego consiste en lanzar partidas
pulsando JUGAR. Dependiendo de la combinacién de figuras que aparezca en la posicion central de los rodillos,
se otorgard el premio asociado en el plan de premios. Los premios obtenidos se iran acumulando hasta que en
la parte central aparezca la figura de la cruz en alguno de los rodillos. En este momento el juego se dara por
finalizado. El premio final serd el acumulado de todos los premios obtenidos. En caso de no accionar el
pulsador, el juego permanecerd en el mismo estado hasta que el jugador realice una accion. Si el botén auto-
jugar esta activo, el juego ird lanzando partidas de forma automatica transcurridos unos segundos.

PREMIO MINIMO PREMIO MAXIMO

200 x valor del carton 800 x valor del cartén

MSA= ’
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3.2. Bonus Subida a la montana del Caballo Salvaje

- 12:16 I.Ianurdsujes Y : ———

3,00€ 250€

SALDO 16284,60€ PULSE JUGAR
APUESTA 0,20€

El minijuego consiste en una pirdmide donde cada eslabdn corresponde a un premio. De forma aleatoria se
iluminard un eslabdn al azar empezando por la fila inferior, cuando el jugador pulse JUGAR el eslabén que
quede iluminado serd el que dé el premio. Si el eslabén premiado contiene una flecha, el juego continuard
subiendo una fila. El funcionamiento sera igual hasta que el jugador caiga en un premio o hasta que llegue a la
ultima fila, llevandose el Unico premio que hay en esta. En caso de no accionar el pulsador, el juego
permanecerd en el mismo estado hasta que el jugador realice una accion. Si el botén auto-jugar esta activo, el
juego ird seleccionando eslabones de forma automatica transcurridos unos segundos.

PREMIO MINIMO PREMIO MAXIMO

100 x valor del carton 300 x valor del carton

MSA= )
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3.3. Bonus Caza del tesoro del Bufalo

D T SR r—

e .

— ) SALDO 16342,90€ DESCUBRA LAS CASILLAS
APUESTA 0,20€ TOTAL APOSTADO 0,20€

En el minijuego aparecen varios paneles con un interrogante (?). El jugador podra seleccionar los paneles
pulsando sobre ellos o mediante el botén JUGAR. Cada panel puede llevar asociado un premio o una "X". El
juego consiste en seleccionar paneles para ir destapando premios. El minijuego finalizara cuando se hayan
descubierto todos los tickets o cuando aparezca una "X" en un panel. El premio final serd el acumulado de todos
los premios obtenidos. En caso de no accionar el pulsador, el juego permanecerd en el mismo estado hasta que
el jugador realice una accién. Si el botdn auto-jugar estd activo, el juego ira seleccionando paneles de forma
automatica transcurridos unos segundos.

PREMIO MINIMO PREMIO MAXIMO

100 x valor del carton 300 x valor del carton

MSA= )
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3.4. Bonus El oro del Aguila

12:18 Llanuras Salvajes . N Y MGA Games

/ / o ‘))) SALDO 16372,70€ PULSE JUGAR

APUESTA 0,20€ TOTAL APOSTADO 0,20€

En el minijuego aparecen 4 huevos, cada huevo ird ilumindndose de forma aleatoria, solo habrd uno iluminado
a la vez. El jugador tiene la opcién mediante el pulsador JUGAR de detener el juego parando en solo uno de los
huevos. En caso de no accionar el pulsador, el juego permanecera en este estado hasta que el jugador realice
una accion. Si el botén auto-jugar estd activo, el juego se detendrd de forma automatica transcurridos unos
segundos mostrando un huevo iluminado. El premio final sera el correspondiente al huevo iluminado. El resto
de premios seran descartados.

PREMIO MINIMO PREMIO MAXIMO

20 x valor del carton 100 x valor del carton

MEA )
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4. RESUMEN

GANADO EN PARTIDA
GANADO EN BONUS

TOTAL 36,50 €

————_—_— — ——— ——_——— _—— ——— - —

Si durante la partida se ha conseguido acceso a un Bonus, al finalizar el Bonus aparecerd un cuadro de resumen
desglosando el premio final que ha conseguido el jugador. El cuadro mostrara en este orden (siempre que se
haya dado):

1. Ganado en Partida: La suma que se ha conseguido en los cartones mediante las figuras del plan de ganancias

2. Ganado en Bonus: El total conseguido por cada Bonus por separado. Si se ha obtenido mas de un acceso al
mismo Bonus su resultado se ve multiplicado por la cantidad de accesos. Por ejemplo, si conseguimos tres
premios CUADRA y en el Bonus conseguimos 100, el premio final del Bonus aparecera como 300 (100 x 3)

MSA= )
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5. INTERFAZ Y TECLADO

En las imagenes siguientes se muestra el panel de botones y cémo se modifican segun la situacién del juego:

Reposo:

2 o000 0000500200)

SALDO 16412,80€ PULSE JUGAR @
APUESTA 0,20€

SALDO 16412,60€ BUENA SUERTE
APUESTA 0,20€

= 00090 203D OO

SALDO 16412,40€ BUENA SUERTE
APUESTA 0,20€

2202200000000008, X TI”

SALDO 16411,80€ BOLAS EXTRA i
APUESTA 0,20€ TOTAL APOSTADO 0,20€

MEA )
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Para hacer mas sencillo y manejable el juego, se puede hacer uso del teclado para acceder rdpidamente a
ciertas funciones del juego. A continuacion, se detalla la funcidn de cada uno de los botones o pulsadores:

5.1. Principal

Configuracion

Audio

Apuesta

Auto

Jugar

Parar

Extra Si / Extra NO

Da acceso a un menu para configurar aspectos técnicos del juego como el
idioma, volumen, reglas del juego, etc... Teclas: (.)

Permite activar y desactivar el sonido del juego.

Seleccion de apuesta deseada. Teclas: (2 o Flecha abajo) y (8 o Flecha arriba)
del teclado numérico.

Da acceso a un menu para configurar las partidas automaticas. Teclas: (-) del
teclado numérico.

Empezar la partida, o acelerar los cobros. Tecla: Espacio-ENTER (Principal o
Numérico).

Detener el lanzamiento de bolas en la partida actual. Tecla: Espacio-ENTER

(Principal o Numérico).

Decidir si comprar la Bola Extra actual o no. Tecla: Espacio-ENTER (Principal o
Numeérico) y Retroceso o (+), respectivamente

Cambio de numeros: Teclas: Supr (Del) o (5) del teclado humérico

Ayuda: Teclas: (0) del teclado numérico o (ALT+F1)

Historico: Teclas: (H)

MSA= ’
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5.2. Interfaz Mobile

En mobile los botones y su funcionamiento son los mismos que en PC. En este formato cambia la distribucion
en la que se encuentran los botones tanto en formato vertical como horizontal.

13:20 Llanuras Salvajes

Cartén 1 Apuesta
X 1L

= RLANMEAY

sALVAJES -

- Curton 4 Apuestu

" Cortén 3 ﬂpuesta

a3 BN

i 1?.&.! - __ _ [' i !A 56

nPJhﬂJm N4 % '1—?}.4 ]
590000050000000 =

l'*@@@@mm@@@oe@m@@?ﬁi :

% lfm/

SALDO 102343,74€ PULSE JUGAR
APUESTA 0,20€

m L.VA .IB

+ +
Bonus 3 Bonus 4 Bonus
8 660 88 44088 S080E LEEEL &) ..
-~

"800
0,50 0,50 0,40 UZD UZD 0,10 h

0,05 Co rlon 2 Apuesta

mhi 37 50 136

—
Cartén 3 Apuesta 0,05 Cartén 4 Apuustu

= 27 [36 EI 8 22 34 [3€] a8
w2 28 40 8856
Iﬂuumm: 34124726 N4

SALDO 102343 74€ APUESTAO 20€
13:20 Llanuras Salvajes MGA Games
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6. MENU

A continuacién, se mostrardn las opciones posibles dentro del menu de configuracion:

Cartones
Permite que el jugador pueda cambiar los nimeros de los cartones y activar o descativar cartones a
su conveniencia

Cambio de apuesta
El jugador puede decidir con que apuesta quiere jugar

Partidas automaticas
En esta opcién del menu se pueden definir la cantidad de partidas automaticas que se quieren
hacer

Velocidad bolas
Da la opcidn de activar o desactivar el turbo en relacidn a la velocidad de la caida de las bolas

Volumen
Da la opcidn de activar o desactivar el sonido, y de modificar el volumen de la musica y efectos del
juego

Idiomas
Cambio de idioma del juego, a elegir entre espafiol, inglés, portugués, italiano, aleman, noruego, y
francés

Histérico
Muestra las Ultimas partidas realizadas, para verificar los premios y todo lo que ha ocurrido durante
cada partida

Plan de ganancias
En cualquier momento y sobre la apuesta actual se puede consultar el plan de ganancias

Reglas del Juego
Describe la ayuda detallada para poder jugar al juego

Home
Solo aparece en Mobile y permite salir del juego y volver al Lobby

Preferencias
Permite que se muestre o no la pantalla de intro

1O E G E B BECE
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7. RESTAURACIONES Y DESCONEXIONES

Dependiendo del momento en el que el juego quede interrumpido tendremos los siguientes comportamientos.

Durante la salida de bolas del bombo: se volverd con la partida finalizada.

Durante la salida de bolas del bombo con premio: se volvera con la partida finalizada y el premio sumado al
ganado.

Durante la salida de bolas del bombo con acceso a Bonus: se volvera en el acceso al Bonus
Durante la salida de bolas del bombo si hay bolas extra: se volvera al inicio de la compra de bolas extra.

Durante la compra de bolas extra: se volvera en la compra de bolas extra con la cantidad de bolas que ya se
habian comprado.

Durante los Bonus: se volvera en el acceso al Bonus

Durante celebracién de Bingo: se volverd con la partida finalizada y el premio sumado a los contadores.

Si se produce una desconexién se informara al usuario a través de un pop-up (ver imagen). Dando al botdn
“volver” se cierra el juego y cuando se inicie restaurara como los puntos anteriormente mencionados.

Conexion perdida

Por favor, recargue el juego

Volver

MEA i
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