REGLAS DE JUEGO

LIL DEMON: DOUBLE HEAT
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Lil Demon: Double Heat™

Tragaperras de 5 ruedas y 40 lineas

Coémo jugar:

Pulse » en la pantalla inicial para pasar al juego principal.
Para abrir los ajustes de apuesta pulse el botdn moneda.
Pulse - 0 + sobre APUESTA TOTAL para elegir la apuesta total.
Pulse GIRAR para girar los carretes con la apuesta actual.

En caso de darse un giro ganador, el campo PREMIO muestra las ganancias
acumuladas.

3 0 mas simbolos en una linea de premios, en carretes consecutivos de izquierda a
derecha, activan un premio.

Los simbolos Moneda premio de dinero y Premio especial son la excepcion a laregla
anteriormente mencionada.

En cada Linea de Ganancia solo se pagara la mejor combinacion ganadora, mientras
que las ganancias simultaneas en Lineas de Ganancia distintas se acumularan.

Los premios se calculan segun la tabla de premios.

Auto Juego:

En el Auto Juego los carretes giran automaticamente.

Para mostrar la lista de opciones, pulse el botdn Juego Automatico, use la barra
deslizante para seleccionar el numero de giros que se jugaran automaticamente y
después pulse INICIAR AUTO JUEGO.

Durante el auto juego se mostrara el nimero de giros restantes.

El Auto Juego termina cuando:
o Los carretes han girado el nimero de veces determinadas.
o Notiene fondos suficientes para el siguiente giro.
o Sehaactivado una funcién.

Puede terminar el Auto Juego pulsando m.

Tabla de premios:

Para abrir la tabla de premios, pulse el boténii.
Puede desplazarse por la Tabla de premios.

Para cerrar la pagina de referencia y volver al juego, pulse el botén flecha atras.

Lineas de Premio:
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En este juego se juega con una cantidad fija de 40 lineas de premio activas.



e Laslineas de premio estan representadas por lineas que aparecen encima de los
carretes como se muestra en la tabla de premios.

e Las combinaciones ganadoras deben empezar por el carrete de mas a la izquierday el
mismo simbolo tiene que estar en carretes consecutivos en la misma linea de premio.

Limite maximo de ganancias:

e Lacuantia del premio mas alto del juego tiene un limite maximo. Para mas informacién
lea los Términos y Condiciones.

Simbolo Comodin:
e Elsimbolo Comodin de este juego es el simbolo Diablillo.

e Elsimbolo Comodin pueden sustituir a todos los simbolos excepto a los
simbolos Moneda premio de dinero y Premio especial.

e Elsimbolo Diablillo solo puede aparecer en la Zona Demonio del carrete 3, fila 2.

¢ Nota: Cuando la APUESTA EXTRA estd activa, el simbolo Diablillo solo puede aparecer
en las dos Zonas Demonio de los carretes 2y 4, fila 2.

e Obtener un simbolo Diablillo cobrara todos los premios en todos los simbolos Moneda
premio de dinero y Premio especial a la vista.

e Nota: Cuando la APUESTA EXTRA esta activa, en los carretes puede haber 2
simbolos Diablillo a la vez. Cada simbolo Diablillo cobrara todos los premios en la
pantalla.

e Elsimbolo Diablillo lanzard monedas a una o ambas ollas sobre los carretes, lo que
puede activar al azar las Partidas Gratis.

Simbolo Moneda premio de dinero:

e Elsimbolo Moneda premio de dinero muestra un premio en efectivo y lo pago cuando
lo recoge el Diablillo.

e Los simbolos Moneda premio de dinero contienen valores de la apuesta total
multiplicada por 0,5x%, 1xy 1,5x.

¢ Nota: cuando la APUESTA EXTRA estd habilitada, los simbolos Moneda premio de
dinero contienen valores de la apuesta total multiplicada por 0,4x, 0,8xy 1,2x.

Simbolo Premio especial:

e Elsimbolo Premio especial muestra el premio MEGA, MAJOR, MINOR o MINl Yy lo pago
cuando lo recoge el Diablillo.

e Cada premio tiene una cantidad fija basada en el valor de apuesta.
o Cuando la APUESTA EXTRA esta desactivada:
o Valor del MEGA premio = apuesta total x 1000
o Valor del MAJOR premio = apuesta total x 75

o Valor del MINOR premio = apuesta total x 10
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o Valor del MINI premio = apuesta totalx 5

o Cuando la APUESTA EXTRA esté habilitada:

o Valor del MEGA premio = apuesta total x 800

o Valor del MAJOR premio = apuesta total x 60

o Valor del MINOR premio = apuesta total x 8

o Valor del MINI premio = apuesta totalx 4
Funcion Rebobinar:

e Durante el juego principal, si el simbolo Diablillo no aparece en una Zona Demonio,
hay una posibilidad al azar de que la Zona Demonio pueda rebobinarse para que
el Diablillo aparezca en la zona.

e Cuando la Apuesta Extra estd activa, la Zona Demonio sin Diablillo también
puede rebobinar en las Partidas Gratis.

e Siel Diablillo aparece en la Zona Demonio, hay una posibilidad de que posiciones de
simbolos al azar se rebobinen para que aparezcan a la vista simbolos Premio especial.

Funcion de Partidas gratis:

e Cuando el Diablillo aparece en la Zona Demonio, hay una posibilidad de que lance
monedas a una o las dos ollas sobre los carretes, pudiendo activar Partidas Gratis.

e Cuanto mas oro tenga el bote, mas posibilidades habra de activar las Partidas Gratis.
e Cadaolla activadorainiciara 6 partidas gratis.

e Durante las Partidas Gratis, el Diablillo puede mejorar los carretes para que un
numero al azar de posiciones garanticen que aparezca un simbolo Moneda o Premio
especial.

e Durante la funcién, el Diablillo lanzard monedas al azar a una o las dos ollas sobre los
carretes, pudiendo activar partidas gratis extra.

e Es posible reactivar mas partidas gratis de esta forma indefinidamente.
Modo Apuesta Extra:

¢ Puede activar el modo Apuesta Extra en el juego principal para jugar con dos Zonas
Demonio.

o Pulse Apuesta Extra para activar o desactivar el modo.
e Jugar con el modo de Apuesta Extra aumenta su apuesta total en un 25%.
o Habilitar la Apuesta Extra no cambia los pagos.

e Cuando se activa el modo Apuesta Extra, la apuesta minima es 0,25 £ y la apuesta
maxima es 1 000,00 £.

Retorno al Jugador:
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o Elporcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) del juego estandar es del 95.91%.

e Elporcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) durante el modo Apuesta Extra es del
95.88%.

o Elvalor del RTP es el retorno tedrico al jugador, calculado dividiendo las ganancias
totales por las apuestas totales a partir de 3000000000 rondas de juego simuladas.

Nota sobre desconexiones:
e Sipierde la conexién a Internet durante:

o Ungiro, los carretes mostraran el resultado cuando se reconecte y cualquier
ganancia se afiadira a su saldo.

o Unafuncion de bonus o en el giro activador, se le dirigira a la funcion cuando se
reconecte.

o AutoJuego, el giro se completara automaticamente pero no se iniciaran giros
adicionales.

e Paraver elresultado de su ronda anterior tras reiniciar sesién en el portal, pulse elicono
del historial de juego en la barra de herramientas inferior.

Las fallos de funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.

Sensitivity: Internal



@l JOKERBET



