


Leprechaun Charms Rainbow Jackpot 
 

Reglas 
●  

Este juego tiene un RTP medio de 95.06% 

●  

Este juego tiene una apuesta mínima de €0.10 

●  

Este juego tiene una apuesta máxima en el juego base de €50.00 

●  

Leprechaun Charms Rainbow Jackpot es un juego de vídeo tragaperras compuesto por 5 carretes 

(denominados carretes 1, 2, 3, 4, 5). Cada carrete tiene una altura de 3 símbolos. 

●  

Las funciones incluyen: Wilds, Scatters, Hold & Win. 

 

Líneas De Premio 
●  

Este juego cuenta con 20 líneas de premio que van de izquierda a derecha a través de los carretes. 

●  

Se crea una combinación ganadora cuando aparecen símbolos iguales en carretes consecutivos, 

comenzando desde el carrete 1, a lo largo de una línea de premio activa. 

●  

Las ganancias en múltiples líneas de premio se suman y se otorgan en función de la apuesta total. 

●  

Todas las combinaciones ganadoras y los pagos siguen la tabla de pagos del juego. 

 

Wilds 
●  

Los símbolos Wild pueden aparecer en los carretes 2, 3, 4 y 5. 

●  

Los Wilds sustituyen a todos los símbolos no especiales. 

 

Salto Del Leprechaun 
●  

En cada giro, el Leprechaun aparece sobre uno de los tres carretes centrales, 2, 3 y 4. 

●  

Si el Leprechaun aparece sobre un carrete que contiene un símbolo Special Bonus Collect, otorgará al 

jugador un valor en efectivo aleatorio. 

●  

Los valores en efectivo que se pueden ganar son 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x y 9x. 

●  

Durante cada giro del juego base, un arcoíris se mueve desde el carrete más a la izquierda hasta el 

carrete más a la derecha. 

●  

Si el Leprechaun recoge un valor en efectivo, el arcoíris se reinicia a su posición inicial. 

 

Hold & Win 
●  

Hold & Win se activa cuando caen tres símbolos Special Scatter. 

●  

Los símbolos Special Scatter pueden caer en los carretes 1, 3 y 5. 

●  

Al jugador se le otorgan 3 respins al inicio de la función. 

●  

Durante cada respin, solo están activas las posiciones que no estén ocupadas por símbolos bloqueados 

de Hold & Win. 



●  

Cuando cae un nuevo símbolo de Hold & Win durante un respin, este se bloquea en su lugar y el 

contador de respins se reinicia a su valor inicial. 

●  

Si no caen nuevos símbolos de Hold & Win durante un respin, el contador de respins se reduce en uno. 

●  

La función termina cuando se utilizan todos los respins sin que caiga un nuevo símbolo de Hold & 

Win. 

●  

Los símbolos que pueden caer en Hold & Win inicialmente son la Special Gold Coin y el Special 

Collector. 

●  

Los símbolos Special Gold Coin se fijan al caer. 

●  

Los valores en efectivo de los símbolos Special Gold Coin son 0.5x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3x, 4x, 5x, 6x, 

7x, 8x, 9x. 

●  

Cuando cae un símbolo Special Collector, este activa los siguientes efectos: 

●  

Recoge el valor total de todos los símbolos que haya actualmente en el tablero. 

●  

Elimina todos los símbolos del tablero. 

●  

Restablece el contador de giros a tres. 

●  

Avanza el Clover Trail que se muestra junto al tablero. 

 

Clover Trail 
●  

El Clover Trail consta de siete posiciones. 

●  

Cada símbolo Special Collector avanza el recorrido un número aleatorio de pasos entre uno y tres. 

●  

Cuando se completa el Clover Trail, se otorga al jugador un premio en efectivo de bote. 

●  

Los botes se otorgan en un orden fijo, comenzando por el Mini, seguido de Minor, Major y Mega. 

●  

Después de otorgarse un bote, ese símbolo puede caer ahora en el tablero junto con los símbolos 

Special Gold Coin y Special Collector. 

●  

En el siguiente giro, el recorrido se reinicia y esto continúa hasta que se hayan otorgado todos los 

premios de bote. 

●  

Una vez que se hayan recogido todos los premios de bote: 

●  

La función Clover Trail se desactiva. 

●  

Los símbolos Special Collector ya no eliminan símbolos del tablero, pero siguen recogiendo el valor de 

todos los símbolos. 

●  

Llenar todo el tablero con símbolos otorga el Grand Prize de 5000x la apuesta. 

 

Información Adicional 
●  

El límite máximo acumulado de pago total es de 5000x la apuesta. 

●  

Si se alcanza el pago máximo, todos los giros restantes se detendrán y se otorgará el pago máximo. 

●  

El juego base y Hold & Win tienen diferentes juegos de carretes. 



●  

Para obtener más información sobre los procedimientos utilizados para gestionar las rondas de juego 

sin terminar, consulta el sitio web del juego. 

●  

Para obtener más información sobre el tiempo después del cual las sesiones de juego inactivas terminan 

automáticamente, consulta el sitio web del juego. 

●  

Si se produce un mal funcionamiento del hardware/software de juego, todos los pagos y apuestas del 

juego afectados se anularán y se reembolsarán todas las apuestas afectadas. 

●  

La apariencia de la interfaz de usuario con el tiempo no tiene ningún efecto sobre el RTP del juego ni 

sobre las probabilidades de activar una función. 

●  

Última actualización: 2026/01/28 

●  

Versión: 1.9134.23.1 




