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Knight Rider Video Slot Touch es una tragamonedas de 5 rodillos y 4 filas con simbolos Walking
Multiplier Wild, las funciones Turbo Boost y Free Spins con Laser Wilds.

Se juega con 26 lineas de apuesta (fijas) y diferentes valores monetarios.

APUESTA es la cantidad de dinero a apostar.

El valor de la apuesta se establece haciendo tocando el botdn Ajustes de apuesta 'y
seleccionando la apuesta.

SALDO indica la cantidad de dinero disponible para apostar.

Las combinaciones ganadoras y las ganancias se realizan siguiendo la Tabla de ganancias.

Los valores de los pagos de los simbolos indicados en la Tabla de pagos son dindmicos y cambian
segun el valor de apuesta seleccionado.

Una ganancia de una linea de apuesta es igual al valor que se muestra en la Tabla de pagos
multiplicado por los multiplicadores aplicables.

Las ganancias de lineas de apuestas se pagan si estan en sucesion desde el extremo izquierdo
hacia el extremo derecho del rodillo.

Solo se pagara la ganancia mas alta por linea de apuestas.

Se afiadiran ganancias simultaneas de lineas de apuestas diferentes.

Simbolos Walking Multiplier Wild

Los simbolos Walking Multiplier Wild pueden aparecer en cualquier posicion de los rodillos en el
juego principal y en los Free Spins.

Simbolos Walking Multiplier Wild en los rodillos 1-4 que se convierten en parte de una
combinacion ganadora pasan un rodillo a la derecha en lugar de desaparecer del resto de
rodillos al inicio de la siguiente ronda. Los simbolos Walking Multiplier Wild del rodillo 5 siempre
desaparecen de los rodillos al inicio de la siguiente ronda.

A cada simbolo Walking Multiplier Wild de los rodillos 1, 2, 3, 4 0 5 se le asigna un Multiplier de
x1, x2, x3, x4 o x5 respectivamente.

Cuando un simbolo Walking Multiplier Wild pasa a un rodillo diferente, su Multiplier se actualiza
correspondientemente.

Todos los premios de linea de apuesta con un simbolo Walking Multiplier Wild se multiplica por
el Multiplier del simbolo. Si aparecen dos o mas simbolos Walking Multiplier Wild en una linea
de apuesta con premio, los Multipliers de los simbolos se multiplican.

Los simbolos Walking Multiplier Wild sustituyen a todos los simbolos excepto a los de Knight y
Scatter.

La sustitucién del simbolo Walking Multiplier Wild paga la mayor combinacion ganadora posible
en una linea de apuesta segun la Tabla de pagos.

Cuando se cambia la apuesta, todos los simbolos Walking Multiplier Wild se guardan con la
apuesta y desaparecen de los rodillos. Cuando se cambia de nuevo, estos simbolos se restauran
en los rodillos junto a la apuesta.



Funcion Turbo Boost

e Lafuncidn Turbo Boost se puede activar al azar durante una ronda en el juego principal.

e Enlafuncién Turbo Boost, 3 0 4 simbolos Walking Multiplier Wild se sitian al azar en los rodillo
al inicio de la ronda.

e Enlafuncién Turbo Boost, los simbolos Walking Multiplier Wild no se pueden poner sobre otros
simbolos Walking Multiplier Wild.

Free Spins y la funcién Laser Wilds

e 3 simbolos Scatter aparecen en los rodillos 2, 3y 4 en el juego principal activan 10 Free Spins.

e Hay 4 niveles de Free Spins, y los Free Spins inician al nivel 1.

e Los simbolos Knight pueden aparecer en los rodillos 2, 3 y 4 en los Free Spins. Al final de cada
Free Spin se afiade un punto al medidor por cada simbolo Knight que haya en los rodillos.

e Cadavez que el medidor llega a 3, se reinicia a 0, se conceden dos Free Spins adicionales y se
pasa al siguiente nivel hasta llegar al nivel 4. Tras alcanzar el nivel 4, el medidor cuando llega a 3
se sigue reiniciando y concede 2 Free Spins adicionales.

e No hay un nimero maximo de Free Spins.

e Enla funcién Laser Wilds, los simbolos Walking Multiplier Wild se situan al azar en los rodillos al
inicio de cada Free Spin. El numero de simbolos Walking Multiplier Wild en los rodillos depende
del nivel de Free Spins segun la siguiente tabla:

Nivel Simbolos Walking Multiplier Wild
1 0
2 1
3 2
4 3

e Enlafuncidon Laser Wilds, los simbolos Walking Multiplier Wild no se pueden poner sobre
simbolos Knight u otros simbolos Walking Multiplier Wild.

e Los Free Spins concluyen cuando no hay mas Free Spins restantes.

e Los Free Spins se juegan con la misma apuesta que la ronda que activo los Free Spins.

e Alfinal de los Free Spins, las ganancias totales de los Free Spins se afiaden a las ganancias de la
ronda que activé los Free Spins.

e Al concluir Free Spins, el juego vuelve a la ronda que activd Free Spins.

Funciones del juego

e lasiguiente tabla muestra todos los botones del juego y describe sus funciones.

Juego principal




Girar

Toca para comenzar a jugar al valor de apuesta actual.

Parar

Toca para omitir las animaciones de la ronda de juego donde sea posible.

Partida automatica

Toca para elegir el nimero de rondas de Partidas automaticas y los ajustes avanzados de las
Partidas automaticas.

Parar Partida automatica

Si se seleccionan las rondas de Partidas automaticas, el nimero restante de rondas se indica en
el contador. Toca en el contador para detener las Partidas automaticas. Cuando esté visible el
botdn Girar, el contador se muestra en ese botdn.

Ajustes de apuesta

Toca para establecer el valor de la apuesta.

Sonido

Toca para activar o desactivar los sonidos del juego.
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Menu

Toca para acceder a los ajustes e informacion del juego.

Salir

Toca para salir del juego.

Ajustes e Informacidn del juego

Tabla de premios

Toca para ver las combinaciones ganadoras y las ganancias.

Ajustes del juego
Toca para ver el menu de ajustes de juego.

e Giro rapido. Desactiva o activa los giros rapidos.

Reglas del juego

Toca para ver las reglas del juego.




Historial de juego

Toca para ver el historial de juego mas reciente. El historial del juego solo esta disponible cuando
se juega por dinero. Nota: el historial de juego puede sufrir retrasos.

Ajustes avanzados de la Partida automatica

Para establecer los ajustes de las partidas automaticas, toca el botén de Partidas automaticas y
elige el nimero de rondas automaticas. Después toca la flecha para elegir las condiciones de
paro. Para iniciar las rondas automaticas, toca el botdn Jugar.

e Con cualquier ganancia. Para la partida automatica cuando ganes una ronda.

e Sila ganancia simple supera. Detiene las partidas automaticas cuando la cantidad que
has ganado se pone a la par o supera la cantidad que especifiques.

e Siel saldo aumenta en. Detener las partidas automaticas si el saldo aumenta en la
cantidad que especifiques.

e Siel saldo disminuye en. Detener las partidas automaticas Si el saldo disminuye en la
cantidad que especifiques.

e Sise gana Free Spins. Para la partida automatica cuando gane Free Spins.

Toca en Reiniciar para eliminar todas las condiciones elegidas de paro de las Partidas
automaticas.

Nota: Si te desconectas mientras estas jugando, todos los ajustes de Partida Automatica
volveran a los valores predeterminados cuando vuelvas a cargar la partida.

Nota: Algunos ajustes de las partidas automaticas son obligatorios en algunas jurisdicciones.

Cerrar

Toca para volver al juego principal.

Informacion adicional

Las siguientes funciones y ajustes del juego pueden estar sujetas a los términos y condiciones de
la pagina web del operador del casino. Para mas informacion consulta la pagina web del
Operador del Casino:

o El procedimiento usado para gestionar las rondas de juego no finalizadas.

o Eltiempo después del cual terminan las sesiones de juego inactivas.
En caso de que se produzca algun error de funcionamiento en el hardware o software del juego,
todas las apuestas afectadas y pagos se anularan y se reembolsaran todas las apuestas
afectadas.

Devolucidn al jugador

La devolucidn tedrica para los jugadores de este juego es del 96.07%.




Traducciones de terminologia de juego

Término inglés

Término traducido

Walking Multiplier Wild

Comodin Multiplicador Andante

Scatter

Esparcido

Multiplier

Multiplicador

Turbo Boost

Impulso Turbo

Free Spins Giros Gratis
Knight Caballero

Laser Wilds Comodines Laser
Big Win Premio Grande
Mega Win Mega Premio

Super Mega Win

Super Mega Premio

Epic Win

Premio Epico

Reglas del juego generadas:
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