


Joker's Bar 
 

Reglas 
●  

Este juego tiene un RTP medio de 95.09% 

●  

Este juego tiene una apuesta mínima de €0.10 

●  

Este juego tiene una apuesta máxima en el juego base de €50.00 

●  

Joker's Bar es una video tragaperras compuesta por 3 carretes (denominados carretes 1, 2, 3). Cada 

carrete tiene una altura de 3 símbolos. 

●  

Las funciones incluyen: Wilds, un símbolo Recolector y Hold & Win. 

 

Líneas De Premio 
●  

Este juego cuenta con 5 líneas de premio que van de izquierda a derecha a través de los carretes. 

●  

Se crea una combinación ganadora cuando aparecen símbolos iguales en carretes consecutivos, 

comenzando desde el carrete 1, a lo largo de una línea de premio activa. 

●  

Las ganancias en múltiples líneas de premio se suman y se pagan en función de la apuesta total. 

●  

Todas las combinaciones ganadoras y pagos siguen la tabla de pagos del juego. 

●  

Las ganancias del Recolector, incluidos los premios Mini/Minor/Major/Mega, se pagarán además de 

cualquier ganancia obtenida en las líneas de premio. 

 

Wilds 
●  

Los símbolos Wild pueden aparecer en los carretes 1, 2 y 3. 

●  

Los Wilds sustituyen a todos los símbolos no especiales. 

●  

Los Wilds pagan como el símbolo no especial de mayor valor. 

 

Símbolo Recolector Especial 
●  

El símbolo Recolector Especial solo puede aparecer en el carrete 2. 

●  

El símbolo Recolector Especial recogerá cualquier Multiplicador de Apuesta o valor de Premio en los 

símbolos Cash que caigan mientras esté presente en el tablero. 

 

Símbolos Cash 
●  

Los símbolos Cash son los símbolos de Moneda Especial, que muestran un valor en efectivo, y los 

símbolos de Premio Especial Mini/Minor/Major/Mega. 

●  

Los símbolos Cash solo pueden aparecer en los carretes 1 y 3. 

●  

Los valores en efectivo de los símbolos de Moneda Especial pueden ser 1x, 2x, 3x, 5x, 10x, 15x. 

●  

Cuando se recogen, los símbolos de Premio Especial Mini/Minor/Major/Mega otorgarán el premio 

correspondiente indicado en la parte superior de los carretes. 



 

Joker's BAR 
●  

Cualquier combinación de símbolos BAR simple, BAR doble y BAR triple cuenta como una ganancia 

de 3 iguales. 

●  

El pago por combinaciones mixtas de BAR se determina por el símbolo BAR de menor valor incluido. 

●  

Por ejemplo, si aparecen dos símbolos BAR simples y un símbolo BAR doble completa la línea de 

premio, el pago será el mismo que el de tres símbolos BAR simples. 

 

Hold & Win 
●  

Conseguir un símbolo Recolector Especial en el carrete 2 y al menos 1 símbolo Cash tanto en el carrete 

1 como en el 3 otorgará Hold & Win. 

●  

Durante Hold & Win, cada vez que un símbolo Cash caiga en los carretes será recogido por el símbolo 

Recolector Especial. 

●  

Pueden caer múltiples símbolos Recolector Especial en Hold & Win; cada uno de ellos recogerá 

individualmente los valores en efectivo de los símbolos Cash. 

●  

Cuando cae un símbolo Recolector Especial, se reiniciará el contador de giros de Hold & Win a 3. 

●  

Cuando cae un símbolo Cash y se recoge inicialmente, se reiniciará el contador de giros de Hold & 

Win a 3. 

●  

El Símbolo en Blanco aparecerá durante Hold & Win y no tiene valor ni puede formar ganancias. 

 

Símbolo Joker 
●  

Durante Hold & Win, cuando este símbolo cae añade un valor de Multiplicador a la casilla en la que se 

encuentra y desaparece. 

●  

El Multiplicador empieza en x2. 

●  

Cualquier Multiplicador adicional que caiga en la misma casilla aumentará el Multiplicador en 1. 

●  

El Multiplicador multiplica cualquier valor en efectivo que caiga posteriormente en la casilla. 

●  

Si se trata de un símbolo Cash, su valor en efectivo se multiplicará por el Multiplicador. 

●  

Si se trata de un símbolo Recolector Especial, su valor final se multiplicará por el Multiplicador antes 

de ser otorgado. 

●  

Cuando cae un símbolo Joker se reiniciará el contador de giros de Hold & Win a 3. 

 

Lluvia De Monedas 
●  

Durante cualquier giro, la obtención de símbolos Cash puede activar aleatoriamente la función Lluvia 

de Monedas. Cuando se activa, se añaden símbolos Cash adicionales a los carretes, pudiendo colocar 

múltiples símbolos en un solo carrete. 

●  

Esta función siempre garantiza la entrada en Hold & Win. 

 

Comprar Bono 



●  

El pago máximo para todos los juegos de Comprar Bono es de 5000x la apuesta. 

●  

Cambiar la apuesta cambia el precio que se muestra en el menú de Comprar Bono. 

●  

El coste de Comprar Bono es de 40x la apuesta. 

●  

El retorno medio al jugador para Comprar Bono es del 95,53%. 

●  

El coste máximo de Comprar Bono puede configurarse por los operadores en función de sus límites. 

 

Información Adicional 
●  

El límite máximo de pago acumulado total es de 5000x la apuesta. 

●  

Si se alcanza el Pago Máximo, todos los giros restantes se detendrán y se otorgará el Pago Máximo. 

●  

El Juego Base y Hold & Win tienen conjuntos de carretes diferentes. 

●  

Para obtener más información sobre los procedimientos utilizados para gestionar las rondas de juego 

sin terminar, consulta el sitio web del juego. 

●  

Para obtener más información sobre el tiempo después del cual las sesiones de juego inactivas terminan 

automáticamente, consulta el sitio web del juego. 

●  

En caso de fallo del hardware/software de juego, todas las apuestas y pagos de juego afectados se 

considerarán nulos y todas las apuestas afectadas serán reembolsadas. 

●  

La apariencia de la interfaz de usuario con el tiempo no tiene ningún efecto sobre el RTP del Juego ni 

sobre las probabilidades de activar una función. 

●  

Última actualización: 30/01/2026 

●  

Versión: 1.9131.23.1 




