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Reglas de juego de Jingle Spin™ Touch

e Jingle Spin™ Touch es una tragamonedas de 5 rodillos, 3 filas y 20 lineas de apuesta con
sustituciones de Wild, Free Spins, y 4 golosinas diferentes; una Golosina Spreading Wild,
Golosina Free Spins, Golosina de Ganancia Monetario y una Golosina Sorpresa.

e Sejuega con 20 lineas de apuesta (fijas) y diferentes valores de apuesta.

e MONEDAS muestra el nUmero de monedas que el jugador puede apostar.

e Las combinaciones ganadoras y los pagos se deciden segun la Tabla de ganancias.

e Elnivel de apuesta es el nimero de monedas apostado por linea de apuesta. Nota: disponible
solo en caso de niveles multiples de apuesta.

e Una ganancia en monedas de linea de apuesta es igual al valor que se muestra en la TABLA DE
GANANCIAS multiplicado por el nivel de apuesta.

e Una ganancia de linea de apuesta en divisa es igual a la ganancia en monedas multiplicada por el
valor de la moneda.

e SOlo se pagara la ganancia mas alta por linea de apuesta.

e Las ganancias de linea de apuesta pagan si estan en sucesion desde el extremo izquierdo al
extremo derecho del rodillo.

e Se afadiran ganancias simultaneas de lineas de apuestas diferentes.

e Todas las ganancias monetarias se aplican Unicamente a las ganancias de la linea de apuestas y
Golosinas de Ganancia Monetario.

e Las ganancias simultaneas en mas de una golosina de funcién se suman.

Ruleta de las golosinas navidefias y Duendes ayudantes

e Eljuego posee una ruleta navidefia cargada de diferentes golosinas: una Golosina Spreading
Wild, Golosina Free Spins, Golosina de Ganancia Monetario y una Golosina Sorpresa.

e Lafuncidn de la golosina que conservan los duendes ayudantes sobre los rodillos se activa
cuando un simbolo Wild aparece aleatoriamente en el rodillo inferior.

e Las Golosinas Spreading Wild convierten a los simbolos adyacentes y diagonales en simbolos
Wild adicionales. Los simbolos Wild adicionales de Spreading Wild no activan las golosinas que
sostienen los duendes ayudantes que hay sobre ellas.

e Las Golosinas Free Spins activan el nimero de Free Spins que se indica en la golosina.

e Las Golosinas de Ganancia Monetaria afiaden monedas al total de la ganancia de linea de
apuesta.

e Las ganancias con Golosinas de Ganancia Monetario son iguales al valor que se indica en la
golosina.

e La Golosina Sorpresa contiene una de las golosinas de funcién.

e La Ruleta de golosina navidefia esta situada a la derecha de los rodillos en el modo paisaje y
debajo de ellos en el modo retrato. Los duendes ayudantes estan justo encima de los rodillos.

e Las manos de los duendes ayudantes estan vacias al comenzar la partida.

e Cada giro puede proporcionar una golosina de funcién aleatoria de la ruleta de golosinas a las
manos de los duendes ayudantes del rodillo de la derecha.

e En cada giro, los giros posteriores que estén a los mismos niveles de apuesta y valor monetario
transfieren la golosina de un duende ayudante al rodillo que esta a la izquierda. Nota: los datos
sobre las chucherias estdn sujetos a caducidad.

e Sise aumenta la apuesta actual y se toca en Girar, todas las golosinas de los duendes se
eliminan.



Los duendes ayudantes pueden conservar un maximo de 5 golosinas al mismo tiempo (una
golosina por duende ayudante).

Wild y Spreading Wild

Los simbolos Wild pueden aparecer en cualquier rodillo y sustituyen a todos los simbolos del
juego principal en Free Spins.

Los simbolos Wild y Spreading Wild sustituyen a la mayor combinacién ganadora posible en una
linea de apuesta segun la TABLA DE PAGOS.

En el juego principal y en Free Spins, los Spreading Wilds se activan cuando la Golosina de
Spreading Wild cae en un simbolo Wild normal que aparezca en el rodillo y sustituye a todos los
simbolos excepto al de Wild normal.

El simbolo Spreading Wild convierte a todos los simbolos cercanos y diagonales en simbolos
Wild adicionales.

Free Spins

Las Golosinas de Free Spins conservadas por los duendes ayudantes que hay encima de un
simbolo de Wild activan los Free Spins. El nUmero de Free Spins conseguido es una cantidad
aleatoria y se indica en la golosina correspondiente segtin la TABLA DE PAGOS

Al comienzo de los Free Spins, la Ruleta de golosinas navidefias entrega 4 golosinas a las manos
de los duendes ayudantes. Una quinta golosina se suma cuando los rodillos cuando han dejado
de girar.

La siguiente ronda y los giros siguientes ponen una golosina en manos del duende ayudante de
la derecha, para que las golosinas se sigan pasando.

Los Free Spins se juegan con el mismo nivel de apuesta y el mismo valor de moneda que la ronda
gue activé los Free Spins.

Las ganancias de Free Spin se afiaden a las ganancias de linea de apuesta.

Los Free Spins adicionales se activan cuando la Golosina de Free Spins que posee un duende
ayudante es conseguida directamente por un simbolo Wild debajo de la Golosina de Free Spins
durante el modo Free Spins. El simbolo Wild aparece aleatoriamente en los rodillos.

Los Free Spins adicionales ganadas se afiadirdn automaticamente a los Free Spins actuales.

El campo GANANCIA TOTAL incluye las ganancias del juego principal anadidas a las ganancias de
Free Spins.



®

Al concluir los Free Spins, el juego vuelve a la ronda que activé los Free Spins. Los duendes
ayudantes vuelven al como estaban antes de que se activasen los Free Spins.

Juego principal
Boton de Girar

Toca para empezar a jugar con las lineas de apuestas, el nivel de apuesta y el valor de
moneda actuales.

En el modo paisaje, toca la zona de juego para ocultar el boton de Girar.
Paro rapido. Toca la zona de juego durante un giro para detener los rodillos.
Menu

Toca para acceder a los ajustes e informacién del juego.

Sonido

Toca para activar o desactivar el sonido sin tener que entrar en el menu de ajustes.
Menu de configuracion rapida

Toca el signo mas (+) para acceder al menu de configuracién rapida.

Partida automatica

Toca para activar o desactivar las Partidas Automaticas sin tener que entrar en el menu de
configuracién. El valor predefinido son 50 rondas.

Giro réapido

Toca para activar o desactivar la Partida Rapida sin tener que entrar en el menu de
configuracion.

Salir
Toca para salir del juego.
Ajustes e Informacidn del juego
Ajustes de sonido

e Sonidos del juego. Toca el interruptor para activar o desactivar los sonidos.

Ajustes de giros



o Partida automatica. Arrastra o toca el deslizador para configurar las opciones de las
partidas automaticas y el nimero de rondas. Las partidas automaticas activan el juego el
numero de rondas seleccionado.

o Siel jugador pierde. Detiene Partida Automatica si el jugador pierde la cantidad
especificada.

o Sila ganancia simple supera. Detiene las partidas automdticas cuando la
cantidad que has ganado iguala o supera la cantidad que especifiques.

o Siel jugador gana. Detiene Partida Automatica si el jugador gana la cantidad
especificada.

o Sise gana Free Spins. Detener las partidas automaticas si se ganan Free Spins
antes del niumero preestablecido de rondas automaticas.

Nota: Si te desconectas durante el juego, todos los ajustes de Partida automatica
volveran a los valores predeterminados cuando vuelvas a cargar el juego.

Nota: Algunas opciones de la partida automatica son obligatorias en algunas
jurisdicciones.

e Giro rapido. Toca para activar o desactivar Giros rapidos.
e Modo para zurdos. Toca para activar o desactivar el modo para zurdos.

¢ Pantalla de aumento de apuesta. Activa o desactiva el mensaje de aviso de aumento de
apuesta.

Ajustes de apuesta
e Apuesta en efectivo. Muestra la cantidad apostada en la moneda seleccionada.
e Apuesta en monedas. Muestra la cantidad apostada en monedas.
¢ Nivel de apuesta. Arrastra o toca el deslizador para seleccionar el nUmero de monedas a

apostar por linea de apuesta.
e Valor mon.. Arrastra o toca el deslizador para seleccionar el valor monetario.

Tabla de premios

Toca para ver las combinaciones ganadoras y las ganancias.
Reglas del juego

Toca para ver las reglas del juego.

Historial de juego

Toca para ver el historial de juego mas reciente.

El historial del juego solo esta disponible cuando se juega por dinero.
Atras



Toca para volver al juego principal.

Partida automatica y Giros rapidos

o Partida automética
Toca para iniciar la Partida automatica. El nimero de giros seleccionado se indica en el boton.
Parar partida automatica

Toca para detener la Partida automatica. El niUmero de giros restante se muestra en el botoén.

@ Giro rapido

Toca para iniciar Giro rapido.

Nota: Puede que algunos operadores no ofrezcan todos los ajustes que aqui se describen.
Devolucion al jugador
e Ladevolucidn tedrica para los jugadores de este juego es del 96.48%.

Informacién adicional

e Lassiguientes funciones y ajustes del juego pueden estar sujetas a los términos y condiciones de

la pagina web del operador del casino. Para mas informacién consulta la pagina web del
Operador del Casino:

o El procedimiento usado para gestionar las rondas de juego no finalizadas.

o Eltiempo después del cual terminan las sesiones de juego inactivas.

e En caso de que se produzca algun error de funcionamiento en el hardware o software del juego,

todas las apuestas afectadas y pagos se anularan y se reembolsaran todas las apuestas
afectadas.

Traducciones de terminologia de juego
Nota: La siguiente tabla solo es aplicable si se juega en un idioma que no sea inglés.

Término inglés Término traducido
Free Spins Giros Gratis
wild Comodin

Spreading Wild Comodin Contagioso

Reglas del juego generadas:
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