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Hot Racing

Introduccion

Hot Racing es un juego de nueva generacion basado en un algoritmo Provably Fair. El
jugador apuesta a un valor de multiplicador creciente y comienza una emocionante
carrera de coches. Cuando comienza la carrera, el valor del multiplicador comienza a
crecer. Si no hace una retirada antes de que el coche se vaya, se perdera su apuesta. El
premio se calcula multiplicando el importe de la apuesta del jugador por el valor del
multiplicador.

Hot Racing es facil de jugar:
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1. Usted tiene la opcidn de realizar hasta 2 apuestas principales antes de que
comience la ronda.

2. Pulsar el boton Retirada durante el juego otorga el importe mostrado en el
boton.

3. Puede realizar una apuesta extra a uno de los coches que usted cree que ganara
la carrera.

4. El modo Autojuego le permite elegir el nimero de rondas que se jugaran
automaticamente y le da la opcion de establecer una retirada automatica en un
multiplicador de su eleccion. Cuando se alcanza el multiplicador definido, el
juego realizara una retirada automaticamente.

5. El multiplicador crece hasta que termina la carrera.
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6. Puede comprobar las ganancias potenciales de las Jackpot Cards.

Como Apostar

Al iniciar el juego por primera vez, siempre estd seleccionada la menor opcion
de apuesta.

Se realiza una apuesta pulsando cualquiera de los botones "Apuesta".

Antes de que comience el juego, durante la fase de "Apuesta", el jugador puede
hacer hasta 2 apuestas en el juego principal y hacer una retirada antes de que
uno de los coches se vaya.

El botoén "Apuesta Extra" le da al jugador la oportunidad de hacer una apuesta a
que uno de los coches gana la carrera. El multiplicador de cada uno de los
coches se genera por un RNG y se proporciona al jugador al comienzo de la
ronda.

Todas las apuestas, excepto la apuesta Extra, pueden cancelarse en cualquier
momento antes de la pase de "No Mas Apuestas". La fase "No Mas Apuestas"
comienza cuando aparecen los semaforos y termina cuando desaparecen de la
pantalla.

Cuando el modo Autojuego esta activado, el jugador puede seleccionar el
numero exacto de rondas consecutivas que quiere jugar automaticamente. El
jugador también puede ajustar manualmente cualquier configuracioén adicional
desde la seccion "Ajustes de Autojuego" dentro del menu "Ajustes".

Desde el menu "Ajustes", el jugador puede cambiar su avatar, configurar
cualquier ajuste adicional de Autojuego, abrir la pagina de ayuda y acceder a
los ajustes de Provably Fair.

Controles del Juego

Los siguientes campos aparecen en la pantalla de la tragaperras:

"Saldo" — muestra el saldo del jugador. Si se realiza alguna apuesta (principal
y/o adicional), el importe de la apuesta se resta del saldo inmediatamente
después de la propia apuesta.

"Ganancia" — este campo aparece cuando el jugador hace una retirada y
desaparece cuando el juego termina. Muestra la importe ganado, incluido el
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premio de la apuesta adicional. Los premios se afiaden al Saldo durante la fase

de "Apuesta".

Los siguientes botones y secciones aparecen en la pantalla de la tragaperras:

100.00 ek

Boton Nombre Descripcion
Cuando uno o ambos de los
botones "Apuesta" esta activado,
se realiza una apuesta y el
A P U E s TA Apuesta boton/es cambia a "Cancelar".
Durante la fase de
“Actualizacion de Coeficientes”
se convierte en "Retirada".
Apuesta Cuando se activa, el jugador
100 00 EUR apuesta por el coche azul.
Apuesta Cuando se activa, el jugador

apuesta por el coche rojo.
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CANCELAR

ESPERE AL NUEVO JUEGO

Cancelar

Este boton le da al jugador la
oportunidad de cancelar la/s
apuesta/s realizada/s. Ambas
apuestas solo pueden cancelarse
durante la fase "Apuesta". El
jugador puede cancelar su
apuesta haciendo clic en
cualquiera de las cantidades de
apuesta diferentes a la que ya ha
seleccionado o haciendo clic en
el botdn "AutoJuego". Al activar
los botones "Apuesta", el o los
coches comienzan a moverse y
estos botones se convierten en
botones "Cancelar". El boton
"Cancelar" estd inactivo durante
la fase "No mas apuestas" y se
activa en la fase "Inicio".

RETIRADA

6- 67EUR

Retirada

Cuando el boton "Retirada" se
activa antes del inicio del juego,
se abre una nueva ventana y el
jugador puede elegir el valor del
multiplicador. Si el jugador lo
pulsa durante el juego, ganara el
importe mostrado. Si el jugador
no hace una retirada y el juego
termina, el boton cambia a
"Apuesta" y pierde el importe de
la apuesta. Si una apuesta falla
(debido al rechazo del servidor,
por ejemplo), todas las apuestas
fallardn, incluida la apuesta
adicional.
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Ajustes

Cuando estd activado, el jugador
puede cambiar su imagen de
avatar y activar/desactivar la
Musica ambiental.

Ayuda

La “Ayuda” se encuentra dentro
del menu de “Ajustes”. Al
activarlo, este boton abre la
pagina de ayuda.

Ajustes
del autoinicio

La opcion "Ajustes

del autoinicio" esta en el ment
"Ajustes". Desde aqui, el
jugador puede establecer las
condiciones del modo de
autoinicio.
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Ajustes
Provably Fair

"Ajustes Provably Fair" se
encuentra dentro del menu
"Ajustes". Aqui el jugador
puede introducir su semilla
manualmente o conseguir una
semilla al azar en cada ronda.
La semilla manual (hasta 20
caracteres latinos y digitos) se
puede configurar pulsando el
botdn "Cambiar". Se abre la
ventana emergente "Cambiar
Semilla" y el jugador entra en su
propia configuracion. A
continuacion, se debe pulsar el
botén "Guardar". En caso
contrario la semilla no habra
sido guardada y la ultima
semilla elegida sera restaurada.
La semilla guardada
manualmente permanece igual
cada ronda hasta que el jugador
la cambia o se activa la
generacion aleatoria de semillas.
La semilla aleatoria (20
caracteres aleatorios) se
establece de forma
predeterminada cada vez que el
jugador entra en el juego. Al
entrar en el juego, la semilla
aleatoria y el valor en la entrada
de semilla manual son iguales.
El jugador puede comprobar la
equidad del 100% de cada ronda
pulsando el icono "V'", frente a
los resultados en "Mis
Apuestas".
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Provably
Fair

La ventana "Provably Fair" se
abre cuando el jugador pulsa los
registros de "Mis apuestas",
"Top premios", "Multiplicador
de coeficiente" y el mena "Mi
historial de apuestas". Contiene
informacion sobre el numero de
juego, el coeficiente, la fecha, la
semilla del servidor, los
primeros hasta 3 jugadores que
han hecho apuestas y sus
semillas del cliente.

Autoinicio

Cuando se activa el botoén
"Autoinicio", el juego entra en
modo de Autojuego y el jugador
puede definir el numero de
juegos que se jugaran.

10

PARAR
AUTOINICIO

Parar
Autoinicio

Cuando se activa el boton "Parar
Autoinicio" el modo de juego
automatico "Autoinicio" se
detiene. Este boton aparece
activo solamente en el modo de
juego "Autoinicio". El jugador
debe detener la funcion de
Autoinicio si el saldo aumenta /
disminuye en un determinado
valor y si la premio individual
supera un determinado valor.
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https://www.provably.com/
https://www.provably.com/

TODAS LAS
APUESTAS:
345

Todas las
Apuestas

"Todas las Apuestas" se
encuentra en el lado izquierdo
de la interfaz del juego y
muestra las apuestas de todos los
jugadores para el juego actual (2
apuestas principales + 1 apuesta
adicional por jugador). También
el jugador puede ver el recuento
de todas las apuestas.

MIS APUESTAS

Mis Apuestas

"Mis Apuestas" se encuentra
junto a "Todas las Apuestas".
Muestra el historial de apuestas
y pagos del jugador para el dia
actual.

ESTADISTICAS

Estadisticas

"Estadisticas" informa al
jugador sobre los top premios,
enormes precios y los mayores
multiplicadores de rondas.
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Historial de
Coeficientes

"Historial de Coeficientes"
muestra el historial de
coeficientes del juego de apuesta
principal y del juego de apuesta
adicional. El icono del "reloj"
muestra los coeficientes de
juego principal y el icono del
"coche" — los coeficientes de
apuesta extra. Se muestran
ambos coeficientes y se subraya
el coeficiente ganador. En caso
de que el jugador presione los
registros del coeficiente de
juego principal, se abre la
ventana Provably Fair. Al hacer
clic en los registros de
coeficiente de apuesta adicional,
el menu se cerrara.

Control de
Sonido

Al activar este boton, el sonido
del juego cambia entre on/off,
dependiendo de su estado
anterior.

Control de
resolucion

Al activar este boton, la pantalla
se expande o contrae su tamafio,
dependiendo de su estado actual.
El boton solo esté habilitado en
dispositivos de escritorio.

Menu

Al hacer clic en el boton
"Menu", el jugador accede al
menu "Ajustes".
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Salir

Al pulsar este botén, el jugador
abandona el juego. El boton esta
inactivo cuando se realiza al
menos 1 apuesta (principal o
adicional):

si se realiza una apuesta
adicional, se inactiva
inmediatamente;

si no hay ninguna apuesta
adicional, se desactiva
durante la fase "No Mas
Apuestas". Este boton
esta activo cuando no hay
apuestas realizadas; el
servidor rechaza las
apuestas del jugador; la
ultima retirada se realiza
si no se ha realizado una
apuesta adicional; si se ha
realizado una apuesta
adicional o algunas de las
apuestas principales no se
han retirado durante la
fase Final.

En la parte inferior de la pantalla de juego, el jugador también puede ver el nimero de

juego y el relo;j.

Todos los valores mostrados arriba son solo con propoésitos ilustrativos.

Reglas

o El multiplicador comienza en 1x y se incrementa progresivamente. El jugador
puede hacer una retirada en cualquier punto, y cuando lo hace, su apuesta se
multiplica por el multiplicador mostrado en la pantalla.

« Eljugador ha de pulsar el boton "Retirada" para recopilar sus ganancias durante
una ronda de juego. Incluso si se gana el premio maximo del juego, el juego
continuara hasta que termine la ronda con uno de los coches yéndose. El juego
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no hace una retirada automaticamente de una apuesta cuando se alcanza el
premio maximo. Todas las ganancias no recopiladas antes de alcanzar el
premio maximo se pierden.

o El premio del jugador se determina multiplicando su importe de apuesta por el
multiplicador de Retirada.

o El premio de la apuesta adicional del jugador es el importe de la apuesta
adicional multiplicada por el coeficiente del coche ganador.

« Resultado de multiplicador - El juego usa 1 semilla del operador (disponible
publicamente) + 3 semillas de los 3 primeros jugadores que han realizado una
apuesta, para generar una suma hash del resultado. El jugador puede verificar el
resultado después de la ronda.

o Apuesta extra - Usa un Generador de Numeros Aleatorios (RNG) para generar
el resultado.

« El importe méximo de ganancia esta limitado a XXX.
e Apuesta min./max.:

o Los errores de funcionamiento anulan todos los pagos y jugadas.

Funcion Jackpot Cards

Jackpot Cards es una funcion activada aleatoriamente que se hace disponible
mientras juega a cualquier juego que la contenga.

Las Jackpot Cards es una funcién de juego de cuatro niveles. Cada nivel esta
ilustrado con un palo de las cartas:

—  TREBOLES — 1* nivel (el valor méas bajo);
— DIAMANTES — 2’ nivel;

— CORAZONES — 3 nivel,

—  PICAS — 4’ y mas alto nivel.

El valor y divisa de cada nivel de Jackpot Cards se muestra en el lado derecho de su
simbolo de palo correspondiente.

Las contribuciones a cada nivel se calculan basandose en un porcentaje de las
apuestas de los jugadores. No se deduce importe alguno de las apuestas de los
jugadores.
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« ACTIVACION

La funcion Jackpot Cards puede activarse aleatoriamente cuando termina un juego
unico y se recopilan todas las ganancias, si las hubiera. Cuando las Jackpot Cards se
activan, el jugador tiene garantizado uno de los niveles de la funcion.

Las Jackpot Cards se juegan sobre el juego base y no finalizan el juego base. El
juego Jackpot Cards se puede minimizar haciendo clic en cualquier lugar fuera de ¢él,
lo que permite al jugador realizar apuestas en el juego base incluso mientras la
funcion esta activa. El juego Jackpot Cards se puede terminar en un momento
posterior a discrecion del jugador haciendo clic en el panel Jackpot Cards en la parte
superior de la pantalla.

« REGLASY CONTROLES

Una vez activado, el jugador es llevado a la funcion de juego de las Jackpot Cards
donde se le muestra una serie de 12 cartas boca abajo. El jugador selecciona cartas en
una pantalla hasta que revele 3 cartas del mismo palo. El nivel de Jackpot

Cards otorgado es el que corresponde al palo revelado. El importe de ganancia
corresponde al importe acumulado en el momento de revelar el ultimo palo
coincidente. Para finalizar las Jackpot Cards, el jugador tiene la opcion de pulsar el
boton "Recoger", afiadiendo las ganancias de la funcion a su saldo total.

El jugador tiene una posibilidad aleatoria de ganar cualquier nivel de la funcion con
una apuesta clasificatoria, cada vez que entre a las Jackpot Cards.

Apuestas validas:

« CONEXION DE INTERNET LENTA O DESCONEXION

Una conexién de Internet lenta puede causar retrasos y mostrar valores de premio
desactualizados.

La funcién Jackpot Cards soporta la recuperacion en caso de desconexion.

« GANADORES

Si alguna de las ganancias de las Jackpot Cards es premiada, todos los jugadores que
estan jugando a la funcion recibirdn una notificacion en su pantalla sobre dicho
evento.
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Interrupciones Durante el Juego

o Siel juego se ve interrumpido durante la fase de incremento del multiplicador,
el jugador obtendra el pago automaticamente con el valor de multiplicador del
momento de la interrupcion.

o Sitiene lugar una interrupcion durante cualquier otra fase del juego, la apuesta
serd reembolsada al jugador.

Juego Responsable
e Como usar la funcion de Autoinicio

Cuando se pulsa el botén de “Autoinicio”, el juego entra en modo de juego
automatico con un nimero limitado de rondas de juego. Durante el Autoinicio, habra
un contador del nimero restante de rondas junto al boton “Parar Autoinicio” y,
cuando llegue a cero, esta funcion llegard a su fin automdaticamente. El jugador podra
desactivar la opcion de Autoinicio en cualquier momento, pulsando el boton de “Parar
Autoinicio” o el boton que muestra los juegos restantes.

Retorno al Jugador

El retorno maximo del juego para el jugador es ....%.
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