REGLAS DE JUEGO

HIGHTWAY TO HELL
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REEL AREA

El juego tiene 6 rodillos y 4 filas, con Enhancer Cells bloqueadas situadas en la parte inferior de
los 4 rodillos centrales.

Las combinaciones ganadoras explotaran y permitiran que caigan nuevos simbolos. Con cada
ganancia, se desbloquea una posicién de Enhancer de izquierda a derecha.

AVASPLIT EFFECT
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Cuando explotan los simbolos ganadores, algunos de los simbolos restantes se seleccionan
aleatoriamente para el Avasplit Effect, lo que aumenta el tamafo de sus simbolos en 1.

WILDS & xNUDGE WILDS






Los Wilds normales y los xNudge Wilds pueden aparecer en cualquier rodillo. Cuando una
parte del simbolo xNudge Wild cae en los rodillos, comenzara a cambiar de posicién hacia
arriba o abajo hasta que se vea completamente en todo el rodillo. Cada cambio de posiciéon
aumenta el multiplicador del xNudge Wild en 1.

Si un simbolo empujado ya tiene un multiplicador, su valor también se anadira al multiplicador
del xNudge Wild. Un xNudge Wild no puede empuijar las posiciones Enhancer bloqueadas.

Un xNudge también puede recibir un multiplicador inicial mayor si procede de un Hellevator
Booster que ya tenga un multiplicador.

ENHANCER CELLS

Cada Enhancer revela un simbolo una vez desbloqueado. Si se elimina el simbolo revelado,
aparece un nuevo simbolo en su posicion en la siguiente avalancha.

Los simbolos nunca caeran en posiciones de Enhancer de la zona del rodillo principal.

DEMON



Cuando cae, elimina un numero aleatorio de simbolos de la zona de los rodillos. Los simbolos
de tamafio superior a 1 no pueden eliminarse con el simbolo Demon. A continuacion, se
transforma en un simbolo de valor normal aleatorio con un multiplicador igual al numero de
simbolos que ha eliminado.

Si hay alguna victoria, el simbolo Demon se activara tras eliminar los simbolos ganadores. Si
no se elimina ningun simbolo, se transforma en cualquier simbolo de pago normal con un valor
multiplicador de x1.

xWAYS



Los simbolos xWays se transformaran en un simbolo de pago normal o Wild. Los simbolos
xWays se transformaran en un simbolo de premio normal. Revelara de 2 a 4 simbolos del
mismo tipo y aumentara el nimero de formas de ganar.

Si hubiera mas de un simbolo xWays, todos los simbolos xWays revelaran el mismo simbolo.

xSPLIT




xSplit divide todos los simbolos en su carrete y duplica el tamafio del simbolo, convirtiéndose
en Wild. Un xSplit puede dividir todos los simbolos excepto un Scatter.

HELL SPINS




Reunir 3 Scatter o Hellevator Booster en el juego base activara 8 Hell Spins. Si cae un
Hellevator Booster durante la activacion de la bonificacion o durante la ronda de bonificacion,
permanecera en el area del rodillo durante toda la ronda.

Un Hellevator Booster revela un simbolo aleatorio y no puede eliminarse por el simbolo Demon.
Si el simbolo revelado ayuda en la ganancia, este se eliminara y se revelara un nuevo simbolo
en la siguiente avalancha.

Cuando un Hellevator Booster obtiene un multiplicador, su valor se almacena y el progreso se
mantiene durante toda la ronda. Cuando un xNudge aumenta el multiplicador del Hellevator
Booster, el aumento solo dura la tirada en curso y vuelve a su valor anterior al terminar la
tirada. Los simbolos Enhancer se reinician en cada tirada.

Durante el modo de bonificacion, se recopilan los Scatters que caen y aumenta el contador de
Scatters. Al reunir 3 Scatters, se obtienen +2 tiradas y un Hellevator Booster se afiade a la
zona de rodillos a partir de la siguiente tirada. El contador de Scatters se reinicia tras conseguir
3 Scatters.

NOLIMIT BOOSTER




xBet

Por un coste de 2.4 veces el valor de la apuesta principal, el jugador tiene garantizado un
simbolo Bonus en el rodillo 1.

El premio de cada simbolo no se vera afectado.

Bonus Hunt
A un costo de 15 veces la apuesta base, los simbolos en blanco estan garantizados en los
carretes, mientras que los simbolos Scatter y Hellevator Booster pueden aparecer

aleatoriamente. Los simbolos en blanco no tienen pago.

El premio de cada simbolo no se vera afectado.

GOD MODE




Persigue la ganancia maxima obteniendo un simbolo Maxwin en posicion de Enhancer
a un coste de 3800 veces la apuesta base.

EXTRA SPIN

Los jugadores pueden tener la oportunidad de comprar un giro adicional cuando Hell Spins
termine. El giro adicional mantendra los multiplicadores de Hellevator del giro anterior.

El costo del giro se calculara en funcion de los multiplicadores de Hellevator. Si el costo del
Extra Spin es menor o igual a la ganancia en Hell Spins/giro anterior, se presentara la opcién
Extra Spin.

LICENSE AND REGISTRATION PLS...
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LICENCE 4

El pago maximo de la partida es 20 066 veces la apuesta base.

Cuando el premio total supere esta cantidad, finalizara la ronda de la partida y se concederan
20 066 veces la apuesta base.



Reglas del juego

Highway To Hell es un maquina tragaperras con las siguientes funciones:

- Avasplit effect

- Wilds & xNudge Wild

- xX\Ways

- xSplit

- Enhancer Cells

- Hellevator Booster

- Demon Symbol

- Nolimit Boosters

- Hell Spins

- Extra Spin

- License and Registration Pls...Una tragamonedas de video de 6 carretes y 4 filas con
carretes en cascada.

1 296 formas de ganar de forma predeterminada (consulte la tabla de premios para
obtener mas informacion).

El retorno tedrico de un jugador para este juego es del 94,06 %.

El retorno tedrico para el jugador por la funciéon xBet es del 94,05 %.

El retorno teédrico para el jugador por la funcién Bonus Hunt es del 93,96 %.

El retorno tedrico para el jugador por la compra de la funcién Hell Spins es del 94,02 %.
El retorno tedrico para el jugador por la compra de la funcion Hell Spins (1 Hellevator
Booster) es del 94,08 %.

El retorno tedrico para el jugador por la compra de la funcién Hell Spins (2 Hellevator
Boosters) es del 93,97 %.

El retorno tedrico para el jugador por la compra de la funcion Hell Spins (3 Hellevator
Boosters) es del 93,94 %.

El retorno teédrico para el jugador por la compra de la funcion God Mode es del 93,98 %.
El retorno tedrico para el jugador por la compra de la funcién Lucky Draw es del 94,00
%.

El pago maximo simulado es 20066 veces la apuesta (1:10500000 rondas).

El retorno éptimo para el jugador se logra al no elegir un Extra Spin.

Las rondas del juego con una ganancia donde Extra Spin esta disponible, que no se
terminen dentro de las 24 horas, se cerraran automaticamente. Cualquier ganancia
acumulada durante esa ronda se pagara.

Rodillos en cascada: Todos los simbolos ganadores explotaran y desapareceran,
dejando caer nuevos simbolos que pueden conceder ganancias adicionales.

Las funciones y resultados de las tiradas se afectan mutuamente en una ronda de
juego.

Un simbolo Wild se sustituira por cualquier otro simbolo, excepto Scatter.

Un simbolo Wild sustituye a la combinacion ganadora mas alta posible segun la tabla de
premios.

Las combinaciones ganadoras y los pagos se realizan de acuerdo a la tabla de pago.



Dependiendo del modo de juego (juego principal o cualquier otro modo de bonificacion),
se utilizan diferentes configuraciones de rodillos.

Todos los valores de pago de los simbolos en la tabla de pagos se muestran en la
misma moneda que la apuesta realizada.

Los errores de funcionamiento anulan todos los premios.

En caso de error de funcionamiento en el hardware o en el software, se reembolsaran
todas las apuestas que fueron afectadas.

Las rondas del juego que no finalicen antes de 90 dias se cerraran automaticamente.
Cualquier premio acumulado durante esa ronda de juego se abonara. Estas rondas no
se pueden jugar de nuevo.

El juego automatico activa el juego para un numero de rondas seleccionado, o cuando
se cumplen cualquiera de los criterios de configuracion del juego automatico avanzado.
Cuando se cambie la configuracion automatica del juego durante una ronda, todos los
ajustes surtiran efecto una vez que se complete la ronda o la caracteristica del juego.
Algunas caracteristicas automaticas del juego pueden ser obligatorias en algunas
jurisdicciones.
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