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Hell Mania
"Hell Mania" es un video tragamonedas de 5 rodillos con 5 lineas de pago fijas. El juego tiene 12 simbolos diferentes,
incluyendo el simbolo Wild Extendible.

Flujo del juego

Antes de comenzar una ronda de juego, el jugador puede cambiar la apuesta utilizando el control "APUESTA". El
valor de la apuesta no varia entre rondas de juego, permanece constante, a menos que el jugador decida
cambiarlo. Para iniciar una ronda de juego, el jugador debe presionar el boton "GIRAR".

El campo "BALANCE" muestra la cantidad de dinero que el jugador tiene disponible. El campo "GANANCIA"
muestra la cantidad de dinero que el jugador gano6 durante su tltima ronda de juego. El campo "APUESTA" muestra
la cantidad que el jugador apuesta en una ronda de juego. Antes de comenzar una nueva ronda de juego, la cantidad
total del campo "GANANCIA" se transfiere al campo "BALANCE". Al presionar el boton "APUESTA MAX.", la
apuesta se establece en su valor maximo con respecto al saldo del jugador.

Al presionar el boton "AUTOJUEGO" se abre la configuracion de la funcionalidad "AUTOJUEGO" donde el jugador
puede elegir el nimero de rondas a jugar automaticamente, sin presionar el boton "GIRAR" para comenzar una ronda
de juego. La funcion "AUTOJUEGO" se interrumpe en uno de los siguientes casos:

- El jugador no tiene dinero suficiente en el campo "BALANCE" para jugar la proxima ronda de

juego

- El nimero de giros seleccionado ha sido jugado

- El jugador presion6 el boton “PARAR AUTOJUEGO”

Tabla de pagos

La tabla de pagos muestra los valores que multiplican la apuesta total apostada en funcion de la combinacion
ganadora.

Simbolo Titulo 5x 4x 3x 2x
Lucifer 500x 100x 20x
8x
Pentagrama 250%x 30x 15x
5x
Cruz 100x 20x 8x
4x
Corazon 50x 12x 6x
3x
Copa 30x 8x 4x }
Tridente 20x 6x 3x -




A 8x 4x 2x
Q 8x 4x 2x _
K 8x 4x 2x )
10 4x 2x 1x
J 4x 2x Ix

Wild ) . -

Lineas de pago

El pago de las combinaciones ganadoras se calcula desde el primer rodillo de la izquierda, segtn el conteo de
simbolos consecutivos y solo en las lineas de pago con las ocurrencias de simbolos mas altas para el simbolo
dado. Unicamente se paga la combinacion ganadora més alta en una linea de pago. Las ganancias simultaneas de
diferentes lineas de pago se suman. El juego siempre se juega sobre todas las lineas de pago.

Juego de bonificacion “RIESGO”

Si un jugador gana cualquier cantidad, puede intentar duplicarla. El juego de bonificacion "RIESGO" se puede iniciar
presionando el boton "RIESGO", incluso en caso de que esté activa la funcionalidad "AUTOJUEGO".

El jugador puede finalizar el juego de bonificacion "RIESGO" presionando el boton "COBRAR".

En el juego de bonificacion "RIESGO", el jugador tiene que elegir entre una carta de baraja de poker roja y una

negra. En caso de que su eleccion coincida con el color de la siguiente carta revelada, su ganancia actual se duplica. El
jugador puede continuar jugando el juego de bonificacion "RIESGO" siempre que no pierda o alcance el limite de
ganancia establecido. Cobrar la ganancia finaliza la funcion de apuesta.

La cantidad apostada se puede reducir a la mitad presionando el botén “MITAD”. La otra mitad se acredita al saldo del
jugador. En caso de que la cantidad expresada en centavos no se pueda dividir en 2 partes iguales, se divide de la
siguiente manera:

Monto apostado: ((monto * 100) - 1) /200

Monto acreditado al saldo: ((monto * 100) + 1) /200

Las tltimas cinco cartas reveladas se muestran en la mitad inferior de la pantalla.



M Wild Extendible

ot El simbolo Wild sustituye a todos los simbolos. El simbolo Wild se expande para llenar todo el rodillo en
caso de que la expansion resulte en ganancia.

Multiplicador de rodillo completo

Para los simbolos 10, J, Q, K, A, la ganancia se multiplica segin la tabla de pagos en funcion del conteo de rodillos
consecutivos llenos del mismo simbolo desde el primer rodillo de la izquierda.
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