


 

Reglas de juego de Halloween Jack Touch™  

• Halloween Jack Touch™ es una tragamonedas con 5 rodillos y 3 filas con la función Jack´o´lector 
en Free Spins, y Walking Wilds con Re-Spins. 

• El juego se juega con 20 líneas de apuesta (fijas), 1-10 niveles de apuesta y diferentes valores de 
moneda. 

• El nivel de apuesta se establece con el selector NIVEL. 
• El nivel de apuesta es el número de monedas apostado por línea de apuesta. 
• El valor de la moneda se establece con el selector VALOR MON. 
• MONEDAS muestra el número de monedas disponible para apostar. 
• Al pulsar PARTIDA AUTOMÁTICA jugarás automáticamente la partida con el número 

seleccionado de rondas. 
• Las combinaciones ganadoras y los premios se realizan siguiendo la Tabla de premios. 
• Una ganancia de línea de apuesta en monedas es igual al valor que se muestra en la Tabla de 

Premios multiplicada por el nivel de apuesta. Esta cantidad también se multiplica por cualquier 
multiplicador aplicable. 

• Una ganancia de línea de apuesta en divisa es igual a la ganancia en monedas multiplicada por el 
valor de la moneda. 

• Solo se pagará la ganancia más alta por línea de apuestas. 
• Las ganancias de línea de apuesta pagan si están en sucesión desde la extrema izquierda a la 

extrema derecha del rodillo. 
• Se añadirán ganancias simultáneas de líneas de apuestas diferentes. 

Símbolo Wild  

• El símbolo Wild sustituye a todos los símbolos excepto a los de Scatter y Lantern. 
• En el juego principal, los símbolos Wild aparecen en los rodillos 2, 3, 4 y 5. 
• Durante los Re-Spins, los símbolos Wild aparecen en los rodillos 2, 3 y 4 en el juego principal y 

en Free Spins. 
• Todas las ganancias con símbolos Wild pagan las ganancias de moneda x3. 
• La sustitución del símbolo Wild paga la combinación ganadora más alta posible en una línea de 

apuesta según la Tabla de pagos. 

Free Spins  

• 3 símbolos Scatter o más en cualquier posición de los rodillos en la partida principal activa 10 
Free Spins. 

• 3 símbolos Scatter o más en cualquier posición de los rodillos durante los Free Spins activan 5 
Free Spins adicionales. 



• El símbolo Lantern solo puede aparecer en el rodillo 5 en Free Spins. 
• Los Free Spins se juegan con el mismo nivel de apuesta y el mismo valor de moneda que la 

ronda que activó los Free Spins. 
• Los Free Spins y la función Walking Wild pueden activarse en la misma ronda de juego. Si esto 

sucede, los Free Spins se juegan antes, y después se activan los Walking Wild. 
• Al concluir Free Spins, el juego vuelve a la ronda que activó Free Spins. 
• El campo de premio total incluye los premios conseguidos durante los Free Spins (y Re-Spins, si 

hay alguno) sumado a los premios de la ronda que activó los Free Spins. 

Función Walking Wild.  

• Cuando un Wild aparece en los rodillos, se concede un Re-Spin. 
• Durante el Re-Spin, el símbolo Wild se mueve un rodillo a la izquierda. 
• Los Re-Spins terminan cuando no hay más símbolos Wild en los rodillos. 
• La función Walking Wild se puede activar en el juego principal y en los Free Spins. 
• Cuando aparece un símbolo Wild en los rodillos durante los Free Spins, los Free Spins se 

detienen y se activa la función Walking Wild. 
• Los Free Spins continuarán una vez finalizada la función Walking Wild. 
• Si aparecen más Walking Wild durante los Re-Spins, los Re-Spins continúan hasta que el último 

Walking Wild ha alcanzado el rodillo más a la izquierda y la siguiente ronda no contienen ningún 
símbolo Wild. 

Función Jack´o´lector  

Durante los Free Spins, los símbolos Lantern que caigan en el rodillo 5 desbloquean las 
siguientes funciones Wild: 

Función  Descripción  

Stacked Hell Hound 
Wild 

• Acumula 3 símbolos Lantern, y el siguiente Wild que aparezca en los 
rodillos se convertirá en 2 símbolos altos de Stacked Hell Hound Wild.* 

Stacked Jack-o'-
lantern Wild 

• Acumula 6 símbolos Lantern, y el siguiente Wild que aparezca en los 
rodillos se convertirá en 3 símbolos altos de Stacked Jack-o'-lantern 
Wild.* 

Expanding Death 
Reaper Wild 

• Acumula 9 símbolos Lantern, y el siguiente Wild que aparezca en los 
rodillos se convertirá en un símbolo Expanding Death Reaper Wild. 

• El Wild se amplía para cubrir todo el rodillo, y pasa a la izquierda un 
rodillo cada vez. 

• Al concluir los Free Spins se descartan todos los símbolos acumulados. 

*Un símbolo Stacked Wild es un símbolo comodín que cubre 2 o 3 posiciones del rodillo. Los símbolos 

Stacked Wild pueden aparecer de forma total o parcial en función de cómo caiga el rodillo. Cuando 

aparece en los rodillos un símbolos Stacked Wild se concede un Re-Spin. Durante el Re-Spin, el símbolo 

Stacked Wild se mueve un rodillo hacia la derecha, hasta que llega al primer rodillo, que hace que 



termine el Re-Spin. Scatter no cae en los rodillos durantes los Re-Spins, por lo que no se pueden ganar 

Free Spins adicionales. El número máximo de símbolos Lantern conseguido es siempre 9.  

Juego principal 

 

Botón de Girar 

Toca para empezar a jugar con las líneas de apuestas, el nivel de apuesta y el valor de 
moneda actuales. 

En el modo paisaje, toca la zona de juego para ocultar el botón de Girar. 

Paro rápido: Toca la zona de juego durante un giro para detener los rodillos. En el modo 
retrato, si tocas el botón de Girar también se detienen los rodillos. 

 

Menú 

Toca para acceder a la configuración e información del juego.  

 

Sonido 

Toca para activar o desactivar el sonido sin tener que entrar en el menú de configuración.  

 

Menú de configuración rápida 

Toca el signo más (+) para acceder al menú de configuración rápida.  

 

Giro rápido 

Toca para activar o desactivar la Partida Rápida sin tener que entrar en el menú de 

configuración.  

 

Partida automática 

Toca para activar o desactivar las Partidas Automáticas sin tener que entrar en el menú de 

configuración. El valor predefinido son 50 rondas.  

 

Salir 

Toca para salir del juego.  

Configuración e Información del juego 

 

Ajustes de sonido 

• Sonidos del juego: Toca el interruptor para activar o desactivar los sonidos. 



 

Ajustes de giros 

• Partida automática: Arrastre o toque el deslizador para establecer los ajustes de la 
Partida automática y el número de rondas. La Partida automática activa el juego 
automáticamente durante el número de rondas seleccionado. 

• Si la ganancia simple supera. Detiene las Partidas Auto. cuando la cantidad que has 
ganado se pone a la par o supera la cantidad que especifiques. 

• Si el dinero aumenta de: Las partidas automáticas se detienen si el dinero aumenta 
de la cantidad que especifiques. 

• Si el dinero baja de: Las partidas automáticas se detienen si el dinero baja de la 
cantidad que especifiques. 

• Se detiene si ganas Free Spins: Detener las partidas automáticas si se ganan Free 
Spins antes del número preestablecido de rondas automáticas. 

Nota: Si te desconectas durante el juego, la configuración de Partida automática 
volverá a los valores predeterminados cuando vuelvas a cargar el juego. 

Nota: Algunos ajustes de las Partidas automáticas son obligatorios en algunas 
jurisdicciones. 

• Giro rápido: Toca para activar o desactivar Giros rápidos. 
• Modo para zurdos: Toca para activar o desactivar el modo para zurdos. 

 

Ajustes de apuesta 

• Apuesta en dinero: Muestra la cantidad apostada en la moneda seleccionada. 
• Apuesta en monedas: Muestra la cantidad apostada en monedas. 
• Nivel de apuesta: Arrastra o toca el deslizador para seleccionar el número de 

monedas a apostar por línea de apuesta. 
• Valor mon.: Arrastra o toca el deslizador para seleccionar el valor monetario. 

 

Tabla de premios 

Toca para ver las combinaciones ganadoras y los premios.  

 

Reglas del juego 

Toca para ver las reglas del juego.  

 

Historial de juego 

Toca para ver el historial de juego más reciente. 

El historial del juego solo está disponible cuando se juega por dinero. 



 

Atrás 

Toca para volver al juego principal. 

Partida automática y Giros rápidos 

 

Partida automática 

Toca para iniciar la Partida automática. 

El número de giros seleccionado se indica en el botón. 

 

Parar partida automática 

Toca para detener la Partida automática. 

El número de giros restante se muestra en el botón. 

 

Giro rápido 

Toca para iniciar Giro rápido. 

Nota: Algunos operadores no ofrecen todos los ajustes de juego enumerados. 

Nota: Algunos ajustes de las Partidas automáticas son obligatorios en algunas jurisdicciones. 

Devolución al jugador 

• La devolución teórica para los jugadores de este juego es del 96.28%. 

Información adicional 

• Las siguientes funciones y ajustes del juego pueden estar sujetos a los términos y condiciones 
del sitio web del juego. Para más información sobre lo siguiente, consulta el sitio web del juego:  

o El procedimiento usado para gestionar las rondas de juego no finalizadas. 
o El tiempo después del cual terminan las sesiones de juego inactivas. 

• Si se produce un error de funcionamiento en el hardware/software de juegos, se anularán todas 
las apuestas y todos los premios afectados y se reembolsarán todas las apuestas afectadas. 

Traducciones de terminología de juego 

Nota: La siguiente tabla solo es aplicable si se juega en un idioma que no sea inglés. 

Término inglés Término traducido 

Jack´o´lector Coleccionista de Jacks 



Wild Comodín 

Expanding Wild Comodín Expandido 

Stacked Wild Comodín Acumulado 

Walking Wild Comodín Andante 

Scatter Esparcido 

Free Spins Giros Gratis 

Re-Spin Repetición de ronda 

Stacked Hell Hound Wild Comodín de sabueso del infierno apilado 

Expanding Death Reaper Wild Comodín Segador de la muerte ampliable 

Stacked Jack-o'-lantern Wild Comodín Linterna de Jack apilado 

Lantern Farol 

Big Win Premio Grande 

Spooky Win Premio Aterrador 

Nightmare Win Premio Pesadilla 

Reglas del juego generadas: 

 




