


SÍMBOLOS GOPNIK 

Los símbolos Gopnik son los 4 símbolos de personaje que aparecen en la sección de 
valores del premio de los símbolos de la tabla de premios. 

COMODÍN MÁSCARA DE GAS 

El comodín máscara de gas sustituye a todos los símbolos de pago y aparece en el juego 
principal, en Street Roll y Super Street Roll. 

COMODÍN BABUSHKA 

Babushka es un símbolo comodín que sustituye a todos los símbolos de pago y aparece 
solo en el rodillo 1 del juego principal. Puede marcar entre 1 y 4 posiciones de los demás 
rodillos. Si un símbolo Gopnik aparece en una posición marcada, otorga un multiplicador 
de apuesta instantáneo. 
 Los multiplicadores de apuesta posible son: 5x, 10x, 15x, 20x, 50x 

BURNER PHONE 

El scatter Burner Phone solo aparece en el rodillo 5 y únicamente en el juego principal. 
Cuando suena, entre 2 y 4 posiciones de símbolos aleatorios se convierten en comodines. 

xNUDGE WILD 

El símbolo xNudge es un símbolo comodín apilado que siempre avanza hasta quedar 
completamente visible en el rodillo y sustituye a todos los símbolos de pago. Por cada 
posición que avance el comodín xNudge, su multiplicador de premio aumenta en +1. El 
multiplicador se aplica a todas las líneas ganadoras en las que participe el comodín. Si 
hay varios multiplicadores comodín, se suman entre sí. xNudge aparece en el juego 
principal, en Street Roll y Super Street Roll, pero nunca en el primer ni en el último rodillo. 
Pueden aparecer hasta 2 comodines xNudge en el mismo giro del juego principal y en 
Street Roll. En Super Street Roll pueden aparecer hasta 4. 

BONO TARJETA RASCA 

Los scatters de bono aparecen en todos los rodillos del juego principal. Si en un giro solo 
aparecen 2 scatters, se transformarán en comodines. Consigue 3 scatters de bono para 
acceder al bono tarjeta Rasca. Aparecerá una tarjeta de rasca con 5 posiciones ocultas en 
forma de llantas de coche. Ráscalas deslizando sobre ellas o pulsa “Rascar todo” para 
revelar todo de inmediato. 
 El bono tarjeta Rasca da acceso a 1 de las 2 rondas de Giros gratis: Street Roll y Kiosk 
Raid. Si 3 de los 5 símbolos llanta de coche revelan una calculadora, se activa Kiosk Raid. 
Si 3 de los 5 símbolos llanta de coche revelan un dado, se activa Street Roll. 



 Si un símbolo llanta de coche revela un símbolo de coche droado, se paga 
inmediatamente el premio máximo de multiplicador de apuesta de 6666x y la ronda del 
juego termina. 

SUPERBONO TARJETA RASCA 

El scatter superbono aparece en los rodillos 4 y 5 del juego principal. Consigue 3 scatters 
de bono junto con 1 scatter superbono para acceder al superbono tarjeta Rasca. Se 
aplican las mismas reglas que en el bono normal de tarjeta Rasca, pero en esta ocasión 
las recompensas posibles son Super Street Roll y Super Kiosk Raid. 
 La tarjeta Rasca y la tarjeta Rasca superbono también pueden revelar el símbolo del 
coche dorado. En este caso se paga inmediatamente el premio máximo de 6666x y la 
ronda de bono termina. 

STREET ROLL 

Concede 7 Giros gratis. Durante Street Roll se juega con 6 rodillos. Los símbolos Gopnik 
del primer y último rodillo pueden incluir un dado al lado. Si consigues un Gopnik con dado 
en ambos rodillos, se activa el minijuego Cheeki Breeki Dice. 

CHEEKI BREEKI DICE 

En el minijuego Cheeki Breeki Dice se lanzan 2 dados. Si gana el dado izquierdo, obtienes 
un multiplicador de premio igual al número ganador del dado. Este multiplicador se aplica 
a todos los premios que se produzcan en el giro actual. 
 Si gana el dado derecho, obtienes un número de comodines igual al número ganador que 
aparece en el dado. Los comodines se colocarán en posiciones aleatorias del giro actual 
antes de que los rodillos se detengan. 
 Si consigues una pareja, se vuelven a lanzar los dados hasta 2 veces más o hasta que uno 
de los dados gane. Si tras lanzar los dados 3 veces consigues 3 parejas, recibirás una 
reactivación de 5 Giros gratis. 
 Si las 3 parejas de dados están formadas por unos (1), ganas un premio de multiplicador 
de apuesta de 1111x. 
 Si las 3 parejas de dados están formadas por doses (2), ganas un premio de multiplicador 
de apuesta de 2222x. 
 Si las 3 parejas de dados están formadas por treses (3), ganas un premio de multiplicador 
de apuesta de 3333x. 
 Si las 3 parejas de dados están formadas por cuatros (4), ganas un premio de 
multiplicador de apuesta de 4444x. 
 Si las 3 parejas de dados están formadas por cincos (5), ganas un premio de multiplicador 
de apuesta de 5555x. 



 Si las 3 parejas de dados están formadas por seises (6), ganas el premio máximo de 
multiplicador de apuesta de 6666x y el bono termina inmediatamente. 
 Si durante Street Roll consigues un scatter Super Bonus en el último rodillo, mejorarás el 
bono a Super Street Roll al final del giro actual. En ese caso, se activará otro minijuego con 
una tarjeta Rasca. Rasca 1 de los símbolos de llanta de coche para descubrir cuántos 
Giros gratis se añadirán a la ronda de bono con la mejora. El número posible de Giros 
gratis añadidos es: 2, 3, 5, 7 o 10. 

SUPER STREET ROLL 

Se aplican las mismas reglas que en Street Roll normal, pero el bono comienza con 9 Giros 
gratis si se activa desde el juego principal, y cualquier multiplicador obtenido en el 
minijuego de dados Cheeki Breeki se mantiene hasta el final de la ronda de bono. Los 
nuevos multiplicadores obtenidos se suman al actual. Además, en Super Street Roll 
pueden aparecer hasta 4 comodines xNudge en el mismo giro. 

KIOSK RAID 

Se trata de un bono con 3 Giros Gratis iniciales donde solo pueden aparecer símbolos de 
etiqueta. Los giros se reinician cada vez que aparece un símbolo de etiqueta. 
 La fila superior del quiosco muestra nuevos valores aleatorios de multiplicadores de 
apuesta en cada giro. Cada vez que consigas un símbolo de etiqueta nuevo debajo de un 
multiplicador, recibirá ese multiplicador y lo mantendrá hasta el final del bono. 
 Los valores de multiplicador de apuesta posibles en la fila superior son: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 
10x, 15x, 20x, 25x, 30x, 50x, 100x. 
 La fila superior también puede revelar modificadores. Un modificador solo puede afectar 
a las etiquetas que contengan un multiplicador de apuesta y que estén debajo de él en la 
misma línea vertical. Las etiquetas que aparezcan junto con un modificador en el mismo 
giro sobre esa línea recibirán un multiplicador aleatorio. Los modificadores posibles son: 
 MEJORAR: mejora el multiplicador de la etiqueta que afecta a un valor superior. 
 RECAUDAR: recauda todas las etiquetas que se ven afectadas y añade su valor de nuevo 
al multiplicador de apuesta total. 
 DOBLAR: duplica el valor de una etiqueta aleatoria que esté por debajo. 
 SUPERBONO: mejora el bono a Super Kiosk Raid. 
 El multiplicador de apuesta total se muestra encima de la cuadrícula y se compone de 
todas las etiquetas con multiplicador, junto con la contribución del modificador de 
recaudación. Al final de la ronda de bono, se paga el multiplicador de apuesta total 
acumulado. 

  



SUPER KIOSK RAID 

Se aplican las mismas reglas que en el Kiosk Raid normal, pero se desbloquean 2 filas 
adicionales. 
 La 1.ª de esas filas permite que aparezcan más símbolos de etiqueta. 
 La 2.ª de las filas recién desbloqueadas se coloca en la parte inferior y puede mostrar los 
siguientes valores añadidos en cada giro nuevo: +1, +2, +3, +4, +5, +10, +15, +20, +25, +30, 
+50, +100. 
 Cada vez que aparece una etiqueta nueva sobre un valor añadido, ese valor se suma a 
todas las etiquetas que estén en la misma línea vertical por encima de él. 
 La fila de abajo del todo también puede revelar los siguientes modificadores, exclusivos 
de Super Kiosk Raid: 
 MEJORAR TODAS: mejora el multiplicador de todas las etiquetas que hay en la misma 
línea vertical por encima a un valor mayor. 
 RECAUDAR TODAS: recauda todas las etiquetas que hay en la misma línea vertical por 
encima y suma su valor de nuevo al multiplicador de apuesta total. 
 DOBLAR TODAS: duplica el valor de todas las etiquetas que hay en la misma línea vertical 
por encima. 
  
* El retorno teórico al jugador en este juego es 95.64%. 
 * El retorno teórico al jugador en Sneaky Boost es 95.53%. 
 * El retorno teórico al jugador en Super Sneaky Boost es 95.93%. 
 * El retorno teórico al jugador en KIOSK RAID es 95.76%. 
 * El retorno teórico al jugador en STREET ROLL es 95.69%. 
 * El retorno teórico al jugador en SUPER KIOSK RAID es 95.76%. 
 * El retorno teórico al jugador en SUPER STREET ROLL es 95.84%. 
 * El retorno teórico al jugador en xNUDGE es 95.70%. 
 * El retorno teórico al jugador en BABUSHKA + BURNER PHONE es 95.66%. 
 * * El pago máximo simulado es 6666 veces la apuesta (1:244498 rondas). 

  

Guía de la interfaz de usuario 

Sneaky Buy 

 Utiliza el botón Sneaky Buy para acceder al menú Sneaky Buy. En el menú, 
puedes activar Sneaky Boost o Super Sneaky Boost. Puedes comprar al instante las 
funciones disponibles en Sneaky Features. 



Símbolo Sneaky y Sneaky Boost 

Usa los conmutadores para ACTIVAR o DESACTIVAR Sneaky Boost/Super Sneaky Boost. El 
coste de cada uno se muestra debajo y se calcula en función de la apuesta seleccionada. 
La apuesta total se descontará de tu saldo en cada giro. Si actualizas el juego durante un 
giro con Sneaky Boost o Super Sneaky Boost activado, recibirás el resultado final 
correspondiente. 

 El símbolo Sneaky aparece en el primer y último rodillo en todos sus 
estados. Solo puede aparecer 1 por rodillo y hasta un máximo de 2 en un solo giro. Cuando 
Sneaky Boost está DESACTIVADO, el símbolo Sneaky aparece así y no tiene ningún efecto. 

 Cuando Sneaky Boost está ACTIVADO, el símbolo Sneaky se activa y 
se muestra así en los rodillos. Cuando hay 1 o 2 símbolos Sneaky activos en un giro, se 
activa una función Bonus normal. 

 Cuando Super Sneaky Boost está ACTIVADO, el símbolo Sneaky se 
convierte en Super Sneaky y se muestra así en los rodillos. Cuando aparece 1 símbolo 
Super Sneaky se activa una función Bonus normal, y cuando aparecen 2 símbolos Super 
Sneaky se activa una función Super Bonus. 

Solo se pueden activar las funciones Bonus y Super Bonus que estén disponibles en el 
juego actual. 

Funciones Sneaky 

Usa el conmutador para ACTIVAR o DESACTIVAR una función. El coste de cada función 
aparece debajo y se calcula en función de la apuesta seleccionada. Para comprar una 



función del juego, actívala y, a continuación, selecciona “Aceptar” en la ventana de 
confirmación. A partir de ese momento, el coste total de la función activada se descontará 
de tu saldo en cada giro. Puedes marcar la opción “No volver a mostrar” en la ventana de 
confirmación para omitirlo en el futuro. Si actualizas el juego durante la función, recibirás 
el resultado final. 

Apuesta 

 El valor de la apuesta es la apuesta total por ronda de juego. Puedes 
ajustarlo en cualquier momento usando los botones + o –. También puedes seleccionar 
una apuesta desde el menú emergente pulsando sobre el valor de la apuesta. 

Girar los rodillos 

 Pulsa el botón Girar para iniciar el giro. Si estás jugando desde un ordenador, 
también puedes pulsar la barra espaciadora para girar. 

Acelera el giro de cada rodillo pulsando la barra espaciadora de nuevo o haciendo clic en 
los rodillos. Para el GIRO TURBO, mantén pulsada la barra espaciadora o el botón Girar. 

 Pulsa el botón TURBO para cambiar entre las opciones de velocidad del juego. 
 Pulsa el botón una vez para activar TURBO y subir la velocidad del juego. Si pulsas el 
botón de nuevo se desactiva la opción TURBO y el juego vuelve a la velocidad 
predeterminada. 

Juego automático 

 Pulsa el botón AUTO para comenzar el juego automático con la apuesta 
seleccionada actualmente. Selecciona cuántos giros quieres jugar seleccionando 1 de las 
opciones disponibles. 

 Detiene el juego automático. 



 Reinicia el Juego Automático con los últimos ajustes de 
Juego Automático seleccionados. 

  

Más ajustes de tiradas automáticas 

Selecciona el límite de pérdida: el juego automático se detendrá en la última ronda antes 
de alcanzar el límite de pérdidas. 

El límite de pérdidas del juego automático tiene que ser mayor que tu apuesta. 

Puedes seleccionar criterios adicionales para PARAR EL JUEGO AUTOMÁTICO, incluido 
Parar si un solo premio supera una determinada cantidad y Parar en la función Bonus. 

 

Información general 

Consulte el menú de pagos en la tabla de pagos del juego si no está seguro del tipo de 
juego. 

Las combinaciones ganadoras y los pagos se realizan según la tabla de pagos. 
  
Los valores de pago de los símbolos mostrados en la tabla de pagos son dinámicos y 
cambian en función del valor de apuesta seleccionado. 
  
Si estás jugando en un juego con líneas, el valor del premio de 1 línea de premio es igual al 
pago anunciado en la tabla de pagos. Cuando se producen múltiples premios en distintas 
líneas de premio, los valores totales se suman. Si hay más de 1 premio en la misma línea 
de premio, se paga solo el premio de mayor valor. Cada línea de premio individual solo se 
paga una vez por giro. 

Durante las rondas de bono de Giros Gratis, el juego utiliza un conjunto diferente de tiras 
de rodillos. 

Ten en cuenta que cada cuenta solo permite jugar a un único juego a la vez. Por lo tanto, 
no se puede jugar a un juego en más de un dispositivo o a varios juegos simultáneamente 
en el mismo dispositivo. De lo contrario, se pueden producir varios errores. 
  
 



En caso de una ronda de juego incompleta por una pérdida de conexión en la que aún no 
se haya producido el resultado, el juego arrojará un desenlace al recuperar la conexión y 
este será visible en el historial del juego una vez actualizado el juego. 
 En caso de una ronda de juego incompleta por una pérdida de conexión en la que se haya 
producido el resultado, pero no se haya podido informar al jugador de este hecho, el juego 
informará al jugador del desenlace al actualizar el juego y este será visible en el historial 
del juego. 
 Para una mejor experiencia, se recomienda el uso de la última versión del software. Los 
problemas de funcionamiento anulan todos los premios y jugadas. 

Apuesta mínima: €0.10 

Apuesta máxima: €XX 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 





 



 

 

 




