REGLAS DE JUEGO

GONZO'S QUEST MEGAWAYS

8l JOKERBET




Reglas del juego Gonzo's Quest™ MegaWays™

Versiones del RTP (variaciones)

Con Jackpot:
91.0192.01|93.01|94.01|95.01|96.01
91.76 1 92.76 | 93.76 | 94.76 | 95.76

93.74 | 94.74 | 95.74

95.74

Sin Jackpot:
90.71
92.71
94.66
95.77
98.16

El XX.XX% de la seccién de ayuda indica la variante del juego seleccionada en el sistema.
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SIMBOLOS ESPECIALES Y FUNCIONES

MegaWays™

Cada giro otorga diferentes combinaciones de premio dependiendo del total de simbolos que
aparezcan en los rodillos.

iObtener hasta 7 simbolos en cada uno de los 6 rodillos ofrece hasta 117 649 MegaWays™
para ganar!

HASTA 117 649

‘*_—;Li MEGAWAYS™ 4

Pueden aparecer hasta 7 simbolos en cada uno de los 6
rodillos, jofreciendo hasta 117 649 MegaWays™ para ganar!

ol > Jo

Funcion Avalanche™

Los simbolos caen en sus posiciones en los rodillos, en lugar de girar. Los simbolos en las
combinaciones de premio explotan y desaparecen, dejando espacio para una segunda
Avalanche™ de simbolos, lo que ofrece la oportunidad de obtener mayores premios.

La funcién Avalanche™ continda hasta que no haya mas premios.

Multiplicador Avalanche ™

Las lineas de premio activan el Multiplicador Avalanche™, el cual aumenta el premio de cada
linea de premio que se produce durante el giro hasta que alcanza el multiplicador maximo. En
el juego basico, la primera linea de premio lo aumenta hasta X2, la segunda hasta X3y la
tercera hasta X5, que permanece hasta que termine el giro y se aplica a todos los premios
posteriores.

El Multiplicador Avalanche™ se reinicia al final del giro.
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Avalancha Multiplicador Multiplicador Caida Libre

Avalancha inicial Xl XB
2% Avalancha Xz X6

3% Avalancha X3 X9

4 o mas Avalanchas XE Xl&

Con cada nueva Avalanche™ en una ronda del juego, jel
multiplicador de premios aumenta hasta X5 en el juego
basico y hasta X15 en el modo Caida Libre!

Terremoto
El slot podria empezar a temblar de forma aleatoria, destruyéndose todos los simbolos de

pagos bajos y permitiendo que ocupen su lugar solamente los simbolos de pagos altos en los
siguientes regiros.
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ijLos terremotos destruyen todos los simbolos de pagos bajos permitiend6
que ocupen su lugar SOLAMENTE LOS SIMBOLOS DE PAGOS ALTOS!
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Comodines irrompibles
Los Comodines no se rompen cuando participan en un premio. Su nimero se limitara a dos a la
vez en los rodillos. El primero puede aparecer en los tres primeros rodillos y el segundo en los



ultimos tres. Los Comodines sustituyen tanto a los simbolos de pago como a los simbolos de
Caida Libre.

jLos Comodines
| sustituyen a todos |
.| los simbolos de
%! pagoy simbolos de

Caida Libre! L

Pueden aparecer hasta dos Comodines en los rodillos
en el mismo giro: un comodin para los tres primeros
rodillos y otro para los ultimos tres. {Los COMODINES
NO SE ROMPEN cuando participan en un premio!
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Caida Libre
Se activa con una linea de premio con al menos tres simbolos de Caida Libre o una linea con
al menos dos simbolos de Caida Libre y un simbolo Comodin.

L

Cada simbolo que participa en la linea de premio otorga 3 Giros Gratis.



En Caida Libre, la progresion del Multiplicador Avalanche™ es la siguiente:

X3, X6, X9, X15.

Una vez finalizada la ronda de bono, el jugador regresa a la escena anterior, en la que se
destruyen los simbolos que activaron la Caida Libre para proporcionar la oportunidad de ganar
incluso mas premios. El multiplicador de premios del ultimo regiro antes de la ronda de bono
también permanece hasta que no haya méas premios.

Se pueden ganar Giros Gratis adicionales durante la Caida Libre.

PREMIOS DE SIMBOLO
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MEGAWAYS™ GANADORAS
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MEGAWAYS™ CANADORAS

Los premios se consiguen cuando los simbolos coinciden
(segtin se muestra en la tabla de premios de simbolos e
independientemente de su tamafo) de izquierda a derecha y
con el/los primer(os) simbolo(s) en el rodillo de la izquierda.

Apuesta Total

La apuesta total equivale al total de las apuestas por linea. Se puede ajustar en cualquier momento con
los botones “+” 0 “~".

Girar los rodillos

Haz clic en el boton Girar para girar los rodillos.

Juego automatico

Presione el botén AUTO para comenzar el juego automatico del juego con la apuesta seleccionada

actualmente. Seleccione el total de giro que desea jugar desde el menu desplegable Total de giros.



Més ajustes de tiradas automaticas

Seleccione el limite de pérdida. El Giro Automatico se detiene en el dltimo giro antes de llegar al limite de
pérdidas. El limite de pérdidas del juego automatico debe ser mayor que su jugada total.

El didlogo de TIRADAS AUTOMATICAS se expande al elegir MAS AJUSTES DE TIRADAS
AUTOMATICAS. Desde aqui puede seleccionar otros criterios para la parada de TIRADAS
AUTOMATICAS, que incluye: detener si el premio Unico sobrepasa cierta cantidad, Detener en una
funcién de Bonus.

Ruleta de apuestas

Tras un giro con un premio superior a 0,10 EUR, se activa el botén “Apostar” y el jugador puede acceder
al juego Apostar para aumentar sus premios.

Ejemplo: la apuesta total es 2 y hay un total de 20 lineas de pago. EI multiplicador para una coincidencia
de 5 es de 300. El premio para una linea de pago con este multiplicador y esa cantidad de coincidencias
seria: 2 /20 * 300 = 30.

El valor del premio de una linea de premio en un juego Multilinea equivale a la cantidad apostada
multiplicada por el multiplicador del simbolo que aparece en la tabla de pagos. Si se obtienen varios
premios en varias lineas, se suman. Si se obtiene mas de un premio en una sola linea, se paga el premio
mas alto.

Ejemplo: La cantidad apostada es 2. El multiplicador de simbolo por 5 simbolos es 20. El premio por 1
linea de premio con este simbolo y esta longitud se calcula de la siguiente manera: 2 * 20 = 40.

El valor del premio de una forma o un grupo en una partida por formas o grupos es igual a la apuesta
multiplicada por el simbolo que aparece en la tabla de premio. Si se han producido varios premios en
distintas formas o grupos, el valor total de los premios se suman.

Ejemplo: Apuesta total = 2. Simbolo multiplicador = 2. Ganancia = 2x2 = 4.

Todos los premios por Simbolo Scatter se pagaran junto a cualquier otro premio de simbolo obtenido
durante el mismo giro.

Por favor, ten en cuenta que cada cuenta de casino permite jugar a un Unico juego de Red Tiger en un
momento dado. Por tanto, no se puede jugar a un juego en mas de un dispositivo 0 a multiples juegos
simultaneamente en el mismo dispositivo. De lo contrario se pueden producir varios errores.

Para una mejor experiencia, se recomienda el uso de la ultima version del software. Los problemas de
funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.

RTP = XX.XX%

El multiplicador maximo calculado del juego es 20972.4.

Apuesta minima: €0.10

Apuesta maxima: €XX. XX
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