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Gold Hit: Viva Las Robot™
Juego de 6 carretes y 36864 formas
Coémo jugar:
e Parainiciar el juego pulse JUGAR en la pantalla de entrada.
e Pulse - 0+ en APUESTA TOTAL para elegir la apuesta total.
e Laapuestatotal muestra cuanto se esta apostando en total en un giro.
o Presione GIRAR para girar los carretes con la apuesta actual.
e Siobtiene un giro ganador, el campo PREMIO mostrara los premios acumulados.

e Encadalineade Prmio solo se pagara la mejor combinacidon ganadora, mientras
gue las ganancias simultaneas en Lineas de Premio distintas se acumularan.

¢ Todos los premios que aparecen en la tabla de premios dependen de la apuesta
actual.

Auto Juego:
e EnelAutoJuego los carretes giran automaticamente.

¢ Para mostrar la lista de opciones pulse el boton AUTO JUEGO y después
seleccione el niumero de giros que se jugaran automaticamente.

e Durante el Auto Juego podra ver el nimero de giros restantes.

e ElAuto Juego termina cuando:
o Los carretes han girado el numero de veces determinadas.
o Notiene fondos suficientes para el siguiente giro.

o Se haactivado una funcion.

Puede detener el Auto Juego pulsando el botén DETENER.
Tabla de premios:
e Para abrir la tabla de premios, pulse el botdni.
o Paradesplazarse por la tabla de premios, pulse los botones flecha.
e Para cerrar la tabla de premios y volver al juego, pulse SALIR.
Todas Formas:

e Enestejuego Todas Formas hay 36864 combinaciones ganadoras posibles.
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e Cualquier combinacion ganadora de simbolos coincidentes en carretes
adyacentes de izquierda a derecha debe empezar por el carrete de mas a la
izquierda, pagando sin importar la posicion del simbolo en el carrete.

Limite maximo de ganancias:

e Lacuantia del premio mas alto del juego tiene un limite maximo. Para mas
informacioén lea los Términos y Condiciones.

Simbolo Comodin:

¢ Elsimbolo Comodin puede sustituir a cualquier otro simbolo, excepto a las
Monedas de Premio en Efectivo, la Moneda de Premio de Diamante, el simbolo
de Bonus, Cobrar Moneda y la Moneda Gigante, para formar la mejor
combinacion ganadora posible.

e Los simbolos Comodin solo pueden aparecer en los carretes 2, 3,4, 5y 6.
Simbolo Bonus:

e 3 0massimbolos BONUS en carretes separados durante el juego principal
activan la funcion de Partidas Gratis.

o Importante: los simbolos BONUS pueden aparecer en la misma posicion que
cualquier simbolo Moneda bloqueado, pudiendo activar la funcion de Partidas
Gratis.

Simbolo Moneda:

e Lossimbolos Moneda pueden aparecer en todos los carretes del juego principal
o las Partidas Gratis.

e Eljuegotiene 2 simbolos Moneda:
o unsimbolo moneda con un premio en efectivo en ella;
o unsimbolo de moneda con un diamante.

e Cualquier simbolo Moneda que aparezca en los carretes se quedarafijo en
posicién durante al menos 3 giros del juego principal o se bloqueara durante
toda la funcion de Partidas Gratis.

Funcion Gold Hit:
e Lafuncion Gold Hit aparece en el juego principal.

¢ Cuando un simbolo Moneda aparece en los carretes, se queda fijo en su
posicion.
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Aparecera un contador bajo el carrete en el que aparezca el simbolo Moneda.
Comienza en 3y disminuye en 1 cada giro posterior.

Si aparecen mas simbolos Moneda en el mismo carrete, también se bloquean en
posiciény el contador vuelve a 3.

Llenar un carrete con simbolos Moneda activa los premios de cada simbolo
moneda en ese carrete. En el siguiente giro, los simbolos Moneda bloqueados
saldran girando de ese carrete.

Nota: los simbolos Moneda de premio en efectivo contienen valores de la
apuesta total multiplicada por 0,5x, 1x, 1,5x, 2x, 2,5%, 3X, 4x, 5xy 10x.

Si hay un simbolo de Moneda de Premio de Diamante en un carrete lleno:
o Seotorga 1de 4 premios: MINI, MINOR, MAJOR o GRAND.
= Valor del premio GRAND = apuesta total x 500
= Valor del MAJOR premio = apuesta total x 200
= Valor del MINOR premio = apuesta total x 50
= Valor del MINI premio = apuesta total x 20
Cada premio otorga un monto predefinido y basado en el valor de la apuesta.

Pueden aparecer varios simbolos de Moneda de Premio de Diamante en los
carretes al mismo tiempo.

Sino llena un carrete con simbolos Moneda cuando el contador llega a O, los
simbolos Moneda bloqueados en ese carrete saldran girando de los carretes en
el giro siguiente.

Importante: si cualquier simbolo Moneda esta bloqueado en los carretes
cuando las Partidas Gratis se activen, reapareceran en los carretes cuando el
juego principal continude. Los simbolos Moneda se guardan por nivel de apuesta.

Bonus de Robot:

Sensitivity: Internal

Aleatoriamente durante un giro de juego, el robot puede entregar una Moneda
especial a los carretes:

o Moneda Gigante: Aflade una Moneda Gigante de 2x2 en los carretes 1y
2,3y4,05y6. El par de carretes donde cae la Moneda Gigante actua
como uno solo, y cualquier simbolo de Moneda que caiga en cualquiera
de los dos carretes puede reiniciar el contador. Durante las Partidas
Gratis, los simbolos de Moneda Gigante solo se pagan unavez al final de
la funcidn. Los simbolos de Moneda de Premio Gigante contienen



valores de 4x, 5x, 6x, 7x, 8x%, 9x, 10x, 12x, 14x, 15x que se multiplican por la
apuesta total.

o Anadir Moneda: Mejora el valor de los simbolos de Moneda en un carrete
aleatorio.

o Cobrar Moneda: Cobra todos los valores de los simbolos de Moneda de
un carrete especifico, y cualquier valor de simbolo de Moneda de los
giros posteriores, incluyendo cualquier simbolo de Moneda de Premio de
Diamante, convirtiéndose en un simbolo de Moneda que luego se puede
ganar. Cobra de ambos carretes cuando hay un simbolo de Moneda
Gigante presente.

Partidas gratis:
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La funcidn de Partidas Gratis se activa cuando de 3 a 6 simbolos BONUS
aparezcan en cualquier lugar de carretes distintos durante el juego principal.

Cuantos mas simbolos BONUS activen la funcion de Partidas Gratis, mas
partidas gratis ganara:

o 3simbolos BONUS activan 10 partidas gratis
o 4 simbolos BONUS activan 12 partidas gratis
o 5simbolos BONUS activan 15 partidas gratis
o 6simbolos BONUS activan 20 partidas gratis

Cuando la funcion se activa, cualquier simbolo Moneda a la vista se elimina de
los carretes.

Durante las Partidas Gratis los simbolos Moneda se bloquean en su posicién en
cuanto apareceny permanecen asi durante la funcién. No hay contador bajo
cada carrete.

Cualquier simbolo de Moneda también puede aparecer como simbolo de
Moneda de Premio de Diamante.

Cuando un carrete se llena con simbolos Moneda, en la pantalla aparece una
ruleta con varios multiplicadores de premios.

La ruleta del multiplicador giray se queda en un valor de hasta x10. Este valor se
aplicara al premio en cada simbolo Moneda bloqueado en ese carrete.

o Importante: la ruleta representada en el juego no equivale a una ruleta
realy las probabilidades difieren de los escenarios del mundo real.



e Cuando la funcién de Partidas Gratis termina, se reciben todos los premios a la
vista.

o Laventana emergente de resultados aparece cuando la funcién de Partidas
Gratis termina.

Retorno al Jugador:
o Elporcentaje tedrico de retorno al jugador (RTP) es del 94.47%.

o Elvalordel RTP es el retorno tedrico al jugador, calculado dividiendo las
ganancias totales por las apuestas totales a partir de 3000000000 rondas de
juego simuladas.

Aviso sobre las desconexiones:
o Sipierde la conexién a Internet durante:

o Ungiro, los carretes mostraran el resultado cuando se reconecte y
cualguier ganancia se ahadira a su saldo.

o Unafuncion de bonus en el giro activador, se le dirigira a la funcién
cuando se reconecte.

o Auto Juego, el giro se completara automaticamente pero no se iniciaran
giros adicionales.

o Paraver el resultado de su ronda anterior tras reiniciar sesién en el portal, pulse
elicono del historial de juego en la barra de herramientas inferior.

Un fallo en el funcionamiento anulara todos los pagos.
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